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Al gato Moe, por su conversacion aguda y entretenida,
sus consejos y su apoyo, una listima que sélo yo le oiga.

Con todo mi apoyo y solidaridad incondicionales a los miles de jugadores an6nimos,
desclasados, incomprendidos e insultados muchas veces, ar s de este do
para cada fin de semana, ajenos incluso a “poderosos” clubes o agrupaciones, que tie-
nen que ahorrar sus magros ingresos para comprar el ultimo médulo, o manual o
suplemento que tengamos a bien poner en sus manos, y que conservan frente a las
malas miradas, cuchicheos y prejuicios, una aficién sana, entretenida ¢ imaginativa:
jabajo las catacumbas! jaccién mutante!

Y por supuesto, mis que a nadie a a’.b.c.



Yntroduccion-presentacion

ESTA no es una aventura como las demas. Aunque pueda parecer pretencioso, en realidad no lo es.
Un cambio tan grande como el que ha sufrido el juego mas antiguo de esta editorial, con la renova-
cion de sus habitantes, una nueva filosofia en el desarrollo de los personajes potenciando el alma
del juego, con una orientacion en la ambientacion mas cercana al mundo real, lleno de matices gri-
ses que lo hacen mas interesante y peligroso, que el contrastado maniqueismo en el que a veces se

incurria, mostrando actitudes previsibles y artificiosas; necesitaba de una aventura cuando menos
flamante.Y sin duda Del Lobo y el Aguila, o es.

En esta ocasion, las verdes praderas irlandesas o escocesas, tan habituales en otras aventuras
como marco geografico de desarrollo o de inicio de la misma, se sustituyen por otra geografia, al
Este, mucho mas fria, mucho mas hostil. En sus paginas encontramos la descripcion de ambientes
lI6bregos plagados de realismo y dureza, transportandonos a la Rusia de los informativos especiales,
con toda su corrupcion, miseria, lucha de bandas, impunidad de mafias y conflictos caucasicos, pla-
gado de personajes con vida propia, independientes, totalmente verosimiles.

Las descripciones y narraciones de la aventura han sido redactadas de tal forma que dan una
imagen clara de la atmosfera que acompaiara en todo momento las andanzas de los Personajes.
Todos y cada uno de los lugares visitados, todos y cada uno de los personajes conocidos, sus cir-
cunstancias, sus acciones, sus pensamientos, estan descritos con tal claridad que cualquiera puede
sentir la sensacion de haber estado realmente en esos lugares y asistido a esos acontecimientos.

Muchas cosas han cambiado en el pais mas grande de la tierra, y pocas han ido a mejor. El esce-
nario que acompano aquel 15 de enero de 1991,a un grupo de inexpertos pero voluntariosos agen-
tes que descendio de un avion en el aeropuerto de Sheremetyevo procedentes de Estocolmo, con
la mision de averiguar la desaparicion de un contacto de Heracles en los alrededores de la fatidica
central de Chernobyl (Hijos de Chernobyl), es muy diferente del que ahora se presenta.

En esta ocasion, el grupo de agentes pertenece a un operativo especial trasladado desde otro
pais y sin contactos con las redes normales, para averiguar qué se esconde tras la desaparicion de
un infiltrado y el posterior hallazgo de su cadaver en Chechenia. No podran acceder a los habitua-
les recursos de todo agente, porque toda la red en Moscu se ha desmantelado y porque se temen fil-
traciones.A pesar de todo, dispondran de un Control de Mision especificamente para ellos, pero no
conoceran a nadie mas. Estaran totalmente solos y so6lo dispondran de sus habilidades de relacion
(y de sus poderes) para poder pasar inadvertidos. En sus andanzas a través de Mosci, conoceran a
mas gente con malas intenciones de la que les gustaria, pero también hallaran a fieles amigos que
estaran dispuestos a dejarse el pellejo por ellos.

Tendran oportunidad de asistir a escenas que hasta a los mas avispados y veteranos jugadores y
AJs sorprendera por su originalidad y verismo. Asistirin, en unos momentos COmo protagonistas
plenos, en otros como simples espectadores, al desarrollo de una trama que dosifica y entrelaza
magistralmente escenas de investigacion al mas puro estilo de las novelas de espionaje mas serias.
Momentos en los que la tension se “mascara en el ambiente” simplemente ante un oficial de la Mili-
cia revisando sus papeles o ante un capo mafioso intentando descubrir sus verdaderas intenciones.
Y por supuesto, sin que falten trepidantes carreras, persecuciones, enfrentamientos de todo tipo, de
tal manera que no hay un sélo respiro para las proezas fisicas o psiquicas de los personajes.

Tendrin que dar todo de si para poder salir airosos de muchos y complicados embrollos, eso sin
perder en todo momento la perspectiva ante la enorme cantidad de personajes que desfilaran por
las escenas, y todos con alguna intencion para con los protagonistas. Se veran enmaranados en algo
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que puede llegar a superarlos, ofensivas del Ejercito Federal en Chechenia incluidas, pero que pue-
de ser recompensado con mucho mis que unos simples PE.

Una aventura en la que estoy seguro de que cualquier AJ va a disfrutar incluso mas que los pro-
pios jugadores, pues €stos van estar demasiado atareados en unir cabos sueltos y en elegir el cami-
no mas correcto entre la multitud de opciones que se les van a presentar. Asi que no pierdas mas cl
tiempo leyendo esta intro y adéntrate en La Aventura.

Mikel Cabriada



Miré los muros de la Patria mia,
si en un tiempo fuertes, ya desmoronados...
Fco. de Quevedo y Villegas

EL cabo Valeri Yevguenevich Tarpanov extendié sus brazos en el parapeto del foso de tira-
dor mientras apoyaba sus codos en el barro del suelo. Luego, despacio, acercé su ojo dere-
cho a la mira del alza nocturna de su fusil de precision Dragunov. Barri6 la entrada del pue-
blo —invisible en la lejana oscuridad de la noche caucasica- y el arroyo que fluia desde las
montanas a la izquierda del lugar y de la colina en la que se encontraba, en el extremo de
las posiciones rusas, mas alla de las lineas, en tierra de nadie. Todo estaba tranquilo a pesar
de la tétrica palidez, verdosa y enfermiza, del alza de ampliacion de luminosidad que como
un tesoro le habia entregado el sargento Kolokolnik: el sargento decia que era el mejor tira-
dor del batallén, y le habia propuesto ayudarle a entrar en la academia de suboficiales tan
pronto acabara su servicio militar. Valeri se habia ofrecido voluntario hacia un mes para la
dificil mision de francotirador nocturno; y lo habia hecho pavorosamente bien, como atesti-
guaban dieciocho guerrilleros chechenos desde Grozny hasta aquel perdido pueblucho en
las montanas.

Sin despegarse del fusil pensé que donde estuviera papa, estaria muy orgulloso del ulti-
mo cachorro de su estirpe de cosacos. Valeri sonri6, pero nadie podia ver su sonrisa. Des-
de el ochenta y ocho, cuando llegé a casa la noticia de que un muyahiddin afgano analfa-
beto habia volado el T-72 del capitan de caballeria e ingeniero de armamento Yevgueni
Vassilievich Tarpanov con ayuda de un misil TOW norteamericano, Valeri decidi6 que él
seguiria la gloriosa tradicion que hacia seiscientos anos inauguraron sus antepasados cosa-
cos en las planicies entre el Volga y el Don, luchando contra los mismos enemigos que
ahora: los odiados tartaros, los mismos turcos y caucasicos que tenia enfrente, los aborre-
cidos chorniye que envenenaban su Patria. Por la calle principal del pueblo bajaban cuatro
hombres armados, uno de ellos, altisimo, fumaba despreocupadamente. “Ideal”, pensé
Valeri. Pero el sargento —recordé- le habia ordenado no disparar a nadie aquella noche sal-
vo que atacaran directamente las posiciones del batallon. Al parecer, en algin lado alguien
estaba tratando un intercambio de prisioneros y habia una especie de alto el fuego. Aquella
noche Valeri sélo debia espiar los movimientos de los chechenos.
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Cuando muri6 papéa todo se hundié; mama tuvo que comenzar a trabajar en una ham-
burgueseria norteamericana por un salario magro e injusto. Yevgueni se meti6 en una pan-
dilla que asaltaba turistas occidentales y acab6é muriendo de sobredosis en el noventa y tres.
La pequena, Tania, ahora tenia un novio alemén que le hacia regalos en marcos cuando
venia de viaje a Moscu, y él, el joven Valeri, se ganaba un punado de rublos con una vieji-
sima moto alemana oriental de segunda mano haciendo de mensajero. Poco a poco se ente-
ré6 que una maffiya georgiana extorsionaba a los americanos, y por eso no podian pagarle
mas a mama, y que el novio de Tania tenia tratos con un azeri, contrabandista de armas;
que Yevgueni le compraba la droga a un armenio y que si no le daban mas encargos de
mensajeria era porque la empresa en que trabajaba se dedicaba a blanquear dinero para un
mafioso checheno. Si papa hubiera vivido... Siempre decia que la Patria era su tnica madre,
la Rodina... que le aliment6 cuando los germanskii quemaron su pueblo en la Gran Guerra
Patridtica, y mataron a los abuelos. La misma Rodina que le hizo ingeniero y le dio una pro-
fesion. Todo, decia a Valeri que le escuchaba con ojos enormes y azules como el cielo, todo
se lo debemos a la Madre Rusia.

De los cuatro guerrilleros, uno parecia trastabillar cuando andaba, quizas iba borracho.
El alto iba primero, salié del pueblo y tomé la vereda que llevaba al cercano arroyo. Los
otros tres le seguian despreocupadamente. Al alto lo conocia, le llamaban el Oso en aquel
sector del frente y en medio de los fregados se ponia encima de los sacos terreros con una
ametralladora y gritaba que las balas nunca le tocaban, luego vaciaba entre carcajadas
estruendosas el cargador hacia las posiciones rusas, entre los vitores y las burlas de los
otros guerrilleros que les llamaban cobardes e infieles. También se decia que llevaba un
collar hecho con orejas de prisioneros rusos. Alli, frente a él —sin saber que Valeri los tenia
encanonados-, bajaban hacia la orilla del rio, apenas a trescientos metros. Pero Valeri no
debia tirarles.

Los chorniye -los negros, como se les llamaba-, ahora mandaban en Rusia: mataban a
los oficiales rusos —como a papa-, estafaban a las mujeres rusas -como a mama-, envene-
naban a su juventud, robaban a los muchachos y prostituian a las muchachas. Nada se
hacia sin el concurso de un mafioso casi siempre caucésico, en la pobre y desdichada
Rusia. Valeri, subido en su moto oia llorar a la Rodina, que, como antes pedia ayuda a papa,
ahora se la pedia a él. El abuelo -le habia contado papa-, habia sido cosaco. Papa habia
sido oficial de caballeria y él, cuando cumplié los diecinueve y fue llamado a filas, se sintié
orgulloso de seguir la tradicion familiar: iban a ver los enemigos de Rusia lo que les espe-
raba, nadie se iba a reir de la Patria impunemente mientras el Gltimo Tarpanov sirviera bajo
sus banderas. Habia dejado el instituto a los dieciséis para empezar a trabajar, asi que no
pudo ser oficial, pero el sargento Kolokolnik siempre le decia que podria ser un buen subo-
ficial. No importaba donde se servia a la Patria: lo importante era servirla.

Los cuatro chechenos habian llegado a la orilla del arroyo y sin previo aviso dos hom-
bres mas salieron de unos matorrales de la otra orilla. El Oso y el borracho se adentraron
en la corriente, y el primero dio la mano a los dos recién llegados. Los otros dos se queda-
ron en la orilla derecha oteando con despreocupacion la oscuridad. El Oso y los dos nue-
vos reian y hablaban en voz alta como si supieran que esa noche nadie les iba a molestar.
En realidad no sabian que el sargento Kolokolnik habia ordenado hacia una semana, que
los tiradores de élite se infiltraran en tierra de nadie para hostigar a los guerrilleros a la caida
de la tarde, y que aquella noche, ominosa y afilada, le habia tocado al mejor tirador de todo
el Ejercito ruso —probablemente-, hacer guardia en un agujero enfrente de su improvisado
concilidbulo.

Durante cinco largos minutos siguieron hablando y Valeri comenzé a pensar que no se
reian sino de su estupidez, de su dedo agarrotado en el gatillo, y, en definitiva, de la pos-
trada y arrodillada Rusia. Veia a los enemigos de la Rodina riendo y charlando alegremen-
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te a trescientos metros de él, felices y desconocedores de que un Tarpanov les apuntaba
con su arma. Veia al Oso, al que los propios soldados rusos creian invulnerable a las balas,
que torturaba y mutilaba prisioneros y companeros suyos, y veia a mama trabajando doce
horas diarias por un salario de hambre, y a Yevgueni llegar muy palido y delgado a casa,
para meterse en la habitacion y no salir durante dias, y a Tania —cuando venia por la mana-
na con los ojos irritados— discutiendo con mama por un miserable puiado de marcos ale-
manes. Pero sobre todo veia la carta de la Patria diciendo que agradecia a la familia el sacri-
ficio del capitan de caballeria Yevgueni Vassilievich Tarpanov, héroe de la Unién Soviética,
y a mama llorando, siempre llorando; todo eran lagrimas en Rusia.. y todo por culpa de
aquellos chorniye que se reian de él, y de papa, y de mama, y del pobre Yevgueni, y de la
infeliz Tania.

El Oso movia la cabeza al compas de sus carcajadas, constantemente; sin embargo,
alzo su craneo pelado y barbudo, a la usanza de los guerrilleros fundamentalistas afganos y
argelinos, para meter hasta el gollete el cuello de una botella de vodka. Aunque eran musul-
manes los chechenos bebian alcohol como rusos, e incluso traficaban con él. Durante un
segundo mantuvo la cabeza alzada y quieta, luego mordi6 el cuello de la botella y lo rom-
pi6, cuando la bala disparada por el Dragunov penetré por encima de su oreja izquierda y
salié por debajo de la mandibula derecha. La segunda, casi inmediata, le dio al hombre de
la orilla —el de mas alla—, por debajo de la clavicula: un mal tiro. Valeri hubo de hacer otro
que casi lo decapité cuando le alcanzé en el cuello. Su compaiiero tuvo tiempo de escon-
derse entre unos juncos. El cabo Tarpanov no perdio el tiempo y tir6 al que quedaba en el
centro del rio, al que intentaba moverse patosamente intentando ganar la orilla. La bala le
alcanzé en el centro de la espalda, le seccioné la arteria pulmonar y no se movié mas. A
los dos que huian ladera arriba al otro lado de la corriente, los podia ver zigzagueando para
llegar a un pequeno pinar. El que iba en cabeza se derrumb6é como un saco cuando otro
proyectil entroé por su occipital y vino a salir por debajo del ojo derecho. Cuando buscé al
segundo ya no lo pudo encontrar.

Volvié al que se escondia entre los juncos, no se movia, pero él apunté al matorral donde
lo habia visto meterse, aparto la vista del visor para que, si empezaba a tirar, no quedara él
mismo deslumbrado y pudiera apreciar exactamente donde se hallaba. El tio de los juncos,
como respondiendo a las oraciones de Valeri abri6é fuego hacia él, hacia donde habia visto
el resplandor de los tiros del Dragunov pese a la bocacha apagallamas. El ruso habia crei-
do que con un AK-47 a esa distancia y de noche, seria practicamente imposible alcanzarle
aunque le vieran, y acerté por poco. El de alli abajo era un buen soldado, no un bandido
montanés. Espero y dispar6 una corta rafaga que impacto tres metros por debajo del foso
de Valeri quien se asusto por la precision de la respuesta; pero aquella minima llamarada
que acompané al toc-toc-toc de la rafaga le sirvio: en una centésima de segundo el
Dragunov habia escupido dos karak-karak, y nada volvié a moverse tras los juncos. Cinco
o seis segundos, siete balas, cinco muertos.

Valeri se tumbo boca arriba en el foso, riendo ahogadamente. Se cubrié con el capote,
y casi no pudo reprimir la carcajada de nervios que salia de sus pulmones. Tenia ganas de
gritar, de insultar a los chechenos, de burlarse de ellos: el hijo del capitan Tarpanov habia
matado él solito a cinco de los suyos, y pensaba seguir vengando a su padre y a la Rodina
Rossiya. Al sargento le contaria que vio salir a los seis hombres de la oscuridad y pensé que
iban a reconocer posiciones rusas; ademas, eran chechenos, ¢a quién le importaban media
docena de chechenos mas o menos en este cochino mundo? Pens6 en mama y en Tania, y
se dijo que lo habia hecho por ellas. Luego pensé en papa.

Dias mas tarde una escuadrilla de helicopteros Mi-24 atacé el pueblo y una decidida
ofensiva del batallon lo ocupé y eché a los guerrilleros hacia las montanas. El sargento
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Kolokolnik empezé a vislumbrar qué pasé la noche que degollaron en su foso de tirador al
cabo Tarpanov tras un misterioso tiroteo nocturno. Habia cinco muertos junto al rio, todos
victimas del cabo. Algunos disparos eran magistrales —el sargento pensé que ciertas perso-
nas tienen el don de transformar cualquier rama de las habilidades humanas que escojan
en un auténtico arte-, sin embargo le extranaron algunas cosas: el alto del collar de orejas
era checheno, el tio de los dos tiros —uno arrancandole el hombro y otro arrancandole la
cabeza-, también; el de los juncos, arrodillado y empunando un arma disparada —el Gnico
que debid contestar al fuego para desgracia suya, pensé el sargento sonriendo- era ruso,
aunque con ropas de guerrillero. Entre ellos habia algunos desertores del Ejército Federal,
quizas éste era uno de ellos. “Peor para élI”. El del centro del rio estaba atado de pies y
manos y era centroasiatico, turcomano o uzbeko o kirguis, y demasiado joven para ser un
mercenario o un soldado, apenas era un adolescente. Lo que vio al otro lado del rio le
inquieto aun mas: un hombre de mediana edad, fuerte y bien equipado, yacia con la cabe-
za destrozada por otro tiro, pero éste vestia uniforme ruso, y a su alrededor encontré hue-
llas de otro par de botas rusas.

El sargento Kolokolnik siempre supo que alguien de las altas esferas ordenaba miste-
riosos altos el fuego para encubrir raras operaciones con los chechenos, pero le asqueaba
y le enfurecia, que aquello pudiera haberle costado la vida a un pobre muchacho de dieci-
nueve anos como Tarpanov. Se rumoreaba que era hijo de un héroe de Afganistan, y aun-
que demasiado tonto para llegar a oficial, era un excelente soldado: valiente, patriota, dis-
ciplinado, y buen camarada; un cosaco como Dios manda y no un pobre diablo cobarde y
drogadicto como los que tenia que llevar al matadero todos los dias. Kolokolnik compren-
dié que no debia preguntar mas, que no debia saber mas, que si queria sobrevivir a aque-
lla guerra tenia que desconfiar antes de sus propios compaieros que de nadie.

Aprovecharia un rato para escribir a la madre y a la hermana del soldado, creia recor-
dar que estaban en Moscu.
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EL parque Maxim Radnudaiev es el centro de una pequena barriada en la periferia de Moscu,
situada hacia el norte, entre los barrios -rayonii- de Frunzen, Sverdlovsk, Zheleznodorozh y el
canal Volga-Moskova, aguas arriba del centro de la ciudad por la avenida San Petersburgo. En el
cinturon industrial moscovita es posible encontrar muchas de estas pequenas colonias estable-
cidas en medio de los cerrados y pantanosos bosques que circundan la ciudad. Son grupos de
casas edificados en los anos cincuenta y sesenta, durante la reconstruccion tras la Segunda
Guerra Mundial, que se agolpan alrededor de unas calles principales enlazadas con el centro
de la ciudad, de una factoria o complejo industrial, de un parque o una parada de metro. Fue-
ron levantadas apresuradamente para alojar la enorme masa de poblacion que tras el conflicto
perdio su hogar y que acudia a la gran urbe en busca de un remedio contra la miseria y el ham-
bre. Los edificios son viejos y descuidados -enormes colmenas-, la delincuencia es altisima, y
la pobreza y la mendicidad tan abundantes que ya no llaman la atencion. El rayon Radnudaiev
es uno de estos lugares, llamado asi -como la grisea y ominosa fabrica de motores que lo domi-
na- en honor del capitan Radnudaiev que se cubri6 de gloria en la batalla del saliente de Kursk
junto a suT-34 y su tripulacion, y que murio achicharrado dentro de ¢l como mandan los heroi-
cos canones de la guerra. En el centro de las edificaciones esta el parque,y esto es importante
porque alli tienen una cita los PJs a las 17:30 de esta desapacible tarde del otono de 1996.

La cita

Heracles Berlin ha sido quien ha reclamado a los PJs. Uno de los caciquillos de operaciones de
la seccion de Europa Oriental les recibe en su aséptico despacho, y sin dar mas explicaciones
les pone encima de la mesa los billetes de avion hacia Moscu -vuelo directo a Sheremetyevo-Il,
veintitantos kilometros al norte de la ciudad-; y documentacion falsa, al completo, que les acre-
dita como ejecutivos de una empresa de selectos cafés y clubes para hombres de negocios,
con intereses repartidos por toda Europa occidental, para dificultar su seguimiento es una
empresa fantasma del entramado de Prometheus con sede en Luxemburgo.Tras informarles no
dijo nada mas salvo que debian encontrar el lugar de la cita, y que alli contactarian con un
agente llamado Dmitri. El les explicaria el resto.
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Una vez en el parque encontraran algunas
parejas de jovenes paseando tristemente, pro-
tegiendo sus suenos del viento artico que a
pequenas rafagas empieza a anunciar el feroz
invierno ruso, hay algunas mujeres cansadas
y ensimismadas que pasean a pequenos nifnos
de cabellos rubios, casi blancos, y en un ban-
co hay seis jovenes que se visten con cazado-
ras de cuero, vaqueros, cadenas y que inten-
tan poner cara de tio duro a la manera de los
chulos de pelicula americana que han visto
en el cine. En realidad su unica moto es una
antigualla rusa de la II Guerra Mundial que no
llegaran a reparar nunca, pero les gusta darse-
las de moteros.También les gusta dar palos a
los turistas occidentales despistados (cogen
el metro hacia el centro a menudo) y meter-
se algun chute ocasional cuando pueden pa-
garlo.Asi que el primer problema que tendran
nuestros PJs en Rusia puede ser el quitarse
de encima a estos lechuguinos, si van cantan-
do demasiado a turista y mas si se les ve ner-
viosos (por ejemplo, por estar esperando a un
contacto secreto). Uno de los pseudo-mote-
ros tiene una barra de hierro, tres llevan cade-
nas lastradas con valvulas de coche y los otros
dos llevan navajas.

Nota: Por supuesto esta gente no tiene por qué
ser un problema para una célula de Heracles bien
preparada, y si alguno de tus chicos recurre al
uso de las armas, creo que deberias quitarle un
P.E. por incompetente. En realidad este encuen-
tro no tiene mas intencién que subir un poco el
tono nervioso de los jugadores y excitar su para-
noia. Si no es necesario, no hagas que se pro-
duzca y ya esta.

Efectivamente, a las 17:30, subitamente,
sin anunciarse de ningan modo, aparece un
hombre alto, delgado y palido, vestido con
ropas de poca calidad, y con una botella de
vodka en el bolsillo derecho de un liviano
abrigo verde caqui. El cabello, dorado y sucio,
aparece largo y despeinado, y los ojos azules
se muestran turbios -no es muy diferente al
ruso medio que se encuentra ligeramente alco-
holizado-. Dmitri -les han advertido-, es un
controlador de percepcion de primera clase,
y por eso no podran verlo llegar, salvo que
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hagan una tirada de VOL en I y una tirada de
PER en D. El hombre rubio se acercara a los
PJs y dira en Inglés (Tirada en N).“;Saben
quién fue Radnudaiev?”y la contestacion debe
ser, exactamente, “un viejo héroe de guerra,
¢no?” Es la contrasena que les dieron en Ber-
lin para contactar con Dmitri.

Luego, €l, considerablemente mas alivia-
do, les invitara a ir a un bar para turistas “muy
lejos de aqui” donde podra hablarles con mas
tranquilidad y explicarles una larga historia.
Propone el “Bagration”, un café-restaurante
georgiano en el centro de la ciudad. Si lo dese-
an pueden coger el metro; si llevan un coche
occidental -propio o alquilado (seguramente
aleman)-, Dmitri les aconsejara dejarlo en
cuanto puedan: recuerda mucho a turista occi-
dental, es mejor llevar un viejo Lada o un Gaz
ruso o un Trabbie germano-oriental destarta-
lado que llame menos la atencion. Tango qui-
zas pueda proporcionarselo (ver Cobertura
Tango). También pueden emplear los peculia-
res taxis moscovitas: simplemente paras un
coche en la calle -el primero que pase- y con-
ciertas con el feliz conductor un precio por
el viaje (funciona asi, de verdad). Los taxis
auténticos son pocos y bastante mas caros,
claro que con ellos no corres el riesgo de que
te encuentren al cabo de tres semanas en un
descampado, desvalijado, con un golpe que
te ha hundido el craneo y una palada de tie-
rra por encima.

Después de media hora de sortear el infer-
nal trafico moscovita podran llegar a una fa-
chada de la época del auge de la monumental
arquitectura sovi€tica en la emblematica, y
enorme, calle Tverskaya -antigua Gorki-, fren-
te al Ayuntamiento, no muy lejos de la Plaza
Roja. Una puerta se abre a la calle, mientras las
luces y los adornos de madera intentan simu-
lar el aire caucasico que se quiere dar al local;
un hombre vestido de georgiano tradicional
reparte entre la concurrencia papelotes de
propaganda del “Bagration”, y da vales de des-
cuento a todo aquél que ve con pinta de occi-
dental -también a los PJs-, sin embargo el
hombre es un ruso rubio con ojos azules, no
tiene aspecto de georgiano precisamente.



El “Bagration” tiene dos partes: la exterior
da directamente a la calle, es aquella en la que
los PJs van a departir una hora, mas o menos,
con Dmitri. A la derecha segun se entra, el
local tiene una barra de madera y bronce
-mezcla de estilo de pub inglés y casa cauca-
sica-, con camareros rusos vestidos con tra-
jes tipicos de la region georgiana; el resto de
la cafeteria, a la izquierda, es una sala de unos
veinte por veinte metros -con dos gruesas
columnas en el centro- y treinta mesas repar-
tidas por ella en las que los clientes toman te,
vino, licores o degustan, los que pueden pagar-
las, algunas especialidades de la cocina local.
Al fondo, atravesando una puerta acristalada,
se entra en un restaurante reservado y exclu-
sivo, independiente de la populosa cafeteria
en la que entra cualquiera. La puerta esta dis-
cretamente vigilada por un tio grande con tra-
je y corbata oscuros que bebe zumos de fru-
tas en el extremo de la barra mas cercano a
esa puerta. El “Bagration” es el restaurante
-mas caro y mas selecto que el mas aristocra-
tico club londinense-, en el que se ventilan
algunos de los asuntos mas sucios del hampa
rusa. Por supuesto, nuestros hombres se que-
dan en la cafeteria.

La historia de Dmitri

El ruso pedira un té (en realidad la botella de
vodka que utiliza tiene agua mineral) y tras
algunos minutos de conversacion intrascen-
dente: el tiempo, el viaje, Moscu, Rusia ente-
ra, les contara porqué han venido hasta aqui.
La historia comienza con un topo de Heracles
infiltrado en el Departamento de Psiquiatria
Clinica de la Universidad de Moscu, un sujeto
llamado Fiodor Grigoryev. Los chicos de Hera-
cles Moscu tenian abundantes motivos para
sospechar que los de Kisinov disponian de
mucha influencia en los asuntillos de la Uni-
versidad, a través de algunos agentes sin iden-
tificar, asi que fabricaron un expediente aca-
démico intachable, buscaron en la Fundacion
a uno de sus mejores investigadores (cuyo
nombre ni conocemos ni nos importa) le pro-
pusieron la mision, y el joven acepto. Grigor-
yev se hizo pasar por un estudiante de Medi-
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cina de San Petersburgo que deseaba termi-
nar su carrera en Moscu, y consiguié una beca
de investigacion en el Departamento de Psi-
quiatria Clinica de la Universidad Estatal de
Moscu Lomonosov, desde donde debia infil-
trarse en la red del GK.

Durante casi dos anos, Grigoryev, no con-
tacté con Heracles para preservar su seguri-
dad. Heracles se limitaba a seguirle de vez en
cuando, sin que €l lo supiera, para ver coOmo
le iba. Hace seis meses que desaparecio. La
primera hipotesis: la desercion, quedo descar-
tada casi de inmediato; nadie deserta asi, desa-
pareciendo simplemente, si puede antes en-
trega a sus contactos y hace pasar algo de
informacion falsa a la organizacion, y ningu-
no de los dos casos se dio. La segunda hipo-
tesis: la captura, resultaba la mas probable, y
automaticamente Heracles en Moscu fue des-
mantelada conforme a un riguroso plan de
retirada; sin embargo, los rusos no reacciona-
ron como estaba previsto. La tercera hipote-
sis en realidad es desconocida, pero se puede
plantear que Grigoryev pudo en un momen-
to determinado -hace siete u ocho meses-,
pasar a formar parte del GK.

Probablemente -dira Dmitri en voz que-
da-, vigilado de cerca, no quiso arriesgarse a
contactar con nosotros y que le pillaran; sin
embargo todo se complico subitamente, cuan-
do hace ocho semanas, por un contacto casual
en el Ejército, nos enteramos de que habia
muerto en un tiroteo entre tropas rusas y gue-
rrilleros chechenos en el Caucaso, coinci-
diendo con el momento de su desaparicion,y
no sabemos qué puede tener que ver su
mision con la guerra en Chechenia. Para eso
hemos recurrido a ustedes: en tanto recupe-
ramos la operatividad de nuestra propia red
necesitamos un grupo de agentes que nos diga
en qué estaba metido Grigoryev cuando mu-
rio, y qué hacia en el Caucaso.

Como tnica pista les da un sobre manila
con una foto encontrada por Heracles en el
apartamento del agente fallecido, en ella se
ve a un hombre joven -Grigoryev-, con otros
dos, de mas edad, en lo que parece una disco-
teca; en letras latinas y a mano, aparece escri-
to detras “Irman ’s”.
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- No sabemos quienes son los que apare-
cen en la foto con Grigoryev, ni conocemos
sus contactos en la Universidad, pero hemos
podido averiguar que “Irman’s” es un night-
club del callejon Pochalskaya, cerca del Mos-
kova. Pienso que deben empezar por ahi
-seguira Dmitri-.

Nota: Es el momento de pedir algo de equipo. Si
lo necesitan no se lo van a dar salvo que sea
imprescindible (a tu juicio) en cuanto al arma-
mento: si no han traido su propia artilleria sélo
les podran proporcionar de momento algunas
pistolas. Nada de armas automaticas. Ver otra vez
Cobertura Tango.

La parte tactica de la mision consiste,como
ya han visto, en una operacion peligrosa en
un pais zuli,y en una zona con escasa cober-
tura. Por las razones que Dmitri les ha comen-
tado, no queda personal de Operaciones ads-
crito a la estacion de Heracles en Moscu, el
anterior fue destinado a otras células y ocu-
paciones,y ademas, los jefazos de zona no aca-
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ban de descartar la posibilidad de que real-
mente fuera una desercion lo que hizo desa-
parecer a Grigoryev, y toda la historia de Che-
chenia un montaje al viejo estilo KGB, asi que
por eso urgio llamar a un equipo de fuera de
Rusia para encargarse del follon. En cuanto a
la cobertura ya te puedes imaginar que sera
minima, el CJT decidio que ante el riesgo de
una caida tipo dominé del entramado Hera-
cles en Moscu y quizas en toda Rusia -tras la
eventual captura o desercion de Grigoryev-,
era mejor aferrar el trapo y virar de bordo, de
forma que para esta operacion (en clave: Ope-
racion Rusalka) contaran con algun equipo
de apoyo enviado ad boc, y s6lo en casos
imprescindibles, es decir: nunca; si las cosas
van como es debido, con equipos de inter-
vencion desplazados desde la central de Tan-
go en Minsk, en helicoptero, bastara.

Nota: si alguien pregunta por la razén de tan
curioso nombre para una operaciéon, Dmitri dira
que en las creencias populares rusas, una rusal-
ka es el espiritu de una joven doncella ahogada
en algin pantano o lago, que menudea en las
orillas para atraer a los incautos y llevarselos al
fondo.

Eso si, Dmitri les entregara un pedazo de
papel con un numero de teléfono del area del
Gran Moscu, donde esta establecido el con-
trol de la mision, deberan llamar cada ocho
horas con la clave “;Café Delushenko?” para
asegurar que no hay problemas (les contesta-
ran que se han equivocado) o “;Teatro Bols-
hoi?” (con idéntica contestacion) si se ven en
algin apuro (serio), en tal caso, los chicos de
Tango enviaran un agente a contactar con ellos
-en un plazo maximo de media hora-, que se
presentara como Yegor Vernezhinski. A efec-
tos del control de la mision, su nombre sera
Rusalka, para referirse a todo el equipo y se
alojaran en el Hotel “Intourist”, un lujoso esta-
blecimiento -anteriormente del Estado- en
el centro de la ciudad, en los nimeros 3y 5
de la calle Tverskaya, a la vista de las torres
del Kremlin, a cinco minutos de la Plaza Roja.
Tal y como figura en su documentacion de
cobertura, son representantes de una empre-
sa europea de hosteleria, en busca de una bue-
na inversion en la capital rusa.



Nota: Seria conveniente que todas estas cosas las
representaras en la realidad, y luego que que-
maras el papel delante de ellos una vez que todos
lo hayan memorizado, mas o menos mientras
dura el turno de ruegos y preguntas en el “Bagra-
tion”, tras haberles explicado Dmitri de qué va
el asunto. (Ludotecnia te advierte de que este tipo
de cositas se hacen con papa o mama vigilando,
o te haras pipi en la cama, y con un extintor a
mano por si el CDFC ha saboteado tu papel de
notas). Dmitri no volvera a salir en esta aventu-
ra, volvera a su puesto y no volveran a saber
nada de €l -se lo anunciari €l mismo—, para que
si son capturados no puedan delatar a nadie. A
su control de mision lo llamaran Modye, en ruso
“Madre”.

Al final, Dmitri se levantara v desaparece-
ra entre la multitud, sin pagar.

El “lrman’s”

Estamos en marcha, y la primera parada pare-
ce ser el garito llamado “Irman’s”.

El callejon Pochalskaya es una pequena
brecha de unos cinco metros de anchura que
se abre a la derecha entre las avejentadas
moles de edificios que rodean la Plaza Nueva
hacia la Avenida del Teatro, por la parte trase-
ra de €stos. La entrada se encuentra en la calle
Kuznetski, casi en el cruce con la bulliciosa
calle Neglenny -un poco mas abajo hacia la
Plaza del Teatro, en el 8, esta el famoso club
“Na Neglinnoy”, del que salen muchos clien-
tes hacia “Irman "s” a buscar chicas y alcohol-
trazando un arco desde la trasera del Bolshoi
hacia (brrr) la plaza Lubyanka, lugar en que
todavia se alza el antiguo edificio del KGB
-ahora sede del Servicio Federal de Seguri-
dad-. La zona agrupa a buena parte de los
bulevares decimonoénicos que rodean la anti-
gua ciudad vieja y actualmente en ella se agol-
pan vetustos edificios grises, sucios y ruino-
s0s, junto a modernos bloques de oficinas de
cristal, aluminio y hormigon, o apartamentos
para ejecutivos, 0 construcciones monumen-
tales sovi€ticas, descuidadas y feas. No tiene
salida, lo que por naturaleza lo convierte en
un lugar muy peligroso, pero para un local del
tipo del “Irman’s” casi es mas conveniente
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que sea asi. Entre los cubos de basura, las ratas,
algin alcohdlico ocasional y los escombros
que caen de los edificios colindantes, muy
poca gente entra en ese sitio si no tiene una
buena razon para ello. Una de ellas puede ser
que alli trabajan algunas muchachas tan boni-
tas como hacendosas que se esfuerzan lo inde-
cible para desplumar a los businessmen occi-
dentales que incautamente se atreven a entrar.
Luego, borrachos y semiconscientes (sus ulti-
mas copas probablemente fueran de auténti-
co alcohol de madera aunque empezaran por
scotch de treinta anos) son abandonados a la
entrada del callejon, tras haber perdido todo
su dinero bajo la inmisericorde proteccion
del maton del local que permanentemente
vigila para que nadie aparque alli un inopor-
tuno cargamento de explosivos.

La otra razon puede ser (aunque los PJs
no llegaran a saberlo) que si no se tuercen las
cosas y hasta dentro de un rato de juego, ten-
dran que tratar con el dueno del local, un
mafioso checheno de medio pelo llamado
Irman Naguiyev, en cuyo caso mas les vale no
probar una sola gota de alcohol: a Irman no
le gusta hacer negocios con borrachos, luego
se arrepienten, se echan atras y hay que per-
suadirles de que cumplan su palabra... a veces
a sus herederos también.

La puerta que hay al fondo del callejon,
que tiene unos veinte metros de longitud, es
de chapa y no muy diferente de las otras cua-
tro o cinco que se reparten entre los edificios
colindantes. Sin embargo, se escucha facil-
mente la musica disco de los anos setenta y
ochenta, retumbar en los tabiques y en la
robusta lamina de acero antibalas y con grue-
so revestimiento ignifugo para evitar explo-
siones, con que fue fabricada. Como ya hemos
dicho, en la entrada del callejon hay un maton,
con una Makarov en el bolsillo y una porra
en la cazadora de cuero:una propinilla de 50
0 mas (Rusia es pobre, pero quién ha dicho
que sea barata...) y una somera inspeccion
visual les franquearan el paso; si cantan dema-
siado a occidentales -los rusos so6lo vienen
aqui 0 para traer extranjeros o para tratar con
Irman-, se les cacheara, si parecen rusos tam-
bién. Habra que dejar para mas tarde lo de
entrar en el night-club propiamente dicho.
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La puerta metilica se abre hacia un des-
cansillo de dos metros cuadrados, en ladrillo
visto y mal colocado, y una escalera metalica
baja a mano izquierda, cubierta como esta por
una sucia y escualida moqueta roja, hasta lle-
gar a otro rellano, unos dos metros y medio
mas abajo. El rellano es mas grande que el des-
cansillo, hay un mostrador con otro matén y
una chica rubia, con aspecto famélico y muy
poca ropa que les recibira con una amplia
sonrisa medio chapurreando inglés o aleman,
lo que prefieran. El hombre del traje oscuro y
la Makarov les cobrara 58 por el derecho de
entrar y el guardarropa, sin responsabilizarse
de los objetos que dejen en los bolsillos: si
algo desaparece, que tus chicos pidan cuen-
tas al maestro armero, porque €ste. ..

La “recepcion” es una habitacion de unos
cuatro por cuatro metros, y segun se baja un
tramo de cuatro o cinco escalones, a mano
izquierda, se oye salir de una espesa cortina
color burdeos la atronadora musica; a mano
derecha, en un cuartito pequeno sin puerta,
se situa la guardarropia, atestada de largas per-
chas. La fiesta, por supuesto, detras del corti-
non rojo.

La sala de fiestas consiste en un lugar de
trescientos metros cuadrados cubierto de mo-
queta verdusca, con lucecitas de colorines en
el techo; mesas redondas con lamparitas rojas,
una barra a mano izquierda con un cejijunto
y conspicuo barman de pelo negro -proba-
blemente caucasico-,y, delante de la entrada,
al fondo, un escenario de unos siete u ocho
metros de largo por cuatro o cinco de ancho,
iluminado por candilejas falsas, y cerrado por
un telon de reflejos metalicos dorados, don-
de ocasionalmente toca algun grupo, o canta
alguien, o ponen un karaoke si la clientela es
japonesa o coreana.

La musica esta demasiado alta, y en las
mesas hay sentados trajeados hombres de
negocios que cuchichean entre ellos, o inten-
tan hacer migas con las chicas del local, pre-
vio pago del correspondiente importe. El ca-
marero de la barra tiene una VZ-61 Skorpion
bajo la barra, y en una mesa, junto al escena-
rio hay un fulano muy grande, trajeado, que
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tiene otra. Irman y su guardaespaldas perso-
nal estan en la “direccion” contando dinero.
En las mesas, entre ellas, o en la barra se loca-
lizan siete camareras, que lucen una especie
de bikini de lentejuelas con un faldellin de
hilos dorados que Irman compré en un caba-
ret de Hamburgo cuando puso el local. No tie-
nen mayor importancia en la historia salvo
que alguno de los PJs tenga la desventaja de
Lujurioso. Una tirada de PER en D les permiti-
ra reconocer el local como el que aparece de
trasfondo a la fotografia de Grigoryev que tie-
nen como unica pista.

Una vez en el “Irman’s”, una de las cama-
reras se ofrecera sonriendo a llevarles hasta
una mesa libre -hay bastantes- y traerles las
bebidas que deseen. No conocera para nada
a ningun Grigoryev, y no sabe donde para su
jefe. Si alguien es capaz de sacar una tirada de
Intuicion, Psicologia o de emplear correcta-
mente ¢l poder M adecuado, notara que sim-
plemente se esta quitando de encima la pre-
gunta: conoce al tio de haberlo visto alguna
vez por ahi, y cree que debe de ser amigo del
jefe, pero por supuesto, parte de su empleo
se basa en saber callar todo lo que ve, asi que
voluntariamente no soltara ni media palabra.
Tres cuartos de lo mismo para las otras emple-
adas del local, y si las molestan demasiado los
matones no tendrian inconveniente en sacar-
los con sus porras tras sobarles conveniente-
mente el morro, o incluso sacar las armas de
fuego a pasear. Los matones, por cierto, por si
se deciden a interrogarles, (valientes...) vie-
nen a saber poco mas, pero diran aun menos:
saben que se llama Grigoryev y que solia tra-
er a algunos amigos al local de juerga, con la
benevolencia de Irman Naguiyev, que a veces
se sumaba a la fiesta a base de champan fran-
cés, whisky del caro y chicas. Pero se guarda-
ran mucho de decir nada, ni de molestar a su
jefe.

En el club nadie parece conocer a Grigor-
yev ni haberlo visto jamas, pero puede que a
nuestros muchachos les apetezca hablar direc-
tamente con el jefe. Ni sonarlo. Los matones
acudiran corriendo a la puerta que se abre
tras la barra (y entre los matones incluyo al
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camarero de la Skorpion), y recomendaran a
los PJs irse con viento fresco y procurar no
volver nunca. «<A Irman no le gusta que le inte-
rrumpan en sus reuniones de negocios, y tam-
poco fuera de ellas». Si es necesario recurri-
ran a las armas.

Si los buenos deciden abrirse paso a tiros
0 a golpes de ataque psionico, o algo similar,
ellos veran, pero que sepan que Irman efecti-
vamente esta en su despacho contando las
ganancias del dia (en cinco montoncitos: dola-
res, marcos, yenes, otras divisas europeas y
rublos, ;rublos? ;quién ha dejado que le pa-
guen en rublos?) y que con Irman esta su guar-
daespaldas preferido y companero de fatigas,
un ex-sargento de paracaidistas paisano suyo,
afgansi, es decir, veterano del Afganistan que
se gana la vida salvandole el azaroso pellejo
al bueno de Naguiyev. Se llama Ahmad Kolya-
nov y lleva una Makarov,un cuchillo de coman-
do, v si le dejan tiempo, sacara de la caja fuer-
te un AKR.

Les liaisons dangereuses

Si los PJs, con muy buen criterio, han decidi-
do no organizar ningun follon, y se marchan
del local vista la discrecion de los empleados,
que no pasen cuidado: Irman ira a por ellos.
Si deciden que van a organizar lio, pues bien,
lo tendran. Ocurre que Irman dara orden a
cuatro de sus chicos de seguir a los buenos
en una enorme limusina Chaika Gaz, mientras
¢l va detras en su Mercedes 500 con Kolya-

nov y un maton mas de chofer. La idea de los
chicos de Irman es muy simple: esperar hasta
que los PJs se pongan a tiro en un lugar segu-
ro, atacar con los dos coches, rodearlos y
coserlos a balazos, en definitiva: Irman lo que
quiere es cargarselos como sea y sin pregun-
tas.

Nota: Td, como AJ, debes orientarlo todo hacia
el enfrentamiento entre los chicos del cheche-
no y los de Heracles. Una buena idea es meter
una granada de mano, o algo asi, para que los
PJs pasen miedo. Hablando de miedo, espero
que no se te pase por alto contar los puntos de
estrés convenientes segin se explica en Yuri-9.
Supongamos que los PJs siguen preten-
diendo ser buenos y no quieren armarla, salen
rumiando sus desdichas y mientras vuelven
al hotel planean como hacer salir a Naguiyev
de su agujero: quizas alguna tirada de Intui-
cion o de algo parecido les senale que el che-
cheno tiene buena parte de la clave de lo que
le pudo ocurrir a Grigoryev. Entonces, tal y
como te digo, los dos coches bloquearan al
de los PJs, se apearan los matones, tiraran al
motor para inmovilizarlos, y luego abriran fue-
go contra los buenos.
Otra nota:;Dénde localizar el ataque? pues eso
debes decidirlo ti, pero de vuelta al hotel en que
se alojen, o bien en algin oscuro callejon por el
que paseen; de todas formas intenta hacerlo de
noche: en Moscu en otofio, y a esas horas, hace
mucho frio, y es peligroso andar por ahi. Si quie-
res darles una oportunidad puedes permitirles
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hacer tiradas de PER en MD, o de Intuicion en D
para descubrir a los mafiosos pero sélo instan-
tes antes del ataque para evitar que la sorpresa
suponga demasiada desventaja. Un sitio muy
chulo para realizar esta escena es sobre alguno
de los puentes del Moskova, el Ustinski, el monu-
mental y amplio Moskvorshik que lleva a la Pla-
za Roja, porque luego puedes tirar a los muertos
al agua cuando les alcanzas, y queda muy espec-
tacular, aunque poco creible. Incluso puedes
poner de noche una nevada temprana —ya empie-
zan, es la época- o un intenso chaparrén, para
aumentar la dificultad de las tiradas de Condu-
cir.

Pues bien, quedamos en que tus chicos
deben deshacerse de los cinco matones de
Naguiyev, queda entonces el Mercedes 500
del checheno con Kolyanov, ahora viene la
persecucion:si el Chaika Gaz ha quedado toda-
via utilizable tras el tiroteo, o el Mercedes no
ha resultado ileso, el caso es que Irman por
jugarsela ha quedado al descubierto y los PJs
tienen una oportunidad de echarle el guante;
si no consiguen cogerle, tranquilos, Naguiyev
practicamente vive en su club, asi que sera
una buena oportunidad de atraparle. Haz hin-
capi€ en esto: €l es el unico que sabe algo de
Grigoryev -la unica pista que tienen es la foto
realizada en su club- y ha intentado matarles
sin haber mediado mayor provocacion (espe-
remos). Son buenas razones para aprovechar
y hacerle algunas preguntillas.

Un consejo: Kolyanov puede ser util para
lo que se avecina, mejor sera respetarlo, si no
hacen intencion evidente de matar a su jefe,
sera el propio Irman quien dara orden a su
guardaespaldas de deponer las armas. Por lo
demas, si se deciden a hablar con Irman en
lugar de cargarselo, no mostrara mayor apre-
cio por los matones caidos o heridos, Moscu
esta lleno de muertos de hambre que alqui-
lan sus vidas por sueldos miserables. Enton-
ces, bien porque ha habido una emocionante
persecucion por el centro de Mosci, o bien
porque no ha podido escapar de su propia
emboscada, o bien porque le han pillado en
su madriguera del “Irman’s”, lo cierto es que
tienen al checheno en sus manos.
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Irman no es rencoroso, asi que,como apre-
cia su vida, contara cosas sobre Grigoryeyv.

El topo -Irman no sabia que era un espia,
como no sabe nada de mutantes, ni de Hera-
cles ni del Grupo de Kisinov- era amigo inti-
mo de Naguiyev -una extrana amistad nacida
una noche de borrachera-,y eso en el Cauca-
so aun significa algo. Grigoryev estaba meti-
do en algun tipo de lios y necesitaba el local
para traer de vez en cuando a algunas perso-
nas a divertirse,y -imagina Irman- para hacer
negocios no muy limpios. El checheno no se
mete en eso, cada uno lleva sus asuntos como
le place, pero lo cierto es que Grigoryev en-
contraba en “Irman "s” discrecion, alcohol y
chicas para agasajar a sus amistades, ¢ Irman
tenia en €l un amigo a la par que fiel y cerca-
no, muy cumplidor econémicamente.

Lo cierto es que un dia desaparecio, y el
mafioso se temio lo peor, algunos individuos
con maneras sospechosamente parecidas a
las del KGB aparecieron preguntando por €,
y no le dejaron en paz hasta que uno de esos
tipos se tuvo que bafar en el Moskova con
zapatos de hormigon. Desde entonces Irman
esta en guardia; no sabe quién era Grigoryev,
ni qué manejos se traia entre manos, ni le
importa; lo que si le importa es que era su
amigo y siente la obligacion de vengarlo. Sos-
pechando que los PJs tenian algo que ver con
su muerte: «si, quiso matarlos también».

Nota: aqui es donde tus chicos deben saber hacer
amigos: ellos no son rusos, al menos no todos,
de manera que no son de ninguna agencia u orga-
nizacion como la que buscaba a Grigoryev, ade-
mas son compaieros de lucha del espia, y, en
definitiva, necesitarian que un buen conocedor
del hampa moscovita les acompaiie por su viaje
a través de los infiernos, asi que dada la coinci-
dencia de intereses, ;qué tal si nos hacemos ami-
guitos y nos ayudamos unos a otros como her-
manos?

jAh! la foto. Irman reconoce a los dos tios
de la foto, uno es un tal Magomed Karakilov,
un mafioso azeri, el otro, el gordo borracho,
es Kiril Roschenko, jefe de la Brigada de Homi-
cidios de la policia de Moscu. De Karakilov
hay que decir que es un fulano muy duro,
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especializado en... bien, trafica con casi todo:
drogas, armas, blancas, extorsion... de todo.A
Karakilov es muy dificil cogerlo, pero tiene
su cuartel general en una barcaza de lujo con
la que recorre el Volga y el Moskova mientras
se hace pasar por un millonario de nuevo
cuno.Tiene un ayudante, azeri como €I, lla-
mado Salman Azubayev, que regenta un bar
llamado “Kavkazki”. Roschenko es un infeliz,
pero tiene poder, y no vacila en emplearlo.
Tiene muy buenos contactos con el Ministe-
rio del Interior, de hecho se rumorea que
posee en un banco suizo varias cajas de segu-
ridad con informes muy comprometedores
sobre altos cargos y funcionarios preeminen-
tes de laAdministracion. ;Que qué lugares sue-
le frecuentar Roschenko? cualquiera que con-
sidere suficientemente lujoso para sus gustos
de comunista reconvertido: el “Casino Mos-
cow”, el “Restaurante Le Chalet”, o una sala
de masajes llamada “Daliya” en el “Hotel Mosk-

»

va”.
La pista esta clara: o buscar a Roschenko,
o buscar a Karakilov ;no?

El papel de Irman

Irman es un personaje clave en la aventura, €l
va a ser quien les introduzca en el submundo
del hampa rusa, en el de la corrupcion, la poli-

tica, el ajedrez economico-militar, y la guerra
¢tnica, de manera que aun siendo poco de mi
agrado tal forma de llevar el juego, tengo que
recomendarte que Irman sobreviva a cual-
quier precio durante la partida.

Es una persona evidentemente deshones-
ta, pero con un pais y un sistema politico y
economico -que €l piensa ha sido deshones-
to con €l- qué otra cosa cabria esperar, y por
otra parte, no se puede hacer tortilla sin rom-
per huevos: el bandido Robin Hood en el Mos-
cu de finales del siglo XX probablemente aca-
baria loco y alcoholizado esperando a que
alguna pandilla de grillados lo matara a palos
en un parque; o a morir de frio en cualquier
estacion de metro.

Entre los dos extremos encontramos a
nuestro personaje y a €l le mueven senti-
mientos a veces poco recomendables pero en
cierto modo altruistas, y al menos facilmente
comprensibles para un caucasico: la amistad
y la venganza. Pues bien, ambos haran que el
checheno se muestre decidido a apoyar a los
PJs y a ser su Virgilio en el dantesco infierno
moscovita, de manera que no solo les dara su
apoyo moral y sus consejos, sino que intenta-
ra acompanarles durante todo el trayecto para
servirles unas veces de salvoconducto -en
lugares donde no deberian entrar-, otras como
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simple espectador,y siempre de referencia en
el ambiente deprimido, sofocante y cruel que
rodea la delincuencia organizada rusa. Ade-
mas en un momento determinado, quizas sea
el unico verdaderamente interesado en ayu-
darles.

De forma que ya sabes, mi buen AJ, cuenta
con Irman Naguiyev para que sea tus ojos alla
donde te lleven los PJs.

Roschenko

Para buscar a Roschenko ya hemos dicho que
debemos acudir a alguno de los tres agujeros
que frecuenta: el “Casino Moscow”, el “Res-
taurante Le Chalet” o “Daliya”, en el “Hotel
Moskva”.

Nota: Puedes hacer dos cosas: la primera es lan-
zar un d6 y asignar las puntuaciones a cada uno
de los lugares, asi sabras donde se encuentra el
sujeto, esto lo mantienes en secreto y tus juga-
dores veran como se las apafian para encontrar-
lo. Van probando hasta que den con €L Otra posi-
bilidad es dejarles escoger por donde empezar y
t4, sencillamente colocas a Roschenko en el tlti-
mo lugar de todos, asi haces a tus muchachos
moverse convenientemente, les hacer sudar un
poco y sufrir un mucho. Lo que pasa es que es
un poco previsible: ;donde estara ese Roschen-
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ko? seguro que en el dltimo lugar de los que esco-
jamos, nuestro AJ nos odia.

Puedes, por fin, optar por la primera posibi-
lidad, pero haciendo que Roschenko escape e
intente refugiarse en alguno de los otros luga-
res, asi mezclas las escenas en los distintos sitios
con una persecucion, e incluso con emboscadas
por parte de los guardaespaldas, o quizas con
una doble persecucién: los PJs persiguen a Ros-
chenko, y a los PJs la Policia de Mosci en sus
Ford Escort.

Roschenko siempre lleva tres guardaespal-
das: alega sus multiples enemistades entre la
mafia para tanta proteccion.Y es cierto, ya
estan hartos de tener que extorsionar al
empresariado ruso para pagar a este tio que
les extorsiona a ellos. Los guardaespaldas
estan, ademas, entrenados en conduccion de
seguridad para manejar el BMW 740i y con
proteccion ABQ en que el policia conserva
intacto su cuerpecito serrano, y llevan dimi-
nutos microfonos y auriculares para mante-
nerse en contacto, pistolas Taurus PT-92 y sub-
fusiles AKR. A esto hay que sumar la protec-
cion de los lugares que frecuenta, donde se
pone mucho interés en que tan excelso invi-
tado no sufra ningin percance.Ademas €l mis-
mo suele llevar encima su vieja Tula Tokarev
de 7,65 mm.
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COMO Irman tendra el gusto de advertirles, “Casino Moscow” es uno de los nidos de ratas mas
infectos y peligrosos de toda la capital rusa. Esta en la calle Kalanchevski 21, el teléfono es 975
19 67 -por si quieren preguntar por Roschenko-,y los mafiosos van alli a perder los millones
de rublos que han ganado injustamente, empezando por nuestro comisario de policia. La entra-
da es un discreto portal de madera, con cristales opacos antibalas y una breve escalinata de
piedra coronada por un cartel de neon igualmente identificativo y discreto. Dos matones, vesti-
dos con traje oscuro, abrigo blanco y pistolas Glock 17, vigilan la puerta: si no llevan ropa ade-
cuada (trajes como minimo, y ellas vestido de fiesta) que ni se les ocurra solicitar la entrada.

El Casino Moscow

Una vez pasada la puerta entraran en un lujoso y tranquilo vestibulo donde el “encargado”, un
azeri de mas de dos metros y cabeza brutalmente afeitada a lo Yul Brinner saldra a atenderles
acompanado por un maton como los de antes, para indicarles amablemente que si no son
socios (lo que habran de acreditar convenientemente -el recepcionista conoce personalmente
a todos-) o0 no tienen invitacion no pueden pasar, y por tanto deben largarse con viento fres-
co. Si insisten, la entrada cuesta cincuenta dolares, ochenta marcos, veinte libras esterlinas o
veintisiete mil rublos. Unas cinco mil pesetas para el turista pedestre. jAh! y otro tanto para “el
servicio” -les sugerira el recepcionista-. No les informara de si Roschenko se encuentra alli en
ese momento o no, y si los PJs se ponen duros recurrira a los otros tres matones que hacen de
vigilantes del local: el Casino tiene un prestigio de lugar seguro para los gangsters moscovi-
tas que no debe perder. Es facil encontrar a los guardaespaldas de los clientes formando corri-
llos y esperando mientras sus jefes se juegan los rublos y los dolares. Siempre cabe la misma
opcion que escogio Terminator en la comisaria, pero en escasos minutos la policia hara acto de
presencia.

Pasadas las puertas que conectan el vestibulo con el pasillo, éste se abre hacia la derecha
como una gran habitacion separada por columnas y arcos, con paredes paneladas en madera
de roble y una suave iluminacion indirecta, parece una taberna irlandesa en la que los jugado-
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res remojan sus pérdidas y celebran sus ganan-
cias. Hay una barra con taburetes y varias
mesas de madera, en negro, bronce y tonos
naturales. La decoracion es la tipica del nego-
cio: cartelones de Guinness, de Douglas, de
diferentes marcas de whisky, etc.Al fondo, tras
unos cortinones rojos se abre por fin la sala
de juego, decorada con arquerias y con mas
matones indolentemente adosados a las pare-
des. Hay una decena de mesas de juego repar-
tidas en un par de circulos concéntricos, rode-
adas de lujosas sillas y butacas de cuero. En
medio de la sala, un altillo con un atril y un
microfono, en el que se situa, a veces, el jefe
de sala para controlar las partidas agitadas o
las noches mas atareadas del casino. Hombres
de negocios, mafiosos, funcionarios, busconas
caras de agencia, turistas americanos, britani-
cos y alemanes, a la caza del chanchullo del
siglo, se apinan junto a las cartas y las ruletas,
discretos pero nerviosos, no hay ruido, pero
la tension del juego (de cualquier juego, no
solo de azar) es perceptible como una niebla
que se arremolina en torno a los corrillos. Un
revistero en la entrada muestra ejemplares de
los periodicos y revistas mas importantes tan-
to de Rusia como del extranjero, preferente-
mente publicaciones especializadas en eco-
nomia y politica.

En el salon de juego hay como sesenta o
setenta personas de presencia elegante. Sue-
len beber vodka de calidad -no el matarratas
que venden en las calles, que te deja ciego y
estéril-, o whisky escocés, siempre en canti-
dades inhumanas; camareras muy bien vesti-
das y camareros impecables sirven canapés.
La direccion del establecimiento decide algu-
nas veces que “cierto” adinerado cliente debe
llevarse una alegria, y le tocan algunos cien-
tos en la ruleta o el blackjack, el afortunado
ganador suele celebrarlo invitando a cham-
pagne francés a los asistentes.

Nota: Al menos una decena de los ya menciona-
dos asistentes deberian llevar pistola encima,
para que si a los PJs se les ocurre hacer una entra-
da triunfal tengan un problema serio entre
manos. Aparte de los dos gorilas de la entrada,
la seguridad interna la componen tres tipos mas,
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grandes como armarios, armados con la misma
Glock-17, y con un subfusil en la barra del salon
de juego, un AKR.

Le Chalet

“Le Chalet” es un céntrico, lujoso y conocido
restaurante francosuizo del centro de Moscu,
conocido porque es el preferido por toda la
€lite politica, financiera, militar y delincuente
de Rusia (lo que a veces viene a ser lo mis-
mo) de hecho, es uno de los restaurantes favo-
ritos del propio Yeltsin, donde gusta agasajar
a sus invitados mas intimos o sencillamente
los lleva alli para pasar un rato agradable.

“Le Chalet” no es espectacular por fuera,
parece querer esconder su lujo y su opulen-
cia de las miradas heladas y hambrientas de
los moscovitas, en una calleja sin importancia
enfrente del Moskova, un callejon sin salida
empleado como aparcamiento y vigilado por
dos matones con subfusiles MP-5, que empie-
za en la calle Kropotkinskaya, el paseo que
recorre la orilla del rio. Alli el agua es de un
color acerado y gris, que apenas se distingue
del asfalto. El edificio es casi moderno, y la
puerta se abre, sin ningun anuncio, al calle-
jon, oscuro y humedo. Da a un vestibulo no
muy amplio, anodino, pintado en blanco, y
enfrente, segun se entra se ve la entrada con
puertas de carpinteria de aluminio a un gim-
nasio llamado “Sportkomplekse Chaika”, don-
de muchos matones y guardaespaldas de los
altos jefazos van a ponerse a punto.A la izquier-
da hay una escalera que gira a la derecha en
tres tramos cortos. En el rellano del primer
piso, frente a las escaleras, cerradas por un
grueso y significativo cordon rojo, que siguen
girando y subiendo hacia el cielo de la delin-
cuencia rusa, hay una hermosa puerta de
madera, imitando las construcciones alpinas,
un poco al estilo de la casa del abuelito de
Heidi. Un vigilante con cazadora de cuero
negra y vaqueros, armado con un Colt Python
les impedira el paso,y tras cachearlos, si van
de sospechosos (hacer una tirada de PER en
D por el machaca), les permitira entrar.

Un estirado hombrecillo, vestido con smo-
king, atildado y pomposo, les atendera con un



acento francés exagerado y palatal en ruso o
en francés, inglés o aleman, y les dira que lo
siente sinceramente pero todas las mesas
estan reservadas, si lo desean puede arreglar-
lo para dentro de una semana. No dejara que
nadie entre a molestar a la clientela, por
supuesto, y no puede contestar a las pregun-
tas de si esta el senor fulano o mengano en el
comedor en ese momento.

Nota: Si los PJs se ponen fuertes, debo decir que
no sé6lo cuenta “Le Chalet” con su propio servi-
cio de seguridad, sino que el Servicio Federal de
Seguridad, el heredero a todos los efectos del
KGB, mantiene un par de agentes constante-
mente en el local dada la aficion del Presidente
y de destacados miembros del Gobierno por las
fondues y otras especialidades alpinas.

Los vigilantes del restaurante son cinco, y
van armados con pistolas Browning BDA, tra-
tense a todos los efectos como los chicos del Casi-
no Moscow, aparte de los escoltas del propio
Roschenko si se halla éste en el comedor.

El personal de “Le Chalet” no esta nada dis-
puesto a colaborar con un fisgon,asi que habra
que infiltrarse de alguna manera, lo mejor es
intentar alguna estratagema. Irman puede ser
un buen pasaporte pero ocurre que las reser-
vas del dia estan ya cubiertas (en “Le Chalet”
las reservas del dia siempre estan cubiertas, y
las del dia siguiente,y las del otro, por lo menos
hasta una semana después) asi que es una
magnifica ocasion para demostrar cOmo se
usan esos poderes mutantes, 0 para sobornar
al recepcionista, o al maitre, con, al menos
doscientos dolares, o trescientos cincuenta
marcos alemanes que mas o menos es lo mis-
mo. Deberas hacer una tirada de Convencer
para que se deje sobornar, y otra de Regateo
en MD para convenir el precio: cada punto
de categoria de €xito supone un ahorro de
diez dolares o quince marcos (o cantidad equi-
valente en cualquier divisa occidental lo sufi-
cientemente potente). Si cuentan con el con-
curso de Irman, anade un modificador de +3
a la tirada.

Una vez franqueado el paso la puerta da

al mismo comedor: una sala rectangular de
unos doscientos metros cuadrados, decorada

DEL LOBO Y EL AGUILA

en el mismo estilo alpino, con mesas de made-
ra tosca, cubiertas con manteles de lino blan-
co y vajilla de porcelana, en las paredes hay
cuadros impresionistas auténticos, todo de un
lujo exquisito. A la izquierda hay un amplio
ventanal de madera que da al melancolico y
neblinoso paisaje del rio, al fondo hay una dis-
creta galeria de arcos separada del resto del
comedor, en la que se reunen parejas, o dis-
cretos hombres de negocios, para tratar de
sus asuntos, entre susurros y borgosia. A la
derecha estan los reservados, tres salas amplias
y ovaladas, decoradas de manera acogedora y
separadas del resto del local por cortinas; aqui
suele situarse Yeltsin cuando viene. Junto a
los reservados estan las puertas de la cocina
y una barra, en la esquina, que llega hasta la
misma puerta del restaurante.

Los camareros visten riguroso smoking y
son rapidos y eficaces. Uno de ellos, apareci-
do de la nada, les guiara hasta su mesa, un
poco apartada, en un rincon, junto a los ven-
tanales, pero con una vista satisfactoria de
todo el local.Si se deciden a cenar (jqué menos
les debe Heracles!) podran elegir un amplio
y sugestivo surtido de especialidades france-
sas, alpinas y rusas (recomiendan el Chateau-
briand para dos, las fondues, los medallones
de ternera con setas del bosque vy el rdsti de
patatas a la manera de Zurich) con una bode-
ga de primera categoria y unos precios capa-
ces de agriarle la cena a muchos robustos bol-
sillos. Pero quizas este banquete sea el ulti-
mo. Pues bien, desde su mesa podran hacer
una tirada de PER en D para divisar al tal Ros-
chenko y a sus secuaces, si has decidido que
estd, y si es de esta manera..., porque el res-
taurante esta abarrotado de gente. Si lo dese-
as puedes hacer las cosas un poco mas difici-
les lanzando 1d20 y viendo qué depara el azar
a tus PJs, para ver qué tipo de concurrencia
hay en el restaurante en el momento en que
lo visitan:

1 a 4.- Nadie en especial: mafiosos de me-
dio pelo, algunos funcionarios intermedios
dejandose corromper,y hombres de negocios.
De ellos 1d6 estan armados con pistolas.

5 a 7.- Hay un importante cargo de la Ad-
ministracion reunido con un representante
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comercial occidental, esto supone dos escol-
tas oficiales (policias) armados con pistolas
Makarov.

8 a 9.- Un mafioso esta reunido con un
alto cargo politico para algo de una venta de
empresas del Estado; hay dos matones con
ellos: estan muy quisquillosos.

10 al2.- Un departamento del Ministerio
del Interior tiene una reunion de trabajo en
los reservados. Los cuatro escoltas que los
acompanan procuran ser discretos entre las
cortinas de la puerta y los camareros.

13 a 15.- Convencion de mafiosos en la
galeria de arcos: tratan sobre una tregua entre
dos bandas rivales; hay tres matones en una
mesa vecina y otros dos un poco mas lejos,
mezclados con el resto de la clientela

15 a 17.- Reunion de altos oficiales del Mi-
nisterio de Defensa para tratar del tema de
Chechenia en otro reservado. Hay tres spets-
naz armados con subfusiles AKR en los acce-
sos al comedor y vestidos de paisano.

18 a 19.- Un ministro del gabinete de go-
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bierno tiene una comida con un homoélogo
occidental. Su mesa esta separada del resto
con un biombo de bambu junto a los venta-
nales (que son antibalas) hay dos escoltas con
pistolas Taurus y AKRs, uno a cada lado del
biombo; entre los comensales, y sin quitarles
ojo de encima hay cuatro escoltas mas.

20.- jEl presidente Yeltsin! No se tapa con
ningun biombo ni se esconde en un reserva-
do porque necesita un bano de multitudes,
pero lleva constantemente cuatro spetsnaz
alrededor, con pistolas Makarov y subfusiles
VZ-61. Entre los comensales hay cuatro mas
con pistolas Taurus. En la calle, en los accesos
al restaurante, hay dos mas por puerta, con
subfusiles AKR, y todo el equipo de seguridad
“visible” que rodea a un Presidente de Rusia.

Nota: No se trata tampoco de que coartes la volun-
tad de tus jugadores si lo que desean es organi-
zar una Fiesta de la Cordita en Le Chalet, pero
que les quede bien claro que tendrin que emple-
arse a fondo, y que en la Rusia de las altas esfe-
ras y de la mafia, nadie se va a dejar pisar por
unos mutantes recién llegados.



El Daliya

Aunque lo pinten de casa de masajes, un bur-
del es un burdel, y éste es uno de ellos, pero
de los que cobran los servicios en miles de
dolares. Por supuesto es el preferido de Ros-
chenko. El “Daliya” paga unos beneficios tan
suculentos a sus pupilas que de hecho, ni
siquiera esta mal visto trabajar alli,y mas cuan-
do tu protector es el corrupto mas grande de
toda la Federacion Rusa y los mafiosos mas
podridamente ricos de todo el Gran Moscu.
Se halla en la imponente mole del Hotel Mos-
kva, un coloso de hormigon de la época esta-
linista en la Plaza Manezh, tras la Plaza de la
Revolucion, prolongacion de la Plaza Roja y
el Kremlin, en el penultimo piso. Un poco mas
adelante empieza la antigua calle Gorki, hoy
Tverskaya, en la que esta el Hotel Intourist en
que se alojan los PJs, al menos de momento.

Roschenko lo visita dos o tres veces por
semana, ¢ incluso tiene alli una amante oficial
llamada Natalya que es su preferida. Por su-
puesto nadie le pregunto a ella si Roschenko
es el preferido de ella, pero por seiscientos
cincuenta dolares... Ademas hay siete chicas
mas, todas excelentes profesionales, de entre
veinte y veinticinco anos (por los PJs con ras-
g0 Lujurioso) una madame encargada del
correcto funcionamiento de las instalaciones,
y dos matones que de paso cambian las toa-
llas. Uno de ellos tiene un revolver S&W M38,
el otro tiene una porra y un cuchillo de com-
bate. Ademas esta la “seguridad” del Hotel: se
trata de veinte tipos con pintas de armario y
trajes negros (van de luto por sus victimas)
equipados con pistolas Sig Sauer 220; para
casos de emergencia, podran conseguir en un
asombroso tiempo (por poco) diez escopetas
Ithaca M37,y diez subfusiles Bushmaster (gen-
tileza de unos colegas de la Cosa Nostra). En
la hermosa entrada del Moskva (una bella esca-
linata de marmol blanco abalaustrada, que se
divide en dos para subir al primer piso, y un
restaurante espanol en madera, “El Rincon
Espanol”, en el propio vestibulo,a mano dere-
cha) se ha visto correr la sangre a chorros.
Los gorilas se distribuyen de a uno en cada
una de las doce plantas. Dos en recepcion, y
los seis restantes a veces descansan en las
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habitaciones destinadas al efecto, o vaguean
por el edificio pavoneandose de su artilleria.

El local -un decimoprimer piso-,es en rea-
lidad la union de dos apartamentos, de mane-
ra que hay un enorme salon donde los caba-
lleros pueden tomar una copa, escuchar musi-
ca, leer prensa nacional y extranjera o con-
versar mientras esperan, en tanto se les pre-
para una habitacion y una masajista. El salon
tiene un aparato de alta fidelidad Bang & Oluf-
sen de diez mil dolares, lujosas butacas de cue-
ro, un minibar atendido por una joven cama-
rera (alguna de las chicas que esté libre de
servicio) en un rincon, una mesa de caoba
con periodicos, revistas, un teléfono de mone-
das y un armario empotrado cuyas puertas
son espejos para que los clientes dejen alli su
ropa de abrigo. Cuando la sala de masajes, o
la sauna, estan listas, el impaciente e ilusiona-
do senor es guiado hasta su destino donde “es
sometido a tratamiento”. Roschenko hace
igual, mientras los guardaespaldas esperan en
el salon sorbiendo whisky, maldiciendo su
suerte y poniéndose amarillos de envidia. ;A
que es el sitio ideal para tender una embosca-
da? Si la seguridad del hotel no se entera.

Nota: Los cuartos de masaje no son muy gran-
des, unos cuatro por cinco metros, estin pinta-
dos en colores suaves, y tienen una camilla inu-
sualmente comoda, un armario con dos albor-
noces y perchas para dejar la indumentaria y...
bueno, yo qué sé€, complétalo ti con lo que cre-
as que debe tener un lugar asi, yo tengo novia.
Aqui no hay puerta trasera, asi que sera mas difi-
cil escapar en caso de un ataque de los PJs. No
pienses que el poner las cosas tan faciles es por
que si, en realidad se trata de darte una solucién
honrosa para el caso de que los PJs no se las apa-
fien en ninguno de los sitios anteriores. En ese
caso no tienes por qué sacarte de la manga nin-
guna escena nueva ni por qué hacer trampas,
simplemente recuérdales que les queda el “Dali-
ya” por visitar. Eso si, quizas convenga reforzar

la vigilancia...je, je.
Conversaciones con Roschenko

Tanto si decides que Roschenko esté en el
“Casino Moskow”,como en“Le Chalet”,]1a mis-
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ma escena se producira mas o menos en cual-
quiera de ellos, y te recomendaria que no se
lo pusieras muy facil a los PJs, para que se
hagan una idea de lo que les espera a lo largo
de la aventura. Eso si, en cuanto se metan con
Roschenko, es mejor que no dejen ni un mal
rastro, ni una descripcion: la Policia de Moscu
se les echara encima enterita y a deguello. Es-
tan advertidos.

A Roschenko, en el “Casino Moscow”, pro-
bablemente lo encuentren jugando en la mesa
de la ruleta, apostando sus astronomicas
ganancias, tan suciamente ganadas, al numero
que crea que representa la suerte para €l.

Cuando comience a escucharse follon fue-
ra,comenzara la fuga del policia; sus dos mato-
nes sacaran las pistolas, le ocultaran con sus
cuerpos y le empujaran hacia el pasillo, por
el que piensan alcanzar la puerta del almacén
junto a los banos, que, a su vez, conduce por
otra puerta de servicio a un patio que sirve
para abastecer al local sin tener que entorpe-
cer la entrada principal.

El patio en cuestion se abre a través de un
pasaje por debajo de los edificios colindantes
a la propia calle, donde esta esperando un
BMW con el motor en marcha y un escolta
mas al volante que lleva un diminuto equipo
transmisor-receptor, para salir zumbando
cuando se lo pidan. Si los PJs sorprenden al
grupito en plena escapada, uno de los guar-
daespaldas abrira fuego contra elllos para obli-
garles a detenerse, cubriendo la retirada, el
otro seguira ocultando con su cuerpo a Ros-
chenko mientras le saca completamente del
local. Si el que se queda detras es abatido o
apresado, no importara, no le esperara nadie,
-para eso le pagan-,y si las cosas se pusieran
muy feas, el propio Roschenko haria uso de
suTT-33 luchando por su pellejo en persona.

Si se encuantran en “Le Chalet”, aplicare-
mos los mismos principios que hemos utili-
zado en el Casino, los escoltas le cubren con
sus cuerpos y entretienen a tiros a los atacan-
tes mientras lo sacan por una de las puertas
de incendios (en la cocina con salida al calle-
jon Korobeynikov) o por la puerta del alma-
cén (con salida a las escaleras) y le llevan al

coche... La unica diferencia sera que aqui la
resistencia es bastante mas que simbolica: hay
gente mucho mas importante y mejor arma-
da, y enfrentarse, por ejemplo, a los spetsnaz
de la Guardia Presidencial es bastante mas
peligroso que hacerlo con los propios guar-
daespaldas de Roschenko. De hecho es bas-
tante mas peligroso que casi cualquier otra
cosa en Rusia.

En cualquiera de los tres lugares, puede
haberse desarrollado una escena mas o menos
asi: “El PJ] derriba de un empujon a Ros-
chenko en su loca carrera, el obeso policia
cae al suelo rodando desmadejado, y que-
da boca abajo resoplando y jadeando pesa-
damente, fatigado por la persecucion,
sabiendo que bha agotado su ultima posibi-
lidad de buida. El P] se arroja encima de él,
le agarra la mano derecha con su izquier-
da y tira bacia el hombro con rabia basta
escuchar el atisbo de un crujido, Roschenko
encuentra el aliento suficiente para exha-
lar un rugido de dolor y consternacion, pero
lo aboga cuando el carion ardiente de la pis-
tola del PJ] se pega a su nuca, por encima
de la oreja. <Y abora, monton de basura, me
lo vas a contar todo o te desguazo...» dice
el PJ lleno de ira, intentando controlar las
ganas sobrebumanas de apretar el gatillo...”

Si no ha sido asi habra sido de otra mane-
ra, quizas mas inteligente, de las que te hacen
ganar PE, pero es seguro que los PJs han caza-
do a Roschenko, el decorado lo pones ta,y la
historia la ponen ellos, yo pongo toda la con-
fesion del tipejo en cuestion.

Roschenko no es muy valiente, pero sabe
que su pellejo vale tanto como lo que pueda
estar callado, asi que de primeras no esperes
que empiece a cantar como una alondra en
un amanecer de primavera. Este es un tio duro
de verdad, harto de ganarse la vida viendo
como las personas se destripan unas a otras
por un sorbo de matarratas embotellado, asi
que mejor que le aprieten las clavijas. Lo ide-
al es hacerle una tirada de Frialdad a nivel N,
y enfrentarla con una tirada de Intimidar, Inte-
rrogar o de Frialdad de los PJs, modificada
negativamente por la categoria de €xito, o
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positivamente por la de fracaso, conseguida
por Roschenko.

Nota: Otros modificadores aplicables los debe-
ras determinar td, segin si emplean armas para
amedrentarlo, el tipo de vocabulario que exhi-
ban para convencerlo, sus modales, el lugar en
que lo interroguen, la posibilidad que tenga Ros-
chenko de recibir o esperar ayuda, incluso lo
torpes que sean dejando pistas facilmente segui-
bles, o las barbaridades que se les ocurra hacer-
le. Ten cuidado y hazle a Roschenko, en este caso,
frecuentes tiradas para comprobar su estado de
salud, que los PJs corran siempre el riesgo de
que se les quede frio, y en condiciones, por tan-
to, poco favorables para el dialogo.

Segun la categoria de éxito, CE, que obten-
gan del interrogatorio de Roschenko podran
saber mas o menos cosas del follon que se
montaron Karakilov, Grigoryev y €l.

0 a 1.- Conoce a Grigoryev porque se le
presento ofreciéndole una cierta cantidad de
dinero (cincuenta mil délares u ochenta y cin-
co mil marcos por envio, a elegir por el pro-
pio Roschenko segun la cotizacion del mo-
mento, nada menos) a cambio de proteger los
cargamentos de Karakilov. Grigoryev trabaja-
ba para éste (bien, eso cree Roschenko al me-
nos, luego veremos) y la fotografia fue toma-
da durante la “reunion” que celebraron en el
“Irmanis” para ultimar el trato. Desconoce de
qué iban los cargamentos, para eso cobraba
tanto, para no saber nada, pero supone que
puede ser droga (como veras, esto lo supone
¢l por su cuenta pero deja que los PJs se enga-
nen solitos).

2 a 3.- Los cargamentos, segun pudo ave-
riguar ¢l propio Roschenko, pasaban a través
de intermediarios chechenos con contactos

1
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en el Ejército, para que llegaran con seguri-
dad a manos del azeri; otros socios militares,
a su vez, le proporcionaban a Karakilov el ins-
trumento de pago (fuese cual fuese: armas o
dinero, seguro) que iba a Chechenia, utilizan-
do las mismas rutas que habian seguido los
primeros cargamentos para subir hasta Mos-
cui. Quiénes eran esos “socios”, pues Roschen-
ko no lleg6 a adivinarlo. Pero cabe presumir
que el azeri no era sino un intermediario, entre
algunos medios militares y algunos contra-
bandistas chechenos.

4 a 5.- Primicia: Roschenko intent6 inves-
tigar con mucha discrecion los contactos de
Karakilov y se encontr6 con un soplo (prove-
niente del entorno del segundo de Karakilov,
Azubayev, pero esto no lo digas si no te lo pre-
guntan, no es tan importante): al parecer Kara-
kilov no hace sino obedecer las 6rdenes de
un tal Sacha del que no se tiene noticia algu-
na en los archivos de la Policia. Asi pues, no
seria sino un testaferro de alguien mas impor-
tante, el tal Sacha, que probablemente sea el
que de verdad hace el negocio.

6+.- Os 1o juro, tios, me llamo Islero y maté
a Manolete.

Roschenko tendra una despedida lapida-
ria al estilo de: «estdis apostando muy fuerte
en este juego, tened cuidado, no vaya a ser
que no tengdis con qué cubrir la apuesta...»

Una ultima advertencia, de lo mucho que
hayan hecho el cafre en esta parte de la aven-
tura depende la actitud de la Policia de Mos-
cu y de la Milicia, piensa que si no pueden
probar los chanchullos de Roschenko, los PJs
han secuestrado, y probablemente amenaza-
do y torturado, a un muy alto cargo policial,
muy bien relacionado, por no hablar de los
guardaespaldas que hayan quedado en el cami-
no y que eran también policias. Ello puede
suponer una persecucion implacable hasta el
final del modulo, y no creo que les convenga
un problema mas. Si no dejan pistas y no se
pasan mucho (en definitiva, si se portan inte-
ligentemente) no tienen por qué tener mayo-
res problemas.

Si prefieren darle gusto al gatillo, como
habras visto tienen un monton de posibilida-
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des para ello, y en casi todas las ocasiones
creo que van a ser ellos los que lleven las de
perder. Pero en fin.

El Kavkazki

Como Irman les habra comentado, éste es el
agujero de Salman Azubayev, es un bar cutre,
apenas un cuartucho abierto al publico en un
quiosquillo en el centro de la calle Rokos-
Sovski.

El quiosquillo es una construccion en alu-
minio en forma de caseta cuadrangular, alar-
gada, de una sola planta, que mide unos diez
por siete metros. En su interior se vende un
poco de todo:articulos de alimentacion a pre-
cios prohibitivos, para el hogar, prendas de
ropa de infima calidad, falsificaciones de mar-
cas famosas de casi todo, especialmente arti-
culos de consumo y lujo como relojes, mate-
rial informatico, aparatos de sonido, etc...

El edificio esta dividido en dos partes, la
delantera es el bar propiamente dicho, que
consta de una barra -en aluminio y contra-
chapado-, tras 1a que se encuentra una espe-
cie de barman-maton vendiendo vodka adul-
terado y cerveza barata, atendiendo los encar-
g0s que se le quieren hacer llegar a Azubayev.
En el escasisimo espacio restante hay un par
de mesas de camping con sillas de cocina, en
las que algunos parroquianos se emborrachan
hasta quedar ciegos.

Nota: No, no es en sentido metaférico, el alco-
hol metilico que tiene el vodka destilado en casa,
a base de patata y restos vegetales, deja ciego a
quien lo bebe y puede llegar incluso a matar a
sus consumidores habituales, si algun PJ tiene
aficion a empinar el codo, quizas debieras adver-
tirle de ello, quizas no, quizas tendria que pasar
antes alguna tirada de Quimica o de INT...

La parte trasera del tenducho es el alma-
cén, en €l atiende a sus clientes, y guarda las
mercancias que vende, ilegalmente, claro. Se
almacenan indistintamente fusiles Kalashni-
kov, vodka ilegal, ropa de marca falsificada,
software falso, chicas rusas, ucranianas o bal-
ticas camino de los clubes de alterne de toda
Europa, drogas sintéticas o de las otras, inclu-



so... Bien, este es el escondrijo de Azubayev,
y cuando los PJs decidan visitarlo no lo encon-
traran en €I, pero si que tendran la magnifica
oportunidad de ver un coche estacionado en
la acera de enfrente, con dos hombres den-
tro. Uno de ellos es el referido Azubayeyv, el
otro es su guardaespaldas particular y chofer.
Deberan hacer una tirada de Intuicion en N
para darse cuenta, si es que no caen en el deta-
lle por si mismos (jsera posible...!). La calle
Rokossovski es notablemente rectilinea asi
que si esquivan los coches que les surjan y
meten cana al acelerador pueden alcanzarle
(me encantan las persecuciones, ;se nota?).

Nota: Si antes no has tenido oportunidad de
hacer la famosa persecucion a tres bandas entre
los malos, los PJs y la Policia de Mosci, puede
ser éste el momento ideal para hacerla y pasar
un agradable rato. Ademas, si tuvieron algin
roce con Roschenko, pues ideal: la Policia (o la
Milicia, mas dificil todavia) sencillamente ira a
matar.

Suponiendo que consigan hacerse con
Azubayeyv, tras la persecucion y el inevitable
combate. Usar con €l el procedimiento ya
senalado para Roschenko a la hora de hacerle
hablar. Sera interesante; sin embargo, lo que
Azubayev sabe tampoco es tanto. El tnico que
verdaderamente esta al tanto de los negocios
de Karakilov, es Karakilov:

0 a 1: Conocio a Grigoryeyv. Este, al pare-
cer, contacté con Karakilov para proponerle
un negocio en el que necesitaba contactos en
Chechenia; no sabe por cuenta de quién tra-
bajaba, pero si que le enviaba un cierto “jefe
suyo”y que el tal jefe pensaba pagar una can-
tidad inmensa por el favor.

2 a 3: El objeto de tan oscuro mercadeo
es desconocido para Azubayev, una de las clau-
sulas del misterioso contrato era que los con-
tenedores provenientes del Caucaso debian
mantenerse precintados durante todo el tra-
yecto, y solo Karakilov podia saber en qué
consistia la carga. Sabe, sin embargo, que el
contacto en Chechenia con el que traficaba
Karakilov por cuenta del jefe, era un tal Rus-
lan Barjadayeyv, alias “el carnicero” que llego a
estar en Moscu entrevistandose con Karaki-
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lov, y para el que el propio Azubayev estuvo
preparando alojamiento y seguridad en la capi-
tal rusa.

4 a 5: Su jefe en estos momentos debe de
estar en algun lugar cerca del puerto fluvial
de Nizhni-Novgorod en el Volga, camino de
Moscu. La ruta entre Baku en el mar Caspio,
el Volga, el canal Volga-Moskova, éste ultimo
rio y, por fin, las cuencas de los rios balticos
hasta San Petersburgo, es la que sirve de hogar
a Karakilov, constantemente a bordo de su
yate, el “Bianca”, lo que de paso le permite
estar constantemente en movimiento para
esquivar a la Policia y a sus rivales. Por ello
necesita permanentemente un simple ejecu-
tor en Moscu, pero de ahi a tomar decisiones,
qué va, qué va,“yo soy un mandao”

6+: Esta si que es gorda, un par de hom-
bres se pusieron en contacto con €l hace un
par de dias, y le ofrecieron un millon de dola-
res por darles informacion decisiva acerca de
los cargamentos y del paradero de Karakilov,
pero €ste mantiene un secreto absoluto acer-
ca de donde se halla en cualquier momento.
Azubayev acepto. Chivato.

Tras hablar con los PJs, despidamonos de
Azubayev con un fuerte aplauso, porque si
Karakilov se entera siquiera de que ha sido
capturado, recaera sobre €l la inmediata pre-
suncion de haber hablado, y por tanto, ;das-
vidanya! Puede que al cabo de uno o dos
dias salga en el periddico la noticia del hallaz-
go de un cadaver en el Moskova con la mis-
ma ropa que llevaba Azubayev al morir... quie-
ro decir al caer en manos de los PJs.

Por cierto, como es posible que pregun-
ten a Irman por el individuo que ha salido en
la conversacion, el tal Ruslan Barsjadayev, les
respondera que era un mafioso antes de la
guerra, sin demasiada relevancia, que trafica-
ba con drogas a cambio de armas entre Orien-
te Medio y Rusia. Cuando Chechenia se inde-
pendizo y empezo la guerra, dejo el negocio,
e impulsado por su patriético ardor armé una
partida de guerrilleros y se echo6 al monte,
perdiéndosele la pista desde entonces, al
menos en el hampa.
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En el “Pianca”

81 sc lo dice Azubayev, bien; si no, se lo puede decir el propio Irman: el yate de Karakilov se lla-
ma “Bianca”. Pueden acceder a la informacion que sobre el “Bianca” de diversas formas. Miran-
do en algan archivo del Ministerio de Marina, en el que se hallaran los datos registrales del
buque, o quizas en la Comandancia de la Marina que tiene su sede en Moscu, para todos los
barcos matriculados alli (como es el caso) y que suelen frecuentar las rutas fluviales que utiliza
el “Bianca”. Sin embargo, para localizar el barco en un punto concreto deberan acudir al Cen-
tro de Control de Navegacion Fluvial del canal Volga-Moskova. Todas estas cosas puede decirse-
las el amigo Irman, que, por cierto tiene algunos conocidos en esos lugares, por aquello de pro-
teger los cargamentos que suben desde el Caucaso.

Lo unico imprescindible es conocer la localizacion del “Bianca” para hacerle una visita a
Karakilov,tras pasar por el Centro de Control de Navegacion Fluvial. Para el resto de los lugares
no deben faltarte recursos con los que construir las escenas, quiero decir: presentarse en la ofi-
cina correspondiente, observar la penuria de los funcionarios, civiles y militares, del propio
lugar, y ofrecer una jugosa cantidad por conseguir acceso a los archivos, luego hay que hacer
las consabidas tiradas de Archivos y Bibliotecas, para los que tengan una puntuacion igual o
superior a 1 en Idioma Ruso: en N; los que no, en MD.A menos que lleven a Irman con ellos y
le convenzan de que meta sus narices en los estantes y algunos vetustos ordenadores.

Irman contacta con un amigo que tiene en el susodicho Centro de Control, y, enterado por
el checheno de que alguien quiere conseguir cierta informacion, se presta encantado, pero
antes convendria que hablaran de negocios en un bar que hay junto al Control. El tipico y
miserable lugar donde los marineros que frecuentan Moscu suelen encontrar una sopa mugrien-
ta a precio razonable y nadie habla mas de lo debido.

Irman les presentara a Nikolai. Un fulano mayor, de unos cincuenta aiios, vestido con ropa
gastada y mal afeitado, flaco y palido, de mirada huidiza... y que tampoco va a pagar el ronoso
té que se tome. En una mesa apartada, de formica barnizada con grasa de motor naval, entrara
en seguida en materia: si quieren saber donde esta el “Bianca”, €l puede conseguirlo -asegurara
susurrando-, pero les va a costar dinero.Aqui tendran que hacer una tirada de Regatear y com-
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parar su CE con la de otra tirada respectiva
de Nikolai; si le amenazan con buscarse otra
fuente de informacion, les contestara con una
sonrisa despectiva que el resto de los funcio-
narios son mafiosos o agentes del Servicio
Federal de Seguridad, y a alguien que busca a
Karakilov no le interesa que se sepan sus inten-
ciones.

Nikolai empieza en veinte mil dolares, o
treinta y cinco mil marcos, cada punto de dife-
rencia de las respectivas CE a favor de los PJs
supone mil dolares menos o mil setecientos
marcos. Cada punto a favor de Nikolai supo-
ne esa misma cantidad anadida al precio.

Una maiiana de compras

Una vez hayan ultimado el trato, Nikolai les
convocara en el vestibulo de la puerta de la
plaza Roja en el antiguo “G.U.M.”, para el dia
siguiente a las once de la manana,«que trai-
gan el dinero».

Nota: Como me imagino que los PJs no llevan
esa astronomica cantidad encima, deberan lla-
mar al Bolshoi, y cuando aparezca el sefnor Ver-
nezhinski, explicarle que necesitan la pasta con
urgencia y para qué. Por supuesto que el sefior
Vernezhinski sera una persona diferente cada
vez que €l contacte con ellos, pero deberias ide-
ar una forma original de organizar el encuen-
tro: un intangible que se materializa en su coche,
un controlador de percepciéon o un invisible que
siibitamente aparece entre ellos, o simplemente
un mendigo que se abalanza ante las ruedas del
coche, no sé... Tratandose de dinero y con una
justificacion, posiblemente no les pongan mayo-
res inconvenientes para su consecucion, afortu-
nadamente el dinero no es lo que falta en la Fun-
dacion.

El “G.U.M. es una antigua galeria comer-
cial de primeros de siglo, heredera de los anti-
guos bazares que se celebraban en la plaza
Roja, frente al Kremlin y la catedral de San
Basilio el Bienaventurado. Las siglas que for-
man su nombre quieren decir Almacén de
Departamentos del Estado o algo asi, en cual-
quier caso tal denominacion no hace justicia
al impresionante edificio que lo alberga,y que
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hoy en dia es una de las galerias comerciales
mas exclusivas, visitadas y caras de Europa. La
conforman unas larguisimas galerias de cua-
tro plantas, anchas y lujosas, en un hermoso
estilo novecentista, que parecen un dédalo de
calles cubierto por un techo de cristal y hie-
rro fundido que da una inusual luminosidad
al conjunto. En los cruces hay fuentes, y el
suelo estd recubierto con losas de marmol de
colores; las farolas, también de hierro, tienen
un aire heredado de las antiguas de gas, deci-
mononicas, y las tiendas que se abren a los
lados de las galerias procuran mantener en lo
posible el ambiente chic y refinado del lugar.
Las galerias superiores estan recorridas por
largas balaustradas que solo se interrumpen
para dejar paso a los puentes de hierro que
de trecho en trecho las comunican con sus
vecinas del otro lado. En el vestibulo en que
les ha citado Nikolai, tras pasar unas enormes
puertas de cristal, hay una de las fuentes, en
piedra y hierro, junto a la que espera la gente
que acude al “G.U.M.“. Por supuesto que, a
pesar de estar abarrotado a cualquier hora,
muy pocos moscovitas pueden comprar en
€l, pero se esta calentito, y se ven maravillas
en los escaparates.

Al dia siguiente, junto a la fuente del vesti-
bulo que da a la puerta, siempre cerrada, de
la plaza Roja, podran encontrar a Nikolai,
enfrente de unas vitrinas que explican la dis-
tribucion interna del edificio. Dos guardias de
seguridad vigilan la entrada para que no
entren pandilleros, macarras ni mendigos.
Cuando se acerquen a Nikolai no les dejara
hablar: ordenara rotundamente que dejen el
dinero en el segundo servicio del bano de
caballeros de la planta primera, segun se entra.
Luego deben esperar.

Nota: Por supuesto que los PJs tienen obligacion
de desconfiar, pero la verdad... Nikolai no pien-
sa traicionarles, es honrado, y si se deja corrom-
per es para pagar el carisimo tratamiento que
necesita la enfermedad 6sea de su mujer, esto se
lo puede explicar el propio Irman. Sin embar-
go, deben hacer tiradas de Intuicion en D para
darse cuenta de ello. Si ya han hablado con Azu-
bayev, tendrin que conseguir una CE de 3+, por-
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que apreciaran que les siguen y pueden sospe-
char, pero sus seguidores no tienen nada que
ver con el pobre Nikolai.

Ocurre que bien el propio Azubayev, si lo
dejaron vivir, bien sus sicarios, intentan redi-
mirse a los ojos de Karakilov cargandose a los
chicos buenos.Y aprovecharan el momento
en que Nikolai se hara ¢l encontradizo con
uno de los PJs dejando caer un sobre blanco
a sus pies -tras haber recogido el dinero-,
para abrir fuego con sus Skorpion.

La reaccion de los PJs dependera de sus
tiradas de PER e Intuicion y de lo preparados
que estén para repeler la emboscada. Por cier-
to, los atacantes son tres, y en el Museo hay
siempre quince guardias de seguridad arma-
dos con porras y revolveres Colt Python, y
una patrulla de cuatro milicianos.

En cuanto oigan los tiros llamaran a la Poli-
cia, y ellos se quedaran “cubriendo la salida
de los civiles”. Solo intervendran cuando ten-
gan algun contendiente a tiro, cuando sean
atacados o cuando se ponga en gravisimo peli-
gro las vidas de los visitantes. Los milicianos
intentaran rodear y contener a los atacantes,
sean cuales sean, hasta que lleguen los refuer-
z0s. A los ojos de Karakilov los gangsters se
juegan el cuello, asi que considéralos tenaces
y valientes.

En la puerta de los “G.U.M.”, a unos diez
metros, otro maton espera con ¢l coche en
marcha, enfrente de la puerta que da hacia la
catedral de San Basilio. Se trata de un Chrys-
ler Neon 2.0 LX.

Nota: Si lo ves un poco dificil baja la presion,
porque a fin de cuentas s6lo son tres mataos que
desean seguir en este mundo un poco mas, tam-
poco son la élite del hampa rusa.

En el sobre que Nikolai arrojo a sus pies
encontraran la copia de una hoja de registro
que senala la entrada en los muelles de Kras-
nogor, una pequena localidad portuaria del
extrarradio de Nizhni-Novgorod, la antigua
Gorki, del yate deportivo “Bianca”, propiedad
del industrial Magomed Karakilov. Con fecha
de ayer a las 19:45.Y un plano conciso del
buque.
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El yate fue construido en Holanda hace
tres anos, es blanco, de unos treinta metros
de eslora, nueve de manga y cuatro de cala-
do, con una borda libre de un cinco metros y
setenta centimetros. Bajo la linea de flotacion
se hallan una sentina y una bodega, sobre esta
hay una cubierta en la que se hallan los cama-
rotes y dependencias “habitables” del barco.
Sobre la cubierta hay una zona de salones,
comedores, cocinas, etc... para hacer vida
social cuando Karakilov se siente sociable, y,
sobre esta zona, esta situada la zona del puen-
te, con su sala de derrota y su cuarto de trans-
misiones, desde donde se gobierna el buque.

A remojo

A la ciudad de Nizhni-Novgorod se puede lle-
gar desde Moscu tras cuatro horas de auto-
pista hacia el Este, por la Avenida Shchelkovs-
ki. Una vez en Nizhni-Novgorod, no es dificil
encontrar la carretera hacia el norte que lle-
va al barrio suburbial y ciudad dormitorio de
Krasnogor, antes de llegar a Borisoglebski.

Krasnogor es una poblacion de veinte mil
almas, a cinco kilometros de Nizhni-Novgo-
rod, que fue edificada por Stalin al final de la
Segunda Guerra Mundial para alojar a varios
miles de veteranos del Ejército Rojo (Krasno-
gor significa “montana roja”) y de paso asegu-
rar un desahogo a los muelles fluviales de la
ciudad. Un poco mas al norte esta la emboca-
dura del Canal Volga-Moskova, y un poco mas
al sur la desembocadura del Oka, del que el
propio Moskova es tributario natural. De
manera que poco mas hay que decir de este
sitio.

La poblacion es mayoritariamente obrera,
el desempleo alcanza al 40% de los habitan-
tes, la gente sigue votando comunista, de
manera que si van dandoselas de occidenta-
les adinerados quizas los lugarenos, poco ama-
bles, acaben dandoles una proletaria paliza y
robandoles (“expropiandoles™) todo lo que
puede tener algun valor. El estado de la ciu-
dad en si es lamentable, las calles estan mal
cuidadas, sucias y llenas de baches, los edifi-
cios grisaceos y ruinosos, los barcos se oxi-
dan en los muelles, las factorias cerradas y a



veces medio derrumbadas, y a pesar de todo,
una espesa niebla negruzca de humos azufra-
dos cubre el casco urbano. Los Personajes que
pululan son todavia mas deprimentes que los
que vieron en Radnudayev: hombres maduros
vestidos misérrimamente, mujeres desalina-
das, ninos sucios y aparentemente perdidos,
jovenes corroidos por las enfermedades, las
drogas y la delincuencia; solo de vez en cuan-
do alguien aparece vistiendo un rutilante tra-
je,o conduciendo un fabuloso BMW o unAudi,
que nadie se atreve a robar. Siempre, siecmpre,
es un mafioso. Los muelles son el reino de la
delincuencia, la policia, poca y corrupta, hace
meses que no se deja ver por aqui, algunos
cadaveres arrojados al Volga en Krasnogor han
sido hallados en Baku.

Asi que los osados PJs que deseen entrar
en este mundo, pueden atarse bien los machos
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y prepararse para una visita al infierno. Para
empezar tendran que recorrer los tres kilo-
metros de muelles que hay, leyendo los nom-
bres de los buques, a menos que algin PJ, un
poco mas avisado, saque una tirada de Buro-
cracia en D y recuerde que los puertos no son
como los aparcamientos, cada barco tiene una
zona especifica para que atraque su clase de
nave. Efectivamente hay una llamada Zona
Deportiva y en ella deberan buscar al “Bian-
ca”. Es decir, sacar una tirada de PER en N y
otra de Ruso en E para leer los rotulos en alfa-
beto cirilico.

No todo es tan facil, durante el trayecto
por el muelle van a llamar la atencion, y un
pez gordo como Karakilov va a estar sobre
aviso en unos instantes, porque ademas, ya se
habra enterado de lo de Azubayev (si fueron
a por €l) y de lo de Roschenko. En fin, que en

33



MUTANTES G2

lo mejor de la funcion van a recibir visita. Un
grupo de pandilleros (unos diez o doce) paga-
dos por Karakilov 1a noche anterior para tener
los ojos bien abiertos y las bocas bien cerra-
das, los habra visto husmear por el puerto, y
con la artilleria que puedan conseguir,unAKR,
gentileza del azeri, y una Heckler und Koch
P-7 robada a un policia hace tiempo, y algu-
nos bates de baseball, cadenas y navajas, rode-
aran a los PJs y se les echaran encima con una
furia impropia de gente tan joven. Los PJs
podran percibir que ninguno es mayor de die-
cisiete o dieciocho anos, y muchos no deben
tener mas de quince, pero tienen muchas
ganas de echarle el guante a sus zapatos...

¢Y por qué este inesperado ataque? Pues
muy sencillo, Karakilov, mientras tanto, arran-
cara el motor de su yate y empezara a nave-
gar rumbo al norte, para llegar a Moscua por
el canal y poner las cosas en orden alli, y ver
como acabar con los PJs si los pandilleros no
acaban con ellos aqui.

Nota: Para darle algo de interés al asunto, pue-
des hacer una bonita carrera contrarreloj, es
decir: el “Bianca” esta a unos doscientos metros
del lugar del ataque, y tardari 20 asaltos de com-
bate desde el momento en que éste comience a
calentar sus maquinas, luego se ira alejando
mientras acelera a razén de 3 m./asalto en cada
asalto, es decir: al final del primer asalto habra
adquirido una velocidad de 3 m./asalto, al final
del segundo 6 m./asalto, al final del tercero 9
m./asalto, asi hasta 15 m./asalto. Esto quiere
decir que al final del primer asalto desde que se
ponga en marcha habra recorrido unos 3 m., al
final del segundo, 6 m. mas, y al final del terce-
ro 9 m. mas todavia, hasta alcanzar la mencio-
nada velocidad maxima de 15 m./asalto. Vamos,
que tener una oportunidad de saltar sobre el yate
y comenzar el ataque, la tienen si se dan prisa.

Otras posibilidades son acercarse por el
agua, robando una lancha y no haciendo rui-
do, o despistando a los pandilleros de alguna
forma,de hecho son las posibilidades mas inte-
ligentes y seguras, pero quizas no las mas apa-
rentes.De hecho,suponiendo que al final Kara-
kilov se escape debemos tener en cuenta algu-
nas con vistas a su posterior persecucion.vVen-
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tajas:ain podemos atraparle. Desventajas: sabe
que vamos a por €l y tiene un lanzagranadas
RPG-7 en la bodega. Conseguir una lancha
neumatica tipo zodiac requerira una tirada
de PER en MD, para hallarla en la cubierta de
alguno de los barcos por alli atracados.

Otra nota: Nadie del barco se opondra a que un
fulano armado y con cara de pocos amigos se
lleve la lancha, os lo aseguro. Si ademas es un
espiritu generoso y paga... pues bueno.

También cabe la posibilidad de robar uno
de los barcos mercantes de pequeiio tonelaje
que estan atracados en las cercanias, o inclu-
so de sobornar al capitan, y que puedan salir
echando virutas tras el majestuoso y blanco
“Bianca”. Después de eso, acude a las reglas
de Persecucion, y entiende cada metro por
asalto como un punto de velocidad,y la manio-
brabilidad de los barcos como -2, salvo la de
la zodiac que le suponemos +2. La velocidad
de la zodiac puede llegar hasta los 20 m./asal-
to, y la del barco, pues... 3d6 m./asalto.Y a
todo esto, dos matones de Karakilov abriran
fuego con sus AK-47 sobre los PJs persegui-
dores desde la popa del “Bianca”.

La persecucion de noche va a tener un
modificador de -3 a todas las tiradas, y habra
en medio del camino de los PJs algunos obs-
taculos como bidones flotando, barcazas, una
gabarra que desciende por el Volga cargada
de algo espeso, apestoso y contaminante. Por
otro lado, el “Bianca” es un yate, asi que en
principio el piloto no intentara hacer ningu-
na filigrana, simplemente dejar atras a los PJs
a base de pura velocidad y una espesa cober-
tura de fuego desde popa, pero si resulta evi-
dente que los PJs van a alcanzar el yate, se
acercara a los barcos amarrados a los muelles
con la intencion de hacer que los PJs se estre-
llen contra alguno de ellos.

Nota: Si quieres ponerlo dificil puedes colocar
un enorme mercante navegando rio arriba (Ko-
modor Kriushenko-Moskva, se lee en la popa)
cuyas hélices apenas queden sumergidas, para
poner a los PJs en peligro inminente de acabar
hechos albondigas jchas, chas, chas! Tiradas de
Natacion en D por lo menos, para evitar ser
absorbidos por el cono de la hélice.



Por ultimo, cabe la posibilidad de que dis-
pongan de helicopteros o algo asi para seguir
al “Bianca”, pero seria tan desagradable y tan
facil.... Para ello ya saben el procedimiento,
habra que llamar al Bolshoi, esperar a que lle-
gue Vernezhinski, y bla, bla, bla. ..

Conocer a Karakilov

Ni que decir tiene que la operacion de asalto
al barco de Karakilov no puede ser llevada a
la ligera y a la buena voluntad de los PJs. Insis-
te en que es una maniobra de envergadura,
en la que quizas requieran material pesado,
debe ser controlada por Modye, si no quieren
encontrarse ligando con los bacalaos en Kefla-
vik los proximos dos o tres ciclos glaciares.
Pero tampoco se trata de que deban seguir
ordenes estrictas en todo momento: unica-
mente les ordenarin que se mantengan en
contacto una vez cada quince minutos, en los
instantes anteriores al ataque, y que manten-
gan comunicacion directa con el control de
la mision durante elasalto.

Nota: Con unos bonitos comunicadores mastoi-
deos suministrados al efecto, a razon de uno por
cabeza, para que los jefazos puedan seguir la
mision en tiempo real. Y si los buenos lo hacen
bien, pues quedaran como senores delante de
los mandamases, hazselo saber o si no segura-
mente que pasarin mucho de tomarse la moles-
tia.

Tras la persecucion (si ésta concluye con
€xito), o intuyendo que Karakilov va a Moscu
y esperan encontrarlo alli; incluso si han sido
sensatos y tu generoso, (0 generosa, me han
dicho que hay chicas que juegan a esto, ver
para creer, a mis anos) puede que la famosa
foto por satélite detectando al “Bianca” en los
muelles moscovitas..., pues bien, entonces ten-
dremos que ver qué nos vamos a encontrar
en ¢l yate.

Con Karakilov habra cinco guardaespal-
das, tres sirvientes, tres marineros y una chi-
ca,y €l mismo, es decir: trece personas. Los
guardaespaldas llevan subfusiles AKR vy fusi-
les de asalto AK-47,y cuentan con un lanza-
granadas RPG-7 con cuatro granadas, de mane-
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ra que al menos uno de ellos deberia contar
con la habilidad Armas de Apoyo, con un nivel
variable de 3 a 5 segun la eficacia del grupo
atacante (es decir, los PJs), Karakilov lleva el
armamento descrito en la seccion de PNJs.
Una vez que la gente de a bordo sepa que esta
siendo atacada, que no se hagan ilusiones, los
gorilas iran a muerte, y los servidores y mari-
neria también si les dejan oportunidad, no se
rendiran ni aceptaran parlamentar aunque el
propio Karakilov muera en la contienda.

Nota: Incluso si todo parece bajo control mien-
tras registran el barco, hacer salir de la nada a
alguno de los servidores (al cocinero o a la chi-
ca) les puede dar un susto... de muerte. En cual-
quier caso les espera un buen fregado con una
ensalada de tiros alucinante. Y si resulta que son
tan listos y tan habiles como para realizar el asal-
to sin armarla, pues me descubro ante ellos y
que se lleven dos o tres P.E. por cabeza y un besi-
to de K1 antes de irse a la cama.

Mientras los gorilas ofrecen tan tenaz resis-
tencia, Karakilov se escurrira hacia su cama-
rote, a lo mejor llegan a tiempo de verlo los
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PJs, a fin de cuentas pueden reconocerlo por
la foto del Irmanis. En su camarote se ence-
rrara tras la puerta blindada (la unica de todo
el yate) vy se dirigira hacia un departamento
de su mueble que parece un bar, solo que no
lo es: alli tiene un ordenador, conectado a
Internet por una antena de microondas,y una
soberbia coleccion de CD-Roms. Con su pis-
tola abrira fuego contra el aparato,y provoca-
ra un incendio que no veas, y arrojara en €l
los discos, luego, si le da tiempo, abrira el ojo
de buey de su camarote y se arrojara al Volga,
para huir a nado mientras sus chicos le resuel-
ven la papeleta.

Los PJs deben darse prisa para intentar
coger a Karakilov, pero no podran encontrar
mas que el ordenador ardiendo y la pila de
discos hechos un amasijo irreconocible de
metal y plastico fundidos. En cuanto a Karaki-
lov, si le da tiempo de escapar nadando que
se olviden de él, no lo encontraran, y si aun
lo cogen en el camarote, ofrecera una enco-
nada resistencia que culminara, bien con su
muerte a tiros por los chicos buenos, bien con
su suicidio si no puede ser de otra manera. Es
demasiado importante como para dejarlo caer
en manos de los PJs.

¢Oportunidades para seguir adelante? Cla-
ro que si. Si consiguen una tirada de PER en
N, se daran cuenta de que en el ordenador
aun hay cargado un CD-Rom, que en su apre-
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suramiento el mafioso olvido extraer de la dis-
quetera.Tendran que hacer una tirada de Elec-
tronica en D para sacarlo, evidentemente el
mecanismo de expulsion esta averiado por el
fuego, ademas el cacharro sigue ardiendo, asi
que tendran que hacer de DES en N para no
quemarse las manos (0jo, quemarse la mano
que empleas para sostener la pistola puede
ser todo un papelon). También pueden hacer-
lo a la brava, y hacer una tirada de FUE en D,
para romper la carcasa de la torre y arrancar
¢l CD-Rom de las entranas electronicas del
ordenador. Si falla, el que lo haya intentado se
llevara una descarga eléctrica de 1d20 de dano
por cada punto de CE En el ultimo segundo,
si son habiles, podran hacerse con la pista que
les permitira seguir adelante en la aventura,
un trozo deformado y ennegrecido de resinas
y lamina metalica. Luego mas vale salir corrien-
do.

Cuando todos los enemigos hayan sido
reducidos (y se halla rescatado el CD-Rom),
haz que otro PJ haga una tirada de PER en D.
No importa en qué parte del barco se encuen-
tre, donde sea. Se percatara de un destello rojo
intermitente en una escondida pantalla como
de reloj digital, con la inscripcion avtodes-
truktye anuncia que quedan cinco segundos
para algo. ;Para qué? jBoummmm...! -3/15
puntos de estrés, por favor.
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UN trozo de plastico. La unica pista que les queda de la Operacion Rusalka, un miserable tro-
zo de plastico informatico con quién sabe qué informacion albergada en €él. Pensemos -y que
no sea mucho pensar- que los PJs han acabado razonablemente indemnes, y que Modye ha
seguido con interés, en tiempo real, el desenlace de la mision. Pues aqui puede verse para qué
sirve el ser nirios buenos. Modye necesita un informe verbal, directamente relatado a Verne-
zhinski, asi que concertard una cita en un lugar seguro del propio Nizhni-Novgorod, un par-
que, un bar o un restaurante discretos, quizas alguna cafeteria cercana al puerto de las que
usan los obreros para comer algo y beber té antes de volver al tajo. Vernezhinski acudira con
un micro6fono oculto y un par de amigotes en un coche aparcado fuera. No les armes follon en
la cita, déjales un respiro.

Razonablemente aislados, los PJs cuentan los pormenores de la mision -preferiblemente
en el exterior para dificultar la accion de los micr6fonos enemigos-, se quejan de lo dura que
es la vida de los agentes, de lo caro que esta el pescado, y de que la tnica pista que justifica
todo el lio que han montado es un CD-Rom a medio chamuscar. Vernezhinski lo pedira y lo
sostendra durante unos segundos en la punta de los dedos, luego asegurara que hay una posi-
bilidad de recuperar su contenido: la lamina de metal digitalizada no ha sufrido grandes des-
perfectos, solo la proteccion plastica. Con el equipo adecuado. ..

Pueden pasar dos cosas, que los PJs tengan a un manitas de la electronica y la informatica,
incluso a un controlador electronico y digan «mira, colega, mejor lo arreglamos nosotros y
te decimos a ti lo que averigiiemos» 0 que no se vean con ganas, ni fuerzas, para tan grande
hazana y lo dejen en manos de Modye que para eso les pagan.

Si se ven en la primera de las posibilidades, pues tienen que conseguir superar una tirada
de Convencer o de Burocracia en N;Vernezhinski llevara el mensaje a Modye, y ésta les dari el
visto bueno por teléfono. Si fallan «wenga ese disco», dira Vernezhinski, y sin rechistar.

Pero si se ven en la segunda de las posibilidades, pues justamente al revés: de nuevo tirada
de Convencer o de Burocracia, y si fallan, Modye dira que se las apaiien como puedan pero
que busquen al personal y al equipo adecuados para solucionar el asunto. De nuevo pueden
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tirar de Irman si consiguen una tirada de Con-
vencer en N frente a éste.

Un favor de los jefes

Si después de insistir, rogar, y ahorrarle muni-
cion a Heracles, Modye les concede el poder
extraer la informacion del CD-Rom de Kara-
kilov con la colaboracion de “Daisy”, al cabo
de algunas horas de esperar noticias en algu-
na habitacion de un fonducho portuario de
Nizhni Novgorod (asignado al efecto por el
propio Modye), uno de los PJs, el que actie
de mando de la c€lula, o el que haya tratado
mis con el control de la mision recibira un
mensaje telepatico. Tendra que hacer una tira-
da de VOL en F para concentrarse y recordar-
lo. El mensaje dice: «Aqui Modye: calle Mura-
viov-Amurski, 133, Moscti».

Y los PJs como buenos chicos buscaran
esa direccion en Moscu, para eso hay planos
turisticos, y taxistas y amables viandantes.

La direccion indicada es una estrecha y
antigua calle en la orilla derecha del Mosko-
va, en la llamada Ronda de los Jardines, una
serie de avenidas evidentemente ajardinadas
que cinen el centro de la ciudad por el lado
sur. En el nuimero 133 hay un portal del siglo
pasado, una vieja puerta de estilo francés, con
arquivoltas semicirculares, adornadas con
simuladas hiedras de piedra. Una puerta de
hierro y cristal separa la himeda umbria de
la calle, de la oscuridad del portal. Una placa
en la puerta, pintarrajeada y gastada, indica:
TELMATIC Ltd. Hardware & Software.Y deba-
jo lo mismo en ruso. Bien, parece ser que dada
la naturaleza de la investigacion ese debe ser
el lugar.

Una escalera vetusta, en madera rechinan-
te, vieja y apolillada sube enroscandose alre-
dedor de un ascensor de hierro que no fun-
ciona desde hace anos. Huele a humedad, a
polvo y a ratas, y por un agujero en el techo,
sobre el hueco del ascensor se filtra la clari-
dad del cielo, calando en la oscuridad pesada
y putrida que lo envuelve todo: apenas hay
luz para subir los escalones sin caerse. No hay
bombillas en los casquillos pelados que, a tra-
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mos, deberian iluminar los rellanos. En el ter-
cer piso hay una puerta de madera, con un
vistoso sistema de blindaje. Pueden hacer dos
cosas, intentar reventar la puerta, ver las reglas
de las paginas 107 y 108 del manual basico,y
si fallan: una anciana vecina llamara a la Poli-
cia. O registrar las inmediaciones de la puerta
buscando una llave (por que, jcaramba! tanta
mala uva no tienen ni en el DET). Con una
tirada de Buscar en D encontraran una rendi-
ja entre el marco blindado de la puerta y el
yeso de la pared. Alli hay una llave.

Abriendo la puerta, los PJs, imagino que
con las armas en la mano, entraran en un ves-
tibulo oscuro y maloliente, como cerrado des-
de hace tiempo. Una gruesa capa de polvo
cubre el suelo, y no se ven mas huellas que
las de las ratas y algunas palomas que se metie-
ron en el lugar hace tiempo. Las contraventa-
nas de madera, cubiertas de pintura amari-
llenta y desportillada, brillan con la luz que
se desliza entre las rendijas. No hay muebles
de ninguna clase, las puertas interiores estan
abiertas y chirrian, cuando mueven sus hojas
desvencijadas y agusanadas, hinchadas por la
humedad y las sucesivas capas de pintura
mala. En un gran salon, con enormes ventana-
les cerrados que dan a la calle, sobre el pol-
vo, hay un imponente equipo informatico y
diversos materiales electronicos y quimicos,
suficientes como llevar a cabo la tarea que
deben hacer. Al parecer un exoteletransporta-
dor debi6 de lucirse para llevar todo esto has-
ta alli sin llamar la atencion. Deben desemba-
lar el material y enchufarlo.Y sin abrir las ven-
tanas... se€ supone que en ese piso no hay
nadie.

Maravillas de la ciencia

Primer problema, no hay luz. Deberan hacer
una tirada de PER o de Buscar en MD para
encontrar en un armario empotrado los res-
tos descompuestos de un esqueleto de rata
que todavia muerde con sana un cable roto.
Luego la reparacion requiere una tirada de
DES en N.

Una tirada de Buscar en N, asi mismo, les
mostrara las diversas conexiones a la red tele-



fonica, en los rincones del salon, para conec-
tar el modem-fax-teléfono que incorpora el
equipo. La instalacion completa de todo el
equipo informatico requiere una tirada de
Informatica en N. Instalar el minitaller de Elec-
tronica necesita de una tirada de Electronica
en N. La categoria de €xito obtenida en estas
maniobras determinara el nivel de montaje de
los equipos obtenido, y por tanto, su operati-
vidad:

0-1: Operatividad minima. Modificador ne-
gativo a todas las maniobras que se realicen
con esos equipo de -3. Posible fallo de un ele-
mento del equipo al ser (impresora, monitor,
modem, etc... segun lo que se esté¢ emplean-
do) con un 5 0 menos en 1d20.Tirada de Infor-
matica o Electronica en F para intentarlo de
nuevo.

2: Operatividad reducida. Modificador de
-1 a todas las maniobras.

3-5: Operatividad media. Modificador de
0 a todas las maniobras.

6+: Operatividad maxima. Modificador de
+2 a todas las maniobras.

El tiempo necesario para tener los equi-
pos listos sera de 5 horas, menos la CE obte-
nida, y no es un capricho mio.

Tienen el equipo instalado, bien. Empieza
el trabajo. Disponen de un pedazo de plasti-
co muy deteriorado, del que hay que sacar
una lamina metalica infinitamente delgada.
Pues bien, entre las piezas del laboratorio elec-
tronico, con una tirada de Electronica en F
podran encontrar un laser azul controlado
desde el propio ordenador. Es una de las for-
mas de rescatar la parte metalica de la pieza
(para caer en la cuenta debe sacar una tirada
de Electronica en N o de Informatica en D).
Ese laser, convenientemente orientado sobre
el soporte que contiene el CD-Rom puede ser
capaz de separar las finas capas de plastico
que envuelven el niacleo metalico. El manitas
que lo intente debe pasar una tirada de Elec-
tronica en MD, y la operacion tarda 3 horas,
menos la CE x10 minutos. Asi pueden conse-
guir extraer intacta la parte digital del CD-
Rom.

DEL LOBO Y EL AGUILA

No es la unica forma. También hay unas
cubetas vidriadas y unos frasquitos misterio-
sos. En los frasquitos hay unos liquidos extra-
os, cuyas formulas vienen en etiquetas adhe-
ridas a ellos. Hace falta una tirada de Quimica
en N para identificarlos. Uno de ellos es un
compuesto llamado Gelteknex,un disolvente
de plasticos que se empieza a utilizar indus-
trialmente en algunas empresas de reciclado
en Alemania. Tiene la particularidad de que
solo degenera los compuestos organicos trans-
formandolos en un especie de papilla de
hidrocarburos, de forma que resulta bastante
parecida al petroleo original del que surgie-
ron. Asi actuara, por ejemplo, con las resinas
del CD-Rom. Hay otro frasco,en €l hay un liqui-
do de aspecto parecido al agua, y una deno-
minacion en latin en la etiqueta. Con una tira-
da de Quimica o Biologia en N sabran de qué
se trata. Son bacterias devoradoras de petro-
leo, de las empleadas para controlar mareas
negras. Si el cultivo es vertido sobre la cubeta
con la papilla, la descompondra y la transfor-
mara en gases altamente volatiles. Asi que si
alguno fuma, que salga fuera. Al final del pro-
ceso (son doce horas menos la CE de la tira-
da de Quimica que se senala mas adelante,
con un minimo de dos) queda una sopa qui-
mica inocua, y al fondo de la cubeta la pre-
ciosa lamina metalica que contiene la infor-
macion que buscan. Este método requiere una
tirada de Quimica en MD.

La ultima parte del proceso consiste en
reproducir un soporte fisico legible por una
unidad de CD-Rom. Una tiradita de Electroni-
ca mas, en N les mostrara una extrana caja
transparente. Es una camara de vacio,en minia-
tura (gentileza de Prometheus) parecida a una
incubadora, con dos guantes de goma adosa-
dos ala pared y comicamente hinchados hacia
el interior. De esta forma se evita el riesgo de
que caigan sobre la pieza de metal polvo o
cualquier otra clase de particulas. En la caja
una especie de cubierta de CD-Rom, en dia-
mante artificial, tan extremadamente delicada
que antes de manipularla hara falta una tirada
de DES en D. Luego, con una tirada de Elec-
tronica en MD se conseguira sacar el disco
metalico de la cubeta de liquidos, y montarla
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en el soporte de diamante, con un cuidado
exquisito de que no quede en el nucleo meta-
lico ni una mota de polvo ni una gota de liqui-
do. Con esto, si se puede pasar a la siguiente
fase, la informatica propiamente dicha.

Una vez superada la parte de Electronica,
viene la segunda mitad del trabajo: salvar toda
la informacion posible. En ¢l ordenador apa-
rece el aviso de que tienen un mensaje en el
correo electronico (jsya?!). El mensaje da una
serie de instrucciones, que seguidas por los
PJs en su cacharro les llevaran a... cha, chan,
conectarse en red con “Daisy” para aprove-
char las enormes ventajas de semejante arti-
lugio (un cartelito muy mono pondra You are
welcome to the Heracles Data Interception
Mobile System Network, if you do not enter
the right password a specially designed infor-
matic virus will attack your data bases and
archives to destroy them. Will you please
enter it?) jEsta gente juega muy duro! Un tem-
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porizador junto al texto senala una cuenta
atras de veinte segundos. Tic-tac, tic-tac, el
virus se vierte al disco duro del ordenador en

cuanto se conecta, de manera que aun en el
caso de que se les ocurriera apagar el siste-
ma, se invertiria la polaridad del aparato y
ichas! desapareceria en una llamarada de glo-
ria. Si el CD-Rom esta en la CPU, el virus orde-
nara que ésta empiece a leerlo, sin desconec-
tarse, de manera que sea imposible la expul-
sion y de nuevo, si se apaga la unidad, se pro-
duciria una descarga en la disquetera que da-
naria irreversiblemente el disco.

Rapido, rapido, ;cual puede ser la clave de
acceso? Si a tus PJs no se les ocurre nada, pue-
des exigirles tiradas de Intuicion en I, o si tic-
nen el poder mutante Control Electronico,
puedes exigirles una tirada de VOL en D para
mantener la concentracion y el gasto en pun-
tos de Bioenergia que consideres oportuno
segun el reglamento, o pueden emplear tam-



bién el poder de Superintuicion, con un mon-
ton de pérdida de Bioequilibrio. Por supuesto
en tiempo real, aplica un modificador de -1 a
la tirada de estrés, 3 puntos.

Si todo sale bien, se les ocurrira fijarse en
la ultima frase del mensaje, “;querria introdu-
cirlo?” (el codigo de acceso, se entiende). Lo,
o mejor dicho, it, ast de sencillo, esta es la cla-
ve. Si lo introducen saldra otro cartelito:
Thank you very much. Withdrawn informa-
tic virus from your systems.You can work
with us. A partir de aqui,dispondran del impre-
sionante equipamiento en software de la “Dai-
sy” para recuperar la informacion y contras-
tarla con las bases de datos de Heracles, con
las que esta permanentemente conectada.

La recuperacion de los archivos guarda-
dos en el CD-Rom requiere una tirada en MD
de Informatica para empezar. Hay tres, la recu-
peracion de cada uno necesita una tirada de
Informatica en D.

El primero consiste en un archivo de co-
rreo electronico, denominado 010996.EMF
(tirada de INT en N, el nombre responde a
una fecha, el uno de septiembre del noventa
y seis). El texto es lo unico recuperable, dice:
“Profesor: se le requiere para recibir y exa-
minar una unidad recibida ayer por la tar-
de. Ha llegado muy deteriorada, su inter-
vencion es urgente’.

Y no dice nada mas. ;Seguro? Con una CE
igual o superior a 5, conseguiran salvar tam-
bién la direccion electronica del destinatario:
belokon@lomon.ru

El segundo archivo es una base de datos,
bastante extensa, y por desgracia, muy dete-
riorada. El nombre ¢s KOMM1.DBX. La tirada
de Informatica revelara una serie de fechas,
en una columna senalada como “entregas”, y
luego la senal “1ud.” 0 “2 uds.” Evidentemente,
una unidad o dos unidades. En la seccion con-
tigua, en la columna denominada “pagos” no
aparece nada. Como antes,una CE igual o supe-
rior a 5 indicara una curiosa anotacion en las
ultimas entregas, una de ellas, la ultima, sefa-
lada para el uno de septiembre del noventa y
seis. La anotacion dice simplemente: “Beloko-
nev”.

DEL LOBO Y EL AGUILA

El tercer archivo destaca por la elevada
ocupacion de memoria que requiere, en com-
paracion con sus companeros; una vez efec-
tuada la tirada, se podra conocer que se trata
de un archivo de sonido: en efecto se oye una
voz, dificilmente inteligible en principio, que
habla en ruso.Sin embargo, otra tirada de Infor-
matica en N permitira ver que la extension
del archivo corresponde a un programa de
videoconferencia. Es decir, que ademas de
sonido, puede obtenerse una senal visual. Esto
hara necesaria otra tirada de Informatica en I
De conseguirse, a duras penas aparecera una
imagen de una cara, fija, en el monitor del
ordenador.

Un mensaje sin sentido, una contabilidad
de entregas de no se sabe qué, un trozo de
conversacion ininteligible y una imagen borro-
sa. Ademas los textos estan todos en ruso, o
sea que hace falta saber el idioma (tiradas en
N) para enterarse.Y cada archivo les ha lleva-
do dos horas de trabajo, cada punto de CE son
diez minutos menos.

Bien, para eso estan en la “Daisy”, que,
como dice Kaufmann, es como un AWACS con
ruedas. Se necesitaran tiradas de Audiovisua-
les en D para aclarar las senales de sonido e
imagen de la videoconferencia. Una tirada por
cada senal, claro. Solo asi se conseguira un tro-
zo de conversacion y una imagen, fugaz, borro-
sa, en la que se ve a un hombre rubio y con
los ojos azules (un ruso, segun se deduce del
acento con que habla, tirada en MD). El hom-
bre empieza a hablar con estas palabras: «<Soy
Sacha...» Al final del proceso, los PJs deben
hacer una tirada de estrés -2/7 por todo el
proceso, y acumular cuatro puntos de fatiga
por cada media hora de trabajo, sugiéreles, si
pueden, que lo hagan por turnos.

{Qué me dice?

Pueden sacar copia de ambos registros, en
otro CD-Rom desde su propio ordenador, o
en papel por la impresora, o0 si se ponen en
contacto con la “Daisy” empleando la red en
que trabajan, pueden pedir que la copia la
hagan alli, en cualquier soporte que decidan,
papel, digital o magnético. Una vez duplicado
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el contenido de la videoconferencia, deben
darse cuenta de que tienen entre manos al
malo en persona, al propio Sacha.Al jefe de
todo. No creo que resistan la tentacion de
hacer una incursion en los bancos de datos
deTeseo, conectandose a ellos via satélite des-
de “Daisy”. Para conseguirlo antes deben
comunicarse con Modye,y conseguir una tira-
da de Burocracia o Convencer en N. Hecho
esto, deben esperar a que les llegue la clave
de acceso que necesitaran para trastear en la
ultima version del “Wanted Plus”, actualizado
cada tres meses por los muchachos de anali-
sis, y en las conexiones que tiene con el “Voi-
ce Detective”.

Nota: Para aquellos que no pudieron conseguir
el Catilogo Charlie‘91 de venerable recuerdo,
debo informar que ambos son bancos de datos
de personalidades mis o menos importantes en
el mundo mutante, con historiales y a veces regis-
tros fotogrificos y sonoros digitalizados, algu-
nas de ellas muy poco queridas dentro de Hera-
cles, como te puedes imaginar.

Para hurgar en el “Wanted Plus” y el “Voi-
ce Detective” necesitaran la imagen digitaliza-
da de la videoconferencia y los cincuenta se-
gundos escasos de conversacion que poseen,
luego necesitaran una tirada de Informatica
en N. Superada ésta, aparecera una lista de
posibles agentes que correspondan a esos
datos. Cuatro, en total: un sudafricano, un nor-
teamericano, un francés y un ruso.

Por supuesto que es el ruso, para una con-
firmacioén total deberan sacar una tirada de
Audiovisuales en D:1a manipulacion de la ima-
gen, que corresponde a un rostro retocado
por cirujanos plasticos, y la de la voz dan un
resultado claro: nombre real, Ivan Timofievich
Hengenstein. Nacido en Arjangelsk, en el Cir-
culo Polar Artico, en 1953. Antiguo coronel
del KGB, en 1982 paso6 al GK donde entren6
a los operativos destinados a las acciones en
el extranjero, mas tarde, en el 85 fue asignado
al Directorio de Operaciones Exteriores, con-
virtiéndose en uno de los agentes estrella de
los chicos K, al mando de su célula volante,

en toda Europa Occidental. Un “halcon” entre
los de Kalinin, fue retirado por orden directa
de Gorbachov, y asignado a Recursos, con la
intencién de apartarlo del mando y de la
accion directa. En Recursos, en 1987, al pare-
cer, se esforzo en crear una red propia de con-
tactos con mafiosos y militares comunistas.
En 1991, previendo cémo iba a acabar el GK,
desaparecio. Se le considera quemado en el
mundillo mutante a raiz de su caida en des-
gracia con el gobierno postcomunista ruso.
No se le conocen contactos con los chicos de
Kisinov, e incluso es posible que nunca llega-
ra a estar en el meollo del asunto.

En cuanto al texto de la conferencia, Sacha
habla durante todo el rato, Karakilov solo res-
ponde con monosilabos. Sacha habla de efec-
tuar el pago, de que ya poseen lo que «nece-
sitan nuestros clientes» y que la cita es en el
Aerodromo de Biyelobor, a las 05:00, del dia. ..
(pongase aqui el dia siguiente al de hoy en
términos de juego).Alli se encontraran los chi-
cos de Sacha, y sus “clientes”.

Ademais de esto hay otras pistas que no
deberias dejar de hacer ver a los PJs, deslum-
brados como estaran de haber descubierto
quién es Sacha. El mensaje de correo electro-
nico va dirigido a un tal “profesor” si recuer-
dan el principio de la aventura, Grigoryev se
infiltré en un departamento de Universidad
Estatal Lomonosov de Moscu. ¢El misterioso
contacto de Grigoryev en €l? Bien, hay una
direccion de e-mail... Por partes: las dos letras
finales son el indicativo de Rusia, hasta ahi
nada nuevo. Las siguientes de atras hacia delan-
te,son las indicadoras del servidor, que en este
caso, tiradas de INT en F para los muy tontos,
corresponden a la Universidad: Lomonosov.
La ultima parte corresponde al usuario, Belo-
kon, si han estado trasteando en la base de
datos que albergaba el CD-Rom, verin que
contiene un apellido, Belokonev. Conclusion:
hay que buscar a un tal Belokonev en la Uni-
versidad Lomonosov, seguramente en el De-
partamento de Psiquiatria Clinica, en el que
trabajaba Grigoryev,y que probablemente sea
profesor. Facil ;no?



En Rusia

SUPONGAMOS quc los PJs han decidido hacer una incursion en el aerodromo, a ver si pue-
den enterarse de una vez qué se llevan entre manos Sacha y sus misteriosos amigos cheche-
nos. Si es lo que esperan hacer, ya saben que deben madrugar, estas cosas se ventilan tempra-
nito.

Byelobor es una localidad de tres mil habitantes situada setenta kilometros al norte de
Moscu, entre Dubna y Kimri. La mayoria de la gente trabaja en las granjas, privadas, estatales y
colectivas, que proporcionan buena parte de los alimentos que devora Moscu. No es un sitio
muy grande, y a diferencia de las grandes poblaciones, aqui la pobreza parece retroceder un
poco. Los granjeros pueden vender libremente en el mercado los productos de sus huertos y
de sus rebanos, de manera que obtienen unos rendimientos bastante saneados, al menos segin
el nivel ruso. Se ven utilitarios rusos y occidentales, y la gente viste con un poco mas de luci-
dez. Los borrachos no duermen en los bancos de cualquier parque, ni gritan dementes en las
esquinas, acaso sea €sta la cara mas presentable de la Rusia moderna.

Aparte del relativamente alto nivel de vida, Byelobor tiene otra caracteristica. A diez kilo-
metros del pueblo, adentrandose por una carretera arbolada, cubierta por las hojas que empie-
zan a caer de los abedules, existe un campo militar de aviacion. Los alrededores del pueblo
estan llenos de instalaciones agropecuarias, de plantaciones y de ganaderias, pero esto solo es
desde los anos sesenta, momento en que el Gobierno Soviético decidio desecar los pantanos
que anegaban la comarca. De paso que creaba una enorme extension de suelo de cultivo,
encontraba un lugar ideal para establecer un aerddromo para una escuadrilla de la Aviacion
Tactica del Ejército de Tierra. Durante veinticinco afios los habitantes de Byelobor han podido
ver a los Mig-21 primero, y luego a los Sujoi Su-25 Frogfoot del Ejército pasearse en vuelo
rasante por los campos de cultivo, mientras se orientaban para tomar tierra en el aerodromo
que se ocultaba en el bosque, entre lo poco que queda de las antiguas ciénagas. Sin embargo,
si preguntan en el lugar por el antiguo campo, les dirin que esta pricticamente abandonado, y
que hace por lo menos cinco o seis afios que los altaneros aviones del Ejército Rojo no sobre-
vuelan los campos, los prados ni los huertos. S6lo queda una hambrienta guarnicion de solda-
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dos que de vez en cuando van al mercado a
vender a los granjeros las escasas verduras que
cultivan ellos mismos en los antiguos campos
de instruccion, o a mendigar que les inter-
cambien por ropa, medicinas, carne o, sobre
todo, vodka.

Byeloborskoye Aerodrom

Eso es exactamente lo que se puede leer en
el cartel que esta sobre la carretera entre los
abedules. En realidad es una pista asfaltada,
llena de baches, charcos y hojas, en cuyas
cunetas hay gruesos troncos de arbol, que ele-
van al cielo encapotado de la madrugada rusa
sus ramas peladas y tristes.

Suponemos que los PJs han acudido a su
cita con el equipo correspondiente, trajes
oscuros, la carita maquillada de negro, bien
descansados para no tener problemas con el
Bioequilibrio, y quizas algo de artilleria. Bien,
puede que hayan considerado que acudir a
Byelobor no era tan importante como para
dedicarle su atencion, pues entonces me temo
que Modye insistira en que hagan un recono-
cimiento: les proporcionara equipo de infil-
tracion, equipos de vision nocturna y de infra-
rrojos, y, secretamente, llamaran de Minsk a
una cé€lula del SOE. De esto no tienen que
enterarse los PJs, porque si se huelen lo que
los peces gordos ya estan sospechando. .. Bue-
no, lo de la artilleria no era broma, les va a
hacer falta. Por otra parte, la llovizna y la bru-
ma difuminan la vision, de manera que existe
un modificador de -3 a las tiradas si no se em-
plean esos aparatos. Deberas tener en cuen-
ta, ademas, la fatiga acumulada para situacio-
nes como las que siguen.

A ambos lados de la entrada de la carrete-
ra hay dos garitas abandonadas. En la de la
izquierda hay una barrera antiguamente de
color rojo, con un cartel del mismo color que
pone Stoi (alto en ruso). Sin embargo la he-
rrumbre lo ha encallado mirando hacia las
nubes que ocultan la negrura de la noche,y
lo ha tenido de anaranjado. En las garitas estan
todavia pintados los escudos del Ejército de
Tierra, de la Aviacion Tactica del Ejército, y de
la 65 Escuadrilla de Asalto A¢reo, sobre la pin-
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tura blanca con franjas rojas que las cubria
antano.

Dos kilometros carretera adelante hay otro
par de garitas vacias. Estas estan en mejor esta-
do, al menos habitables. Un cartel metalico en
ruso, empernado a las paredes de hormigon
avisa de que el visitante esta entrando en zona
militar, y que por tanto debe tener la docu-
mentacion en regla y un permiso especial del
Ejército para acceder a ella. Todo esto debera
ser mostrado al centinela que hara las averi-
guaciones oportunas. Si €l visitante no se atu-
viera a estas normas, los centinelas estan auto-
rizados para tirar a matar. La barrera con la
senal de Stoi7 esta colocada en el mismo lugar,
solo que funciona a pesar de la oxidacion.
Una valla metalica de unos cuatro metros de
alto rodea todo el perimetro del campo. Unos
vistosos carteles con calaveras advierten de
su electrificacion a 800 voltios y del campo
de minas que espera tras €l. La corriente fue
retirada por impago de facturas hace un ano.
Las minas no.

Si siguen otros dos kilometros y medio,
llegan a una elevada puerta metalica de tres
metros de alto, en chapa de acero, pintada de
blanco y con una estrella roja en el centro. A
los dos lados de la puerta se ven dos garitas
de hormigon, con dos bunkers adelantados
hacia el exterior unos diez metros, a seis o sie-
te de las cunetas de la carretera. Rodeando el
perimetro interior del aerodromo hay una
tapia de bloques de cemento de tres metros,
coronada por una verja metalica de tres
metros mas y una linea de alambre de espi-
no.Todo ello también estuvo electrificado en
un lejano tiempo. Cada cien metros a partir
de las garitas se ven torres de vigilancia cons-
truidas en acero y hormigon, de unos quince
metros de alto. Antano tuvieron potentes
reflectores, pero ahora el suministro eléctri-
co del campo se reduce a un generador die-
sel, y no es cuestion de desperdiciar combus-
tible.

Sobre la puerta se puede ver un cartelon
con la inscripcion: Aerodromo de Byelobor.
65" Escuadrilla de Asalto Aéreo del Ejército
Rojo.Y los escudos del Ejército, la Aviacion



Tactica y la Escuadrilla. Esta vez las garitas si
que estan ocupadas, cada una por un soldado
armado con un AK-74, aterido y temeroso, que
tiene ordenes de no dejar pasar a nadie, aun-
que viniera el propio presidente Yeltsin, hasta
que no se vayan los misteriosos visitantes que
tienen esa noche. La puerta pesa demasiado
para abrirla a pulso, pero dentro, en cada gari-
ta, hay un mecanismo hidraulico para esa
tarea.Antes era eléctrico, pero se estropeo de
no usarlo, y nadie sabe hacerle una chapuza.
Las torres no tienen vigilantes, el perimetro
interior es de casi ocho kilometros, y en Bye-
lobor apenas hay una docena de soldados, de
los que dos tienen que vigilar la puerta prin-
cipal.

Una vez franqueada la puerta la carretera
lleva a una zona abierta, antiguamente ajardi-
nada, frente a la que se encuentra una cons-
truccion de dos pisos, con cierto aire funcio-
narial, que hace anos fue el cuartel general. A
la izquierda de ella, se ve un barracon de un
solo piso en el mismo estilo que pone “Hos-
pital” y al otro lado otro barracon similar en
¢l que pone “Residencia de Oficiales” (eviden-
temente para los que conozcan la lengua de
Tolstoi). Mas alla hay dos casas al estilo de las
izbas tradicionales rusas, en troncos, que
debieron de ser la residencia de los jefazos de
la base. Poco después, un hangar muy grande
donde pone para quien sepa leerlo: “Parque
Movil”, en €l hay un coche que no funciona y
un camion de tres toneladas que se emplea
para llevar mercancias al pueblo. Entre la por-
queria, las ratas y los detritus, pueden encon-
trarse infinidad de restos de material movil
del Ejército Rojo.

Luego viene el campo de instruccion y los
campos deportivos, en direccion a las pistas
y los hangares, que han sido roturados y plan-
tados de patatas, coles, cebollas y nabos. Alre-
dedor de éstos estan los barracones e instala-
ciones de la tropa, y a unos cien metros de
ellos, comunicadas por una senda de grava
comienzan las pistas. Dos franjas transversa-
les de asfalto, orientadas de noroeste a sudes-
te y de este a oeste, formando un angulo de
cuarenta y cinco grados. La primera de las pis-
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tas mide 3.130 metros. La segunda, 2.600, y
en el centro del angulo formado se alzan los
hangares vy talleres, en los que se enmohecen
una docena de Sujoi Su-25, incapaces de volar
hace ya muchos anos, abandonados por sus
tripulaciones y descuidados por sus guardia-
nes.

Actualmente solo los barracones y las ins-
talaciones de la tropa (creadas para 300 sol-
dados) y algunas oficinas del cuartel general
estan en uso. La guarnicion actual es de cator-
ce hombres y el sargento Borulka, dos solda-
dos montan guardia permanentemente en las
puertas del recinto de la base, y otros dos de
dia en el segundo control. Hasta las 07:00 en
que hay diana, solo hay otros dos soldados en
el cuerpo de guardia del edificio de las ofici-
nas atendiendo la radio (el teléfono tambicn
fue cortado por impago de facturas). El resto
de la tropa duerme a pierna suelta en sus apo-
lilladas literas. Los guardias, por cierto, tienen
ordenes de no disparar si no ven en serio peli-
gro sus vidas, pase lo que pase: sélo tienen
dos cargadores por fusil y uno por pistola.Y
pistola solo tienen el sargento y el cabo de
guardia. Como curiosidad diré que el sargen-
to se saca con esto cinco mil dolares, y cada
soldado mil. No te hagas ilusiones, piensan
gastarselo en comprar comida a los granjeros
del pueblo.

El negocio

En la pista del noroeste, justo donde comien-
za la lamina de asfalto que conduce a los arrui-
nados hangares, se debe producir el encuen-
tro. Es de noche, y una neblina envuelve el
aerodromo imposibilitando la vista de las
estrellas. Una ligera llovizna esta cayendo. Lle-
gan primero los muchachos de Sacha, llevan
dos furgonetas, una es una Ford Transit 100,
detras otra mas pequena, una Chrysler Voya-
ger con las lunas tintadas. Delante un Rover
825 Si;los soldados abren las puertas sin hacer
preguntas. Detras otros dos Rover de colores
0scuros.

De la Ford Transit descienden seis hom-
bres. De la Chrysler Voyager otros dos, y de
cada uno de los Rover tres mas. En todos los
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vehiculos queda siempre un conductor. Son
las 04:56 horas.

En algin descampado de los alrededores
de Byelobor una peculiar furgoneta Mercedes
eleva una compleja antena. «Aqui Modye a
Rusalka», transmiten las ondas,«comproba-
mos el contacto en tiempo real, informen
de lo que reciban, cambio...». Todo funciona
a la perfeccion, comprueban los PJs; «Bien,
Rusalka, nos vemos a las 05:00... avise si
nos perdemos algo, cambio y cortor. Dos
inesperados testigos siguen la escena a 120
Km. de altura.

Acerca de las posibilidades de infiltracion
dentro del campo, los jugadores decidiran,
pero no hay excesivo peligro, salvo por el
asuntillo de las minas. El campo minado que
rodea el aerodromo es de 100 m., son artefac-
tos antipersonal normales, que hacen 13d6
de dano cuando los pisas. Las localizaciones
de dano sufren un modificador de -5, por la
acumulacion de éste en la mitad inferior del
cuerpo. Sin embargo nuestras escondidas ami-
guitas son metalicas, y un simple detector de
metales, junto con una tirada de Electronica
en F puede abrir el camino. Si no, servira con
¢l viejo truco de ir clavando el machete sua-
vemente en el terreno, pero asi tardaran una
hora en abrir un pasillo libre de minas, y debe-
ran hacer una tirada de PER en N por cada 25
metros avanzados (cuatro en total). Hazlas en
secreto, por aquello del suspense. Si fallan,
pues haces en secreto una tirada por cada uno
como se explica dos lineas mas abajo. Si no
han tenido la precaucion de empezar pronti-
to, pues mal asunto, a corretear como corde-
rillos y buena suerte. Por cierto, hay que tirar
1d20 y sacar 12 o menos para pisar alguna,
por cada 25 metros, si te metes sin mirar. Para
el primer caso, haz las tiradas de estrés a -2/6,
para el segundo, a -3/8.

A las 05:00 aparecen en la puerta los che-
chenos, son una caravana de tres coches, un
Mercedes 300 CE 24v, dos Audi V8 aut.,y una
furgoneta Mercedes MB-100 furgon. En cada
coche van cuatro guerrilleros, y en la furgo-
neta cuatro mas. La furgoneta, como la Chrys-
ler, lleva las ventanas tintadas. Los odiados sol-
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dados rusos abren la puerta sin hacer pre-
guntas. La silenciosa comitiva enfila el cami-
no de las pistas, donde las luces de los coches
de los gangsters brillan difusas entre la niebla
y la fina lluvia que cae desde hace unos minu-
tos. Los sonidos suenan mas brillantes, como
gritos, y los resplandores adquieren una cali-
dad casi magica, a veces visible y a veces invi-
sible.

Los chechenos bajan del coche, la voz de
Taube suena por los auriculares de los PJs:
«Aqui Modye a Rusalka, iniciamos contacto
por radio en tiempo real, no intervengan en
ningun caso, limitense a mantenerse ocul-
tos e informar de lo que vean».

Si hay algun telépata, podra enviar mensa-
jes de lo que ocurra mentalmente, pero exis-
tiendo una via segura de comunicaciéon por
radio, Modye insistira en que reserven su Bio-
energia para ocasiones mas perentorias.

Los chechenos y la gente de Sacha-Hen-
genstein se aproximan,ambas caravanas estan
separadas por unos cincuenta metros, en la
pista, frente a los hangares donde se pudren
los antano orgullosos Su-25 del Ejército Rojo.
Dos figuras se adelantan de cada grupo, reco-
rriendo lentamente el tramo que los separa,
sobre el brillante asfalto humedo, iluminados
por los faros de los autos. Cada uno lleva a
tres matones con traje y guardapolvos siguién-
dolo, los chechenos se permiten exhibir sus
AK-74. No se oye nada, incluso aunque hayan
pedido (y conseguido) micréfonos direccio-
nales.

Los auriculares vuelven a casquear: «Aqui
Modye, inicien una maniobra de aproxima-
cion, la competencia debe de sentirse muy
segura para no destacar francotiradores ni
vigilantes... acérquense lo que puedan».

Los PJs reciben ordenes, y tu debes vigilar
como las cumplen. Los micréfonos pueden
empezar a funcionar. Se oye a Sacha y a un
fulano hablando en ruso. El fulano tiene algo
de acento del sur, caucasico. En la “Daisy” se
apresuran a grabar la conversacion,de momen-
to solo hablan de trivialidades, de politica, de
lo achuchada que esta la vida para todos, de
cOmo va la guerra... nada interesante.
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¢Sabes? el aire humedo tiene una particu-
lar propiedad: las microscopicas gotitas que
flotan en €l aumentan su densidad, de mane-
ra que transmite considerablemente mejor los
sonidos que el aire seco. Gracias a eso tus PJs
pueden hacer una tirada de PER en N,y per-
cibir el zumbido bajo y persistente que llega
del este.Al principio debe ser algo muy débil,
casi inaudible, algo confuso, que no se sepa
bien de donde viene, quizas de los propios
conferenciantes. Luego es mas claro, mucho
mas claro, pero para entonces los malos tam-
bién lo estan oyendo, y miran hacia el cielo.

Amerikanskiy

A los PJs les resulta evidente que algo no va
bien, las luces de los helicopteros ya son visi-
bles entre la niebla, las aspas arrancan retales
de vapor entre un ensordecedor rugido de
rotores, los hombres de ahi delante gritan y
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senalan a las luces que se acercan,y de repen-
te se oye a Modye gritando algo de una emer-
gencia...

Probablemente han decidido ya largarse
cuando se oye de nuevo a Modye: «Modye a
Rusalka, revocacion de ordenes anteriores,
tienen Codigo Cian. Autorizacion validada
por la Comision de Crisis. En una de las fur-
gonetas bay un explosivo nuclear que debe
ser desactivado o destruido si los recién lle-
gados no consiguen apoderarse de él. Cree-
mos que es una operacion norteamericana,
pero ellos no saben que estamos aqui. No se
dejen ver. Enviamos un equipo de extrac-
cion aerotransportado, tiempo estimado de
llegada: seis minutos... cuidense».

Nota: En el cédigo de Heracles, Cian es la autori-
zacion para emplear toda la fuerza disponible
en una accion ofensiva, sé6lo puede ordenarse
en caso de extrema emergencia o peligro para



los agentes. La Comision de Crisis, es decir, tira-
da de Burocracia en N, que los jefazos, con K1 a
la cabeza estan en algun lugar del planeta repan-
tingados en sus butacones viendo como los chi-
cos de Heracles se juegan el cuero, en vivo y en
directo jestan actuando para el jefe en persona!
Poco puedo hacer yo a partir de ahora. T,
como AJ, debes tener los ojos muy abiertos, y
que no se te escape nada, aunque parezca que
se te esta yendo todo. La escena que sigue
ahora es muy simple: todos contra todos.

Los americanos y los rusos han detectado
una operacion de venta de peligrosisimo mate-
rial nuclear, asi que los primeros, para evitar
filtraciones han convencido al presidente Yel-
tsin de que les deje hacer el trabajo a ellos.

Con el apoyo de la Guardia Presidencial
-los pretorianos del Kremlin-, los americanos
han destacado cuarenta boinas verdes, tres
Blackhawks y dos Apaches para la cobertura.
Con ellos viaja un equipo de expertos, seis
hombres, y los dos padres de la criatura. Su
mision es aguarle la fiesta a Sacha y a los che-
chenos llevandose la bomba en sus propias
narices. Sin embargo, nadie sabe nada de nues-
tros amiguitos, y del aparato que llevan detras
para hacerles felices (1a “Daisy”, el satélite, la
insospechada atencion de K1...),asi que inter-
ponerse puede ser muy peligroso.

Cualquiera saldria echando virutas de alli,
pero a K1 la ha dado la vena sentimental, quie-
re salvar a la humanidad, y ordena que los PJs
se queden alli a la expectativa, y si ven que a
los americanos se les tuerce la mision, pues
que discretamente echen una mano.

Bien, los PJs empiezan a contemplar la
ensalada de tiros, los chechenos y los mafio-
sos abren fuego contra los helicopteros, los
mafiosos llevan subfusiles AKR, los otros, fusi-
les AK-74. Mientras veian los molinillos apro-
ximarse, durante un segundo han creido que
los habian traicionado sus incomodos socios
de negocio, por lo tanto puede ser una buena
baza empezar a tirar 2 unos y a otros en medio
del follon. Quizas asi la caballeria cuando ate-
rrice se encuentre con que tiene buena parte
del trabajo ya terminado. Eso deben decidirlo
los PJs.
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La escena es todo lo espectacular que po-
dria esperarse: las enormes y rugientes masas
oscuras de los Blackhawks a un metro del sue-
lo, cubriendo el desembarco con ametrallado-
ras desde sus flancos, los vehiculos de los
mafiosos y los guerrilleros recibiendo una llu-
via de metal que los mantiene a cubierto, mien-
tras docenas de hombres se mezclan con la
noche, se despliegan y atacan, cubriendo la
retirada de los transportes.

Algunos americanos ya han caido, y las
balas surcan el aire como avispones de pica-
dura mortal; los PJs deben tirar un d20 cada
asalto que pasen en combate para que no les
dé una bala perdida, sacando un 2 o mas para
librarse. Un coche estalla elevando hacia el
cielo una llamarada blanca y rosa, alguien
emplea artilleria pesada, y el ensordecedor
aullido de los motores de los helicopteros ape-
nas deja oportunidad de oir las instrucciones
que se reciben por radio, o de hablar unos
con otros. Los focos halogenos de los Black-
hawk registran la pista y la atmosfera, con un
deambular erratico tan aterrador como el del
tirotco. Los mafiosos y los guerrilleros estan
refugiados tras los vehiculos, algunos incluso
estan en marcha, dispuestos a largarse, y los
boinas verdes, al parecer imposibilitados de
emplear sus equipos de ampliacion de lumi-
nosidad por los faros encendidos de los
coches, estan algo desorientados. La pista tie-
ne cincuenta metros de ancho,y se han refu-
giado muchos en la cuneta al otro lado. Otra
granada cruza el aire y se va a estrellar en los
hangares con un estruendo llameante, de
metal roto y cristales, quizas cerca de los PJs.

Nota: Los PJs tienen que mojarse. Hasta enton-
ces estian relativamente seguros en la oscuridad,
pero ahora se trata de meterse en el ajo, y no
pasar por enemigos. Probablemente hayan des-
cubierto que liarse a tiros en una aventura de
Mutantes G2 no es tan divertido como creian,
¢verdad? Como todos, quizas piensen que la
mejor parte de cualquier médulo son los com-
bates ;no? Pues que disfruten de éste.

En cuanto intervengan, los malos contes-
taran al fuego con la misma contundencia con
la que han reaccionado a los americanos, cal-
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cula que deberin hacer frente a tantos malos
como PJs mas la mitad, para dar un cierto to-
que angustioso al asunto, ya sabes, son mas,
mejor armados, y tal cosa.

Pero lo peor es que cuando mas metidos
estén, empezaran a tirotearles por la espalda:
¢quiénes? Pues los soldados del sargento Bo-
rulka. A €l le habian prometido un asuntillo
sin importancia, algo silencioso, discreto, y se
esta armando un tito que no veas en su base,
demasiado hasta para €l. Ocho soldados rusos
haran su aparicion por retaguardia, desde sus
barracones, completamente equipados para
el combate, pero s6lo con dos cargadores por
cabeza. No son especialmente agresivos, pero
tiraran a todo lo que se mueva: PJs, mafiosos,
guerrilleros, americanos, helicopteros, y pedi-
ran ayuda por radio urgentemente: dos horas
mas tarde un par de camiones con treinta y
tantos soldados vendran a contar los muer-
tos.

La radio de los PJs crepita otra vez: «Mod-
ye a Rusalka, agachen la cabeza y apadrten-
se de la pista, los americanos ban decidido
darle gusto al gatillo. Es muy peligroso man-
tenerse cerca del enemigo».

Un silbido, mucho mas agudo que el de
los rotores de los Blackhawks se aduena del
escenario, los americanos se cubren instinti-
vamente: saben que llegan los fuegos artificia-
les. Los dos Apaches en pasadas de bombar-
deo, abriendo camino con su canon de 30
mm., cohetes alcanzando la pista, explosiones
que iluminan la noche.

Todos tienen la cabeza agachada, los mafio-
sos de Sacha, los chechenos, los soldados
rusos, los PJs, pero alguno de éstos debe levan-
tarla, para poder hacer una tirada de PER en
D.Asi vera a la luz de los incendios como una
agujereada Chrysler Voyager se aleja a toda
velocidad, pista adelante, con las luces apaga-
das.

A cualquiera se le puede ocurrir que se
trata de la bomba atomica ambulante, los che-
chenos la han agarrado por su cuenta, se con-
sideran afortunados y se despiden a la france-
sa. Los americanos han reanudado el tiroteo y
se lanzan al asalto abriendo fuego como deses-
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perados. Algunos de los malos, no tan aturdi-
dos, intentan contestar, los PJs deben apanar-
selas para detener la furgoneta antes de que
una bomba atémica se dedique a dar vueltas
por el mundo para acabar a saber en manos
de quién. Por supuesto, ellos verin como lo
hacen.

Los PJs han salido en persecucion de la
Chrysler en la oscuridad, quizas la hayan vis-
to salir de la pista e intentar atajar hasta la sali-
da de la base campo a través. Quizas hayan
podido hacerse con un coche y correr detras
de la bomba, pero deben apanarselas para dar
caza a la furgoneta. Si fallan no hay mayores
problemas, la furgoneta probablemente no lle-
gue a atravesar la puerta de la base, los solda-
dos rusos no lo permitirian, tienen mucho
miedo y no se fian de nadie, y tarde o tem-
prano se llevarian los americanos la bomba a
casita.

Nota: No, no es mi intencion hacerla estallar,
pero si tii consideras que tus jugadores te estin
incordiando demasiado, eres libre... estin en un
sitio relativamente apartado. Lo peor que podria
pasar es que se encontraran al teniente Wide-
burn en sus cotidianos paseos por Keflavik.

Si alguno de los PJs es controlador meca-
nico, es facil, se puede descomponer el motor
de la furgoneta y hacerla pararse, si se es con-
trolador de fluidos se puede cortar el flujo de
gasolina, o aumentarlo y ahogar ¢l motor, y si
se controlan los gases se pueden bloquear
estos en el tubo de escape, y adiés. También,
si hay buenos tiradores, se puede eliminar al
conductor, perforar con tiros certeros el blo-
que del motor, o el antiguo recurso de reven-
tar los neumaticos, pero eso obligaria a los
conductores a hacer una tirada de control,
con posibilidad de accidente, y ya sabes, la
bomba y tal. Bueno, las posibilidades son tan
interesantes como variadas.

Una voz irrumpe de nuevo en los auricu-
lares: «;Rusalka? Aqui Modye, bay un beli-
coptero a un minuto, aproximandose por el
Este:son de los nuestros, ban venido a sacar-
les. Cuando bayan permitido que la bomba
esté a disposicion de los americanos, embar-
quen sin mds dilaciones. No dejen pistas».



Los PJs han conseguido detener la furgo-
neta, quizas hayan tenido que entablar com-
bate con los chechenos, pero han cumplido
con la mision. Veran entonces al Apache acer-
carse y empezar a dar vueltas a escasa altura
(su companero lo cubre cien metros mas arri-
ba), iluminando la escena con su foco haloge-

no.

Si descubre un combate existe la posibili-
dad de que ataque al grupo mas alejado de la
Chrysler, en tanto no se arriesgue a danar al
regalo, si no: se limitara a hacer vuelos rasan-
tes y a intentar deslumbrar con sus luces tan-
to al conductor como a los agresores, a fin de
inmovilizarlo en tanto llegue el teniente Wide-
burn, acompanado de seis de sus hombres y
de dos de los ositos (recordamos, los técni-
c0s). Si no queda nadie que ofrezca resisten-
cia, como esperamos, y se encuentran la fur-
goneta vacia y/o sus ocupantes muertos, entra-
ran los dos técnicos en la trasera y alli se demo-
raran unos segundos.

Mientras tanto lo ideal es que nuestros
valientes muchachos se hayan ocultado a la
espera de que venga Tango y se los lleve cuan-
to antes de ese nido de chalados.Tras hurgar
algun tiempo en la Chrysler, los ositos extrae-
ran un objeto entre los dos, no mas grande
que una maleta, y lo depositaran en el suelo.
Luego uno de los soldados, Wideburn, lanza
una bengala verde al aire. A lo lejos se ve a los
Apaches volar en circulos alrededor de la esce-
na,y de la nada, entre el ruido de las hélices,
las aspas y los lejanos disparos, aparece un
Blackhawk, que aterriza junto al grupo. Del
helicoptero, si los PJs estan espiando y consi-
guen una tirada de PER en N (los focos halo-
genos y las linternas dan luz de sobra) veran
descender dos figuras altas: una viste una ga-
bardina blanca, la otra parece lucir una caza-
dora de cuero negra. El teniente se cuadra
delante de ellos y saluda militarmente, y el de
la cazadora responde cuadrandose a su vez.
Durante unos segundos hablan los tres, luego
suben al helicoptero y se alejan. Los PJs han
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tratado de ta a tu, al enemigo nuclear: tirada
de estrés -2/8.

Los PJs ven alejarse en el cielo los heli-
copteros americanos con una mezcla ensor-
decedora de aullidos y rugidos, se retnen en
el cielo nocturno y encapotado de Rusia y
escapan hacia el sur en ordenada y victoriosa
marcha. La radio crepita: «Modye a Rusalka,
serialen exactamente su posicion, un beli-
coptero y un equipo de exfiltracion acudi-
ran a recogerles en un minuto».

Los PJs asi lo hacen, tirada de Orientacion
en N,y me imagino que exhaustos se senta-
ran a descansar. Se oyen disparos esporadi-
cos, entre las tropas rusas, los chechenos y los
mafiosos supervivientes, los americanos han
evacuado a sus muertos y sus heridos. El heli-
coptero empieza a sonar a los treinta segun-
dos, y al minuto aparece una luz en el cielo,
buscando en su cono a los PJs que esperaran
seguramente ansiosos €l momento de largar-
se.Y suena un disparo, tenso y vibrante...

Ocurre que un grupo de (lo que ta quie-
ras, chechenos, soldados, mafiosos de Sacha),
de tantos elementos como PJs se ha desliza-

do hasta la zona de aterrizaje de “Némesis” (el
nombre clave asignado por Taube-Modye al
equipo de SOE encargado de la exfiltracion
de nuestros muchachotes). Una vez alli han
decidido liarse a tiros con los PJs amparados
en la niebla y la oscuridad, y abren fuego por
sorpresa. Los chicos del SOE tienen unas ganas
locas de darle al gatillo y calmar sus instintos
a base de fuego de MP5,asi que podrian embar-
car en el Texasranger mientras los mucha-
chos de Tango les hacen una demostracion
gratuita de sus habilidades.

Nota: ;/No pensarian que iban a largarse asi como
asi? ¢ni se les ocurriria que se iban a marchar
como si hubiesen ido de picnic? Esta escena,
como te puedes imaginar, no es imprescindible,
se trata de que puedan ver los PJs como por una
vez son los demas los que se juegan el pescuezo
por cllos. Pero si crees que es tirar demasiado
de la cuerda, si te caen mal los chicos de Tango
(Mikel te odiara), o si tu gente ha tenido dema-
siadas bajas, puedes simplemente obviarla, reco-
ger a los buenos, y marcharte a Mosci con ellos
a lamer sus heridas...



Noche movida

- AQUI Modye a Rusalka -transmiten las ondas-. Comprobamos el contacto en tiempo
real, informen de lo que reciban, cambio...

Todo funciona a la perfecciéon, comprueban ellos.
- Bien, Rusalka, nos vemos a las 05:00... Avise si nos perdemos algo, cambio y corto.

El teniente Wideburn repasa uno por uno los equipos de sus hombres, el armamento, el
blindaje, el funcionamiento del equipo electrénico, luego indica al piloto que todo esta lis-
to, no hay mas que esperar las 6rdenes. Przewalski, el controlador electrénico dentro de la
furgoneta Mercedes llama al jefe de la unidad “Daisy”.

- Algo va mal, Senor, el satélite detecta 5 vehiculos aéreos a menos de diez minutos.
Taube, jefe de Modye en “Daisy” —quince afnos en Heracles-, maldice en aleman.

— ¢jNo se les habra ocurrido a los rusos acordarse de que tienen un campo de aviacion en
Byelobor precisamente hoy!? Llama a Minsk, esto tiene que saberlo la “Comisién de Crisis”.

- Senor —insiste Przewalski-, detectamos una senal codificada via satélite, parece que
nuestros amigos aéreos tienen alguien escuchando al otro lado.

«Helicopteros —piensa Taube-, helicopteros por la velocidad y la altura. Deben serlo».
Aulla:

- iPrzewalski, diablo, intenta decodificar la senal de radio y averigua de donde viene!

Przewalski intenta quejarse, lo que le pide es sencillamente imposible, ningiin equipo
electrénico podria realizar semejante tarea...

- ¢No eres un cochino controlador electrénico?, ¢no eres la estrella del equipo? jpues
haz algo por merecerte el puesto! —contesta Taube-.

Longman, enlace de radio con el satélite de Heracles, despega un auricular de su oreja.
- Senor, la “Comision de Crisis”, K1 al habla.
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Taube suspira. «Todavia no sabemos quiénes son, quizas los chechenos que quieren lo
que sea para ellos solos sin dejar testigos, o quizas alguna operacion del Ejército para
decapitar a la guerrilla —piensa acelerado-. No, no diremos nada a Rusalka todavia, estare-
mos en contacto en tiempo real a las 05:00, no los asustemos».

— Przewalski, ¢qué tienes?

- Imposible Senor, ni gastando toda la Bioenergia —con la frente sudorosa—- creo que...
los cédigos digitales son in...

Taube le corta toméandole de la camiseta de algodén.

- jMaldito imbécil! Creo que he sido bastante claro ¢no? jAbre tu bocaza yankee sélo
para decirme quiénes son y qué quieren, y hazlo antes de que frian a los chicos! ¢Esta cla-
ro? —un chispazo en la mente de Taube, su Superintuicién-. jLos transpondedores! Rapido,
Dejean, localiza la senal de sus transpondedores y entérate de a quién puede pertenecer.

Mientras tanto, el teniente Wideburn observa aburrido el resplandor rojizo sobre el guar-
damanos de su lanzagranadas M-203, sentado en el estrecho banco, mientras el helicopte-
ro vibra ligeramente al surcar la niebla.

- Han llegado —dice el piloto al teniente-, esperamos 6rdenes, Dominio, cambio...

Wideburn ha empezado a sonreir bajo la presion de la adrenalina que subitamente inun-
da sus venas, lo comunica al cabo Rello que esta junto a él; los soldados intercambian
miradas ansiosas y complices. En el Blackhawk que les sigue, los ositos, los técnicos en
armas nucleares, no sonrien tanto.

- Bien, ahora intenta identificar la senal, si la han empleado alguna otra vez debe de
estar registrada en algun archivo...

La voz excitada de Przewalski interrumpe a Taube.

- iSefor, sefor! Dios, creo que lo he conseguido! jlos tengo!
Taube chilla.

- iBien por ti, yankee! [Vamos a ver qué se cuece...!

Longman senala el reloj, las cinco en punto de la madrugada, un pufado de agentes de
Heracles estan a la escucha.

- Aqui Modye a Rusalka, iniciamos contacto por radio en tiempo real, no intervengan,
limitense a mantenerse ocultos e informar de lo que vean.

- Aqui Dominio, reconocemos “clave Medicina”, repito: “clave Medicina”.
El piloto escucha atentamente y responde.
— Aqui Oso Uno, copio “clave Medicina”, confirme Dominio...

Se vuelve el piloto con su sonrisa ensangrentada por la luz roja de la célula, y mueve
los labios susurrando “medicina”. Wideburn no cabe en si de gozo, y asi lo hace saber a
sus catorce companeros. Taube, mientras tanto, observa preocupado la pantalla de Dejean
mientras escucha algo sobre dominios, osos y medicinas. Todo encaja, pero paradojica-
mente no parece tener ningun sentido, le duele mucho la cabeza y los ojos le escuecen por
el sudor.

- Asi que el transpondedor emplea una antigua senal americana, el cédigo de comuni-
caciones via satélite pertenece a las operaciones especiales del Ejército americano... pero
estan a cien kildbmetros de Moscu.

Otro chispazo en su mente ¢como podia ser tan idiota? Una senal antigua probable-
mente ya fuera conocida por los rusos, la emplean precisamente para ser reconocidos...
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para que la defensa aérea rusa no reaccione contra ellos, «<somos americanos, pero somos
amigos» estan diciendo.

Los tres Blackhawks viran hacia el oeste, atendiendo la llamada de la guerra.

- Aqui Modye, inicien una maniobra de aproximacion, la competencia debe sentirse
muy sedgura para no destacar francotiradores ni vigilantes... acérquense lo que puedan...

- ... y comunique al teniente Wideburn que el regalo esté en una furgoneta Chrysler del
96, ése es su objetivo, intente robarlo a cualquier precio y luego destruya el vehiculo.
Posee autorizacion para eliminar a todos los enemigos que encuentre en su camino, sean
del bando que sean.

Taube escucha las ultimas palabras alarmado, tiene a varios de sus chicos en medio de
una operacion secreta del Ejército americano, jen connivencia con el ruso!

- Senor —-dice Przewalski-, no se lo va a creer, pero el control de misién de los america-
nos esta en Tatargorod, entre Balashiya y Noguinsk en la carretera de Nizhni-Novgorod,
veinte kilometros al Este de Moscu. Hay una base de la Guardia Presidencial...

«Los fieles entre los fieles de Yeltsin —piensa Taube-, jDios mio, el presidente se juega el
puestol»

- Longman, péngame otra vez con la “Comision de Crisis”, necesito instrucciones. Deje-
an... jlos otros dos helicépteros deben ser la cobertura!

La radio crepita:
- Tenga cuidado, Oso Uno, creemos que puede explotar con 3 kilotones de potencia...

Taube levanta la cabeza, helandose por un segundo, corta el discurso al mismo K1
j¢como no se le habia ocurrido?! jel maldito contrabando nuclear! jahi abajo estan vendien-
do una maldita bomba atémica y los americanos han venido a llevarsela! Y un puiado de
muchachos de Heracles esta metiendo las narices sin saber lo que se juegan...

- jAqui Modye a Rusalka, escuchen con atencién, es una emergencia, no intervengan
bajo ningiin concepto!

La vigorosa voz de K1 le interrumpe, Taube protesta, todo lo que se puede protestar a
K1, claro, pero al final obedece y transmite las nuevas érdenes. Wideburn ve a través de la
niebla las luces de los coches, al asomarse al portén lateral. Va a ser muy dificil, de noche
y con niebla, deslumbrados por los faros ¢cuantos caeran hasta encontrar la condenada
bomba? Suponiendo que no esté montada y no puedan hacerla estallar.

- Modye a Rusalka, revocacion de érdenes anteriores, cuentan con “cédigo Cian”, la au-
torizacion proviene de la “Comision de Crisis”. Acabamos de enterarnos de que en una de las
furgonetas hay un explosivo nuclear, debe ser desactivado o destruido si los recién llegados
no consiguen apoderarse de él. Creemos que es una operacién norteamericana contra el
contrabando, pero ellos no saben que estamos aqui, no se dejen ver... cuidense. Enviamos
un equipo de extraccion aerotransportado, tiempo de llegada estimado en cinco minutos.

Empieza el fuego desde abajo, las balas de los Kalashnikov se estrellan con un gaido
infernal contra el blindaje de los helicopteros, Wideburn ordena a los artilleros del Black-
hawk contestar con las M60 mientras se aproximan a las luces de los coches. Su equipo
debe abrirse paso hasta la furgoneta y hacer posible que los técnicos, que vienen en el
siguiente helicoptero, se hagan cargo de la bomba, para ello cuatro de sus hombres y él
mismo llevan los lanzagranadas: tienen que llegar a la Chrysler al precio que sea en bajas
propias o enemigas. Una vez que se lleven el regalo, los cinco tienen bolsas de tela con
dos kilos de C4, tienen que volar la furgoneta, para no dejar pistas. Taube grita desespera-

25



MUTANTES G2

do al piloto del Texasranger que espera no muy lejos de alli, menos mal que ha sido previ-
sor, hay cuatro tios del S.O.E. metidos ya en el helicéptero, pero con el frio al motor le
cuesta arrancar...

El Blackhawk hace una pasada rasante.
- jAbajo! —Grita Wideburn-.

Y como en un racimo empiezan a desprenderse sus chicos del helicoptero, como gotas
de negra materia, en la negrura falsamente iluminada de la noche. El Blackhawk muestra
su porton derecho blindado al enemigo, el portén izquierdo, abierto y amplio, sirve para
que en tres segundos todos estén abajo. Wideburn lleva el M203 cargado.

- iDispersaos, rapido, dispersaos! jRello! ¢:Dénde esta esa condenada ametralladora?

La M60 empieza a disparar, es dificil hacer punteria contra los faros de los coches que
deslumbran a los comandos, sombras negras se mueven a su lado. Pero Wideburn no sabe
a ciencia cierta si son de los suyos o enemigos: tira a bulto con el lanzagranadas, alli don-
de parece ver mas gente apinada tras los coches. Taube escucha impaciente al piloto del
helicoptero, ya estan en el aire. K1 ordena a Taube que los de Rusalka ataquen por la reta-
guardia, Taube grita por el micréfono.

- Modye a Rusalka, diablo, érdenes directas de K1, ataquen por retaguardia a los mafio-
sos, jayuden a que se lleven ese cacharro de una vez!

Wideburn ha visto caer a algunos de sus muchachos, los que han podido ser arrastra-
dos al otro lado de la pista, a la cuneta, ya estan a salvo, pero la resistencia encontrada ha
sido mucha. Dios, que forma tan horrible de morir si explota la bomba. Muchos de sus chi-
cos estan refugiados fuera de la pista, el primer asalto lo han ganado ellos, y eso que han
debido de tener muchas bajas, y uno de sus coches ya ha volado. Tiene que comandar el
ataque para tomar la furgoneta, y tiene que hacerlo ya, necesita algo de apoyo, no puede
esperar mucho mas. En los entrenamientos habian logrado hacerlo todo en un minuto y
medio, no puede quedarse clavado aqui por toda la eternidad.

- Aqui Oso Uno -suena el radioteléfono-, llamando a Resolucién, Oso (no a Resolu-
cion, necesitamos que nos echéis una mano en la pista...

Estuvo tentado de decir que habia heridos suyos entre los caidos, pero no tenia caso.
Taube escucha por la radio.

- Aqui Resolucion, Oso (Uno, bajad la cabeza, vamos alla...
Taube dice entonces:

- Ahora interviene la cobertura, dos helicopteros artillados, claro. Modye a Rusalka,
agachen la cabeza y apartense de la pista, los americanos han decidido darle gusto al gati-
llo, es muy peligroso mantenerse cerca del enemigo.

- Lider a Punto, daré la primera pasada, sigueme, no lances los cohetes directamente
contra los vehiculos, uno tiene una bomba atémica en el maletero, haz que simplemente
se escondan...

- Punto a Resolucion, haré lo que pueda, pero si me equivoco y esto se va al infierno
luego no te enfades...

El primer Apache enfila la pista a quinientos metros, todavia en la oscuridad, refugiado
en la noche benefactora, aullando atronadoramente, con el silbido irritado de la muerte se
abalanza sobre los coches. Durante tres segundos lanza una cascada mortal de proyectiles
de 30 mm. sobre la pista, alzando pequenos surtidores de cascotes y fragmentos de metal,
un largo rayo parece besar a rafagas la pista desde el morro del helicoptero, algunos che-
chenos parecen contestar al fuego, con sus indtiles fusiles. Entonces se desencadena el
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apocalipsis, uno, dos, cuatro globos de fuego se alzan ante la caravana y los coches, junto
a los hangares. Ni los chechenos se atreven a asomarse. Un viento horrisono y caliente
toma uno de los Rover, como una mano gigantesca, y lo golpea con sana contra el suelo
una, dos, tres, cuatro veces, como un nino enfadado que grita sin control... chirridos de
metal, llantos, trozos de asfalto, hormigén y chapa golpean el suelo. A la luz de las explo-
siones, casi como en un dia fantasmagorico e irreal, es posible ver los coches destrozados,
los heridos gritando y los muertos callados, luego otra vez la oscuridad impenetrable.

- Senor —-dice Longman a Taube-, Némesis informa que se encuentra a dos minutos del
objetivo.

Wideburn sonrie sardonicamente bajo el casco de kevlar, espera a que el Rover deje de
dar vueltas, e inmediatamente abre fuego con su M16.

- jRello! —grita—, jcibreme!
La M60 empieza a disparar balas del 7,62 indiscriminadamente, sobre los bultos que se

mueven en el infierno de coches destrozados, cristales rotos, escombros y polvo que tiene
delante.

— iBerry, Krisztowski, conmigo al asalto, a por esa Chrysler! jScheer, levanta la cabeza y
busca un par de técnicos que vengan con nosotros! jYa, Scheer, digo ya!

Taube recuenta las posibles bajas entre sus chicos, suspira, ¢ninguna? jDios, es un
milagro! lanza otro grito.

- jLongman! ¢qué pasa con esos cretinos del S.0O.E.?
El otro contesta con presteza:

— Un minuto, senor.

Taube suspira otra vez y coge el micréfono:

- ¢Rusalka? Aqui Modye, hay un helicoptero a un minuto de alli aproximandose por el
Este: son los nuestros, han venido a sacarles. Cuando hayan puesto la bomba a disposi-
cion de los americanos embarquen sin mas dilaciones, no dejen pistas.

— Aqui Resolucion a Dominio, acabamos de detectar un vehiculo que huye en direccion
sur, a unos setecientos metros del area de impacto, solicito permiso para abrir fuego.

Lo oye Taube por los auriculares y reza en silencio durante unos segundos.

— Permiso denegado, Resolucion, se trata del regalo, siganlo y cubran su huida hasta
que llegue Oso Uno con sus ositos.

- Copio negativo, Dominio, confirme -repite el piloto del primer Apache-.

Taube respira, ordena a Némesis que se oculte en el bosque, a tres kilébmetros del lugar,
en un claro pantanoso. Vuelve a escuchar.

- Aqui Dominio a Oso Uno, tenemos localizado el regalo, a setecientos metros al sudes-
te de su posicion, en direccion sur con los faros apagados, intenten cazarlo cuando llegue
a la puerta de la base.

Wideburn esta enfadado, sus chicos combaten en los hangares, los talleres y los restos
de los aviones, han despejado la pista, pero entre los vehiculos destruidos no puede encon-
trar la Chrysler, entonces escucha el mensaje de Dominio, ain puede cumplir su misién.

- Aqui Oso Uno a Dominio, hemos recogido el regalo, los ositos lo tienen a buen recau-
do y volvemos a casa, cambio.

Taube no sabe si reir o llorar, por fin se largan los americanos. Lo que empezdé como
una simple operacién de escucha, se ha transformado en una batalla, pide a Longman que
le comunique con K1.
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— Aqui Dominio, felicidades Osos, misién cumplida, reconocemos clave “Desolaciéon”
Bienvenidos a casa.

Wideburn grita “jDesolacién, Desolacion!” a su grupo de asalto, y arrojan sus bolsas de
tela al interior de la Chrysler -bastante agujereada y sin cristales—, luego trepan al Black-
hawk mientras despega; después se pierden en el cielo. Algo mas lejos, otros dos herma-
nos proceden a la misma maniobra entre los restos ardientes de los coches y las furgone-
tas destrozadas. “Desolacion” suena a buena palabra cuando significa retirada. Taube escu-
cha atento las conversaciones de los pilotos de vuelta a Tatargorod, luego coge el microfo-
no y llama.

- Modye a Rusalka, senalen exactamente su posicion, un helicéptero y un equipo de
exfiltracién acudiran a recogerles en un minuto.

Taube sonrie. Przewalski esta agotado por el esfuerzo realizado al descifrar la clave de
las transmisiones americanas, pero se ha negado a dormir, y ha colaborado como un
valiente. El yankee es un todo un tio duro, piensa Taube. Longman no suele sonreir, pero
ahora timidamente acompana a su jefe, y Dejean simplemente inclina su cabeza y la repo-
sa sobre la pantalla de radar en la que recibe la transmision del satélite.Taube llama a K1.

- ¢Comisién de crisis? Aqui Taube -se niega a emplear su clave, que se vayan a la
porra los jefazos-. Mision cumplida, Rusalka viaja con Némesis hasta una aldea segura, la
oposicién se lleva su regalo, cambio.

Son las 05:18.
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LOS PJs son retirados por “Némesis”, un equipo médico de urgencia esta en el helicoptero
dispuesto para atender a los posibles heridos, hay algo de comida para reponer fuerzas, café y
té calientes en termos, y una botella de vodka cambia de manos a toda velocidad. El Texasran-
ger se dirige hacia el sur,y aterriza en las afueras de Moscu en veintitantos minutos. Una ambu-
lancia espera a los que la necesiten, que son introducidos a toda velocidad y llevados a la Cli-
nica Zhukanev, un lujoso centro con Ia ultima tecnologia en traumatologia por arma de fuego,
propiedad de una aseguradora de Prometheus, que esta en una localidad del extrarradio.

Los PJs que estén enteros disponen de una ballena en la populosa calle Arbat, casi en la
esquina con la Plaza Smolensko, una ancha via peatonal llena de tenderetes, artistas callejeros,
puestos ambulantes de comida, articulos informaticos falsificados y una buena porcion de
gangsters velando por sus intereses. La bohemia calle Arbat, es el paraiso de las mafias de poca
monta, dedicadas al contrabando, la falsificacion y la extorsion de pequenos comerciantes. Un
buen lugar para evitar a la policia o al Ejército. El piso consiste en un pequefo apartamento
pésimamente decorado y diminuto (dos habitaciones microscopicas, un saloncito, una minico-
cina y un bano sin banera), exterior, para vigilar la calle y evitar los vecinos cotillas de los
patios interiores, y en un segundo piso por si es necesario salir a escape.

Suponemos que toca ahora ir a coger al amigo Belokonev: de €l se sabe que es profesor del
Dpto. de Psiquiatria Clinica de la Universidad Estatal Lomonosov de Moscu, y que cumplia
ciertas funciones en la red de Sacha. Grigoryev trabajaba en ese departamento universitario en
¢l momento de su desafortunada muerte, de manera que posiblemente trabajaran juntos para
el mafioso. Es posible incluso creer que fue Belokonev el que recluté a Grigoryev. Si supiéra-
mos algo de la organizacion administrativa de la Universidad, podriamos darnos cuenta tam-
bién que la direccion del correo clectronico solo puede ser asignada a los jefes de departa-
mento de tal institucion, con lo que no seria muy dificil empezar a buscar, directamente en la
Facultad de Medicina.

La Universidad se encuentra al otro lado del Moskova, junto a las llamadas Colinas de Lenin,
una serie de cerros al sudoeste del centro neuralgico de la capital convertidos en parque y
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zona de recreo para los nativos. El edificio
principal es una mole inmensa de hormigon
gris acerado, punteado con una infinidad de
ventanas en el grandilocuente estilo soviético
estalinista. Una verja separa la amplia escali-
nata de un aparcamiento, al abrigo de un maci-
zo de arboles bastante altos. La fachada se ve
flanqueada en sus dos extremos por altisimas
torres, de puntas afiladas, y coronadas por una
estrella metalica, ambas son llamadas por los
moscovitas“los colmillos” por su canino aspec-
to. En lo alto de ellas se hayan diferentes muse-
0os -como el de Ciencias de la Tierra-, a los
que se accede por ascensores interiores,y que
mal cuidados ni siquiera tienen vigilantes, de
manera que es facil meterse hasta la cocina.

En el primer piso se hallan las oficinas del
rectorado, y un directorio en la entrada don-
de se indica el lugar de todos los 6rganos admi-
nistrativos:los despachos de los jefes de depar-
tamento, por ejemplo; el de Psiquiatria Clini-
ca esta en la planta séptima. Los ascensores
no funcionan. Una vez hayan llegado una dis-
creta secretaria les atendera. «El profesor Belo-
konev no estda en estos momentos en Mos-
cu, ha salido a un congreso internacional
en Viadivostor, si quieren dejarle un men-
saje...». Por supuesto que no es cierto, en Vla-
divostok lo unico que hay es hielo, balleneros
japoneses y una herrumbrosa flota rusa, pero
a la secretaria le pagan por decir eso.

Por lo demas, las investigaciones previas
sobre el profesor no indican nada especial.
En dos antiguos numeros del “Izvestia” se cita
al profesor Anatoli Fedorovich Belokonev
como ganador de un par de premios de inves-
tigacion, y si, colandose o mediante sobornos,
consiguen su expediente del rectorado, veran
que es una carrera de lo mas normalita: doc-
torado en el 63, diversos cursos de especiali-
zacion en Leningrado y Praga hasta el ano 67,
dos anos de profesor adjunto en Kalinin,
miembro desde 1968 hasta 1991 del Foro Psi-
quidtrico Internacional, en el 70 se le conce-
di6 a dedo una catedra en la Universidad de
Moscu,(miembro del Partido desde 1957) ocu-
po diversos cargos administrativos en la Uni-
versidad durante los mandatos de Brezhnev,
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Andropov y Gorbachov, hasta que en 1990 los
profesores reformistas lo redujeron a la jefa-
tura de un departamento no muy importante
de la Facultad de Medicina. Por cierto, si algu-
no intenta buscar en los archivos de Teseo, o
si da indicacion a “Modye” de que lo hagan,
veran que no aparece en ninguno, pero (Archi-
vos y Bibliotecas en N), el Foro Psiquiatrico
Internacional fue considerado por Heracles
como una de las mayores fuentes de reclutas
del aparato cientifico del desaparecido Gru-
po de Kalinin. De hecho, su desacreditacion
como nido de comunistas y apparatchiks ante
los ojos de las autoridades reformistas, fue la
culminacion de una complicada operacion lle-
vada a cabo por Heracles-Rusia en los anos
1990 y 1991. Mas o menos cuando desapare-
ce Sacha del mapa.

Nota: Si empiezan a buscar pistas, puedes indi-
carles que el despacho esta alli mismo, clausu-
rado por una inofensiva cerradurita, y en ese
mismo momento llaman por teléfono a la secre-
taria, que da la espalda a la puerta en la que se
lee, en alfabeto cirilico: Doctor Belokonev, Jefe
del Departamento de Psiquiatria Clinica.

Una vez dentro veran una habitacion pe-
quena, de dos por tres metros, mas 0 menos,
atiborrada de papelotes, expedientes, histo-
rias médicas, planos anatomicos y decenas de
publicaciones en ruso, inglés, francés y ale-
man. En las paredes cubiertas de suciedad, se
ve todavia el cuadrado en el color original de
la pintura que corresponde al sitio en que
debi6 pender una fotografia. Una mesa de es-
critorio metalica, con un antiquisimo pero
funcional diseno que da cobijo a otro mon-
ton de carpetillas, revistas, mas librotes, y un
ordenador, que corresponde a la direccion de
correo electronico que tienen de Belokonev.
Un registro detenido, con tiradas de Sigilo y
Buscar en N, mostrara que todos los docu-
mentos importantes han volado, no hay mas
que asuntos médicos y universitarios. Un par
de cajones de sus superpoblados archivos
estan sospechosamente vacios, y una graba-
dora habilmente camuflada en uno de los com-
partimentos de su escritorio esta sin cinta y
desenchufada. En el cenicero, al lado del orde-



nador, se pueden ver los restos de varios pape-
les quemados y pacientemente triturados has-
ta quedar convertidos en un fino polvillo ne-
gro. Por desgracia no son aprovechables, pero
debajo del cenicero hay una docena de tarje-
tas de visita con la direccion del doctor. Asi
mismo, si pudieran tener acceso a alguna de
las guias universitarias que distribuyen en las
oficinas del Rectorado -primera planta-, tam-
bi€n podrian hacerse con el domicilio; o inclu-
S0, si son listos, la secretaria tiene un fichero
con los nameros de teléfono y direcciones de
todos y cada uno de los profesores del Depar-
tamento, incluida una fotografia. Bien, la resi-
dencia del doctor Belokonev es: calle Tzarit-
sinskaya, 350, tercer piso. Por supuesto que
no deben albergar muchas esperanzas de en-
contrarle alli, pero nunca se sabe donde van
a hallar las pistas que necesitan.

En casa del doctor

La casa de Belokonev es un bloque gris sucio,
que se asoma a una calle ancha y llena de
humo, no muy lejos de la Universidad. Los
apartamentos en que se divide son pequenos,
y en muchos aun viven varias familias a la vez,
como en los mejores tiempos de la escasez
soviética. La mayoria de los habitantes son tra-
bajadores y sus familias, gente de minimos
recursos, sin ahorros, y con la preocupante
sensacion de que sus rublos valen cada dia
menos.

El tercer piso tiene dos puertas. En una
vive una familia de seis miembros, el padre,
Yegor, es mecanico en los muelles del rio, y
viene borracho noche si y noche no, pero no
suele ser violento, al menos con los nifios. Su
mujer es una robusta siberiana llamada Olga.
Ella sera la que salga a la puerta si oye ruidos
en la puerta de al lado. Los tabiques son de
papel de fumar, y estan cubiertos con una
especie de moqueta de felpilla altamente com-
bustible. Deben pasar una tirada en D de Sigi-
lo y otra de Abrir Cerraduras para acceder al
apartamento. Si fallan alguna la servicial Olga
saldra a ver qué ocurre, y con desusada ama-
bilidad (los rusos no son precisamente acoge-
dores cuando se huelen algo raro) les pre-
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guntara si se les ofrece alguna cosa. Si le indi-
can qué andan buscando al profesor Beloko-
nev les invitard a entrar a su casa a tomar una
pobre taza de té o una copita de vodka del
malo y les dird que se marcho a las dos o las
tres de la madrugada anterior, y si alguien le
tira un poco de la lengua (esta deseandolo,
tirada de Psicologia en N) contara que el pro-
fesor era un individuo muy raro, muy amigo
de entrar y salir a horas muy poco conven-
cionales, y de frecuentar compaiiias muy
malencaradas, cree que pueden ser gente de
la mafia.

La noche anterior, Belokonev llegé bastan-
te tarde para lo habitual, a las diez o las once
de la noche, y luego oli6 como a quemado en
todo el rellano hasta el punto que llamé para
ver si necesitaba ayuda. El profesor abri6 s6lo
después de un buen rato, y parecia nervioso,
casi enfadado, algo de humo salia del interior,
pero insisti6 en que no pasaba nada, solo se
le habia quemado la cena. Luego le cerro la
puerta en las narices y todo volvio a la tran-
quilidad hasta mas tarde.

Continuara contando que estaba despier-
ta porque atendia a la pequefa Tatyana que
esta acatarrada, oy6 que muy tarde (las dos o
las tres) sonaba la puerta del profesor. Un hom-
bre bajito, muy moreno, un cherny, y vestido
de traje, habl6 durante unos segundos con
Belokonev. Luego bajé. Eso no era extrano,
por desgracia, pero es que en ese momento
el profesor salié por la puerta cargado con
dos gruesas maletas, y bajo las escaleras muy
deprisa pero en silencio. Cuando llego a la
calle, Olga observé con estupor que le espe-
raban abajo dos individuos enormes con caza-
doras de cuero, que le abrieron las puertas y
el maletero de una lujosisima limusina Chai-
ka, y salieron a toda velocidad calle abajo,
hacia el centro de la ciudad. Le llamé la aten-
cion que uno de los dos conductores le lla-
mo “profesor Berezhin™.

Al menos otros dos vecinos pueden con-
firmar la version de Olga.

El piso del profesor esta ocupado por mue-
bles de infima calidad, y demuestra un gusto
cuando menos espartano. Apenas hay lo im-
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prescindible para que viva un hombre solo.
La cocina muestra desconsolada su vaciedad.
En el salon, el profesor instalé su cama con
unos armazones de alambres y un colchon
ronoso. Parece un buen sitio para buscar hue-
llas dactilares. Deberan hacer una tirada de
Buscar en MD o una en N de Criminologia si
quieren encontrarlas, pero las encontraran.
Ademas, en el horno de la cocina hay un buen
monton de cenizas de papeles, también tritu-
radas. Si se molestan en buscar (nivel D),
encontraran algunos trozos aun legibles a con-
traluz.

Nota: La tinta arde a una temperatura diferente
que el papel, de manera que simplemente que-
marlo no consigue destruir lo que esti escrito,
muchas veces basta con poner el trozo rescata-
do a contraluz para volverlo a leer, otras es nece-
sario actuar bajo una fuente de rayos ultraviole-
ta, dependiendo del papel y la tinta y todo eso,
pero bueno, de momento no se lo vamos a poner
muy dificil.

Deberan hacer una tirada de DES en D para
no cargarse el trozo que les interesa: el que
pone, unicamente, “profesor Berezhin” Uno
de los dos nombres es falso, evidentemente,
pero cudl, y en cualquier caso les demuestra
que estan en la pista buena.

Otra nota: Por cierto, si a alguno se le ocurrié
robar el expediente de Belokonev de la oficina
del Rectorado, con una tirada de Criminologia
en MD, podra comprobar que es falso, el grado
de antigiiedad y envejecimiento del papel no se
corresponde a la edad que deberia tener, proba-
blemente es uno mas de los excelentes produc-
tos de las imprentas del KGB.

Mientras estén en el apartamento oiran un
suave raspado en la puerta. No se ve a nadie.
Si se asoman a la ventana veran un Ford salir
echando chispas por la calle. Pero no podran
alcanzarlo. En el suelo de la entrada hay un
sobre, y en el sobre una cuartilla de papel
comun, grisaceo y basto, donde pone “Santa
Fé, 19:00” en alfabeto latino. Una tirada de...
no sé€, la habilidad que sea (;Grafologia? ;Cri-
minologia? ;simplemente INT?) en N mostra-
ra que la letra es claramente norteamericana,
grande y redonda. El papel es ruso.
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Otra nota mas: Si se interesan por localizar algo
sobre Berezhin, obtendrin resultados positivos
(en los archivos, etc...). Gueorgui Petrovich
Berezhin consta, sin mayores datos, como uno
de los jefecillos cientificos que cita el Dossier
Ajmatov dentro del Grupo de Kalinin, colaboré
con Shelinsky hasta 1990, momento en que se
enemistaron por causas desconocidas, y por ello
no llegé a formar parte del moderno Grupo de
Kisinov. Sus aportaciones no fueron sustancia-
les nunca, pero bien pudo colaborar en los sis-
temas de discriminacion electrénica de fractales
Bioenergéticos, ¢ incluso en el diseiio del Bolta
CCR, la terrorifica maquina de los rusos para
esos menesteres. Las huellas confirman lo dicho,
al estar registradas en el archivo gracias a un
agente infiltrado en el Foro Psiquiatrico Inter-
nacional.

El Santa Fé

El Santa Fé es uno de los restaurantes de moda
en Moscu, de sabor texmex, el mejor sitio de
la capital rusa para probar una margarita o
abrasarte el paladar con las sabrosas especia-
lidades que salen de su cocina. Esta en el Com-
plejo Hippopotam, una manzana de edificios
entera dedicada al ocio y al consumismo mas
desenfrenado: hay un hotel de lujo, el Mezh-
dunarodnaya, en la esquina de la derecha del
Santa Fé, junto a la calle 1905;al otro lado del
restaurante hay un centro comercial, €l Sovin-
center & Sadko Arcade, y detras la cumbre de
la modernidad moscovita, la discoteca Hippo-
potam, donde los ninos ricos de la sociedad
rusa van a matar su aburrimiento ligando y
tomando pastillitas de colores.

El Santa Fé esta en un edificio apartado de
la vecindad, pintado en estuco blanco y ana-
ranjado, con una escalera de entrada desde la
acera. El interior lo forma un recinto rectan-
gular, decorado con una arqueria pintada de
blanco que separa el comedor de un peque-
no escenario en el que se oye desde musica
tradicional rusa hasta russkiy-country (a ve-
ces de sorprendente calidad). Las mesas son
cuadradas y cubiertas con sencillos manteles
de tela, a cuadros blancos y azules. Una servi-
cial y bonita muchacha rubia, de sonrientes



rasgos eslavos (una tarjeta de plastico prendi-
da de la solapa dice CAHTA FE/SANTA FE-
EBA/Eva) se acerca y se presentara hablando
en inglés, aleman o ruso, por este orden,como
la recepcionista del local. Les ofrece a los PJs
una mesa. Ellos, supongo diran que estan espe-
rando a unos amigos, asi que los conducira a
una barra decorada en un supuesto estilo me-
xicano, donde podran tomar unas copas.

Si han tenido la precaucion de echar un
vistazo por los alrededores para ver qué hay
por alli cerca, veran que un Ford Escort esta
aparcado en la acera de enfrente del restau-
rante, con dos tipos dentro. No haran mues-
tras agresivas, simplemente estan, y si son
interpelados por los PJs responderan en ruso
que simplemente esperan a un amigo para
irse de juerga esta noche. Si se ponen pesa-
dos, simplemente los insultaran empleando la
amplia variedad de recursos que para ello ofre-
ce la lengua rusa, y arrancaran ofendidamen-
te. Daran una vuelta a la manzana, y cuando
hayan desaparecido los PJs, volveran.

Tenemos a nuestros chicos tomando un
bourbon, un tequila 0 una margarita en la barra
del Santa Fé.Varios hombres de negocios, y
algunas parejas estan repartidos entre las
mesas y el bar, charlando animada pero dis-
cretamente: el Santa Fé no es peligroso, pero
nunca se sabe quién es tu amable companero
de conversacion. Un hombre moreno, de traje
oscuro de calidad, un occidental, que esta
hablando con un ruso de chaqueton de cuero
negro, subitamente se vuelve hacia ellos y les
dice en inglés: es agradezco que hayan sido
puntuales -habla con un fuerte acento ameri-
cano- Jles apetece cenar algo?».1lamara a Eva
y chapurreando ruso le indicara que va a ocu-
par la mesa que tenia reservada. No hay pro-
blema, el restaurante esta hoy bastante vacio.
El ruso del chaqueton de cuero negro saca un
cigarrillo Kosmos de su caja azul, y mirando
con los ojos entrecerrados a los PJs y al ame-
ricano lo enciende despacio, sin decir nada.
Eva los lleva a su mesa, junto al escenario.

El americano esperara a que les traigan la
carta y elijan, platos mexicanos, (la quesadilla
de cangrejo y setas es la especialidad de la
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casa) y del oeste norteamericano, barbacoas
y ahumados, carnes a la brasa, y platos senci-
llos de la cocina internacional. Algunos po-
tentes vinos espanoles y californianos, y varias
marcas de cerveza, americanas, occidentales
y rusas. Mientras les traen el menu, el ameri-
cano se presenta: «Soy Larry Hunter, agente
especial del FBI destacado en la oficina de
Moscu, y el tipo malencarado de la barra es
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mi compaiiero, el capitan del Servicio Fede-
ral de Seguridad ruso, el SFB, Yuri Kurka».
El tipo del chaqueton negro levanta su copa
en direccion a ellos: «Nos ha costado mucho
encontrarles pero creo que les debemos nues-
tro agradecimiento por su colaboracion
durante cierta, digamos, operacion secrela,
llevada a cabo recientemente».

Preguntas personales

El agente Hunter contara que los servicios de
seguridad rusos y norteamericanos colabora-
ban en una operacion contra la mafia nuclear
y la guerrilla chechena, sus investigaciones
les llevaron hacia la pista de Sacha-Hengens-
tein, y gracias a un soplo consiguieron inter-
ceptar la operacion de entrega, sin embargo
en ella intervinieron ciertos elementos hasta
entonces no detectados, al parecer favorables
al despliegue de los norteamericanos, y gra-
cias a ellos (los PJs, aplausos) la operacion
pudo ser llevada a buen fin. Si se produjeron
bajas por el enfrentamiento contra los norte-
americanos o los soldados rusos, el agente pre-
sentard sus excusas.

El caso es que tan inesperado aliado no
pudo pasar desapercibido a los chicos del FBI
y del SFB, asi que investigaron lo que pudie-
ron (quizas Irman confia demasiado en sus
hombres) y consiguieron dar con los PJs. Por
otro lado, tenian un contacto hecho en la red
de Sacha, un tal Salman Azubayev, pero lo per-
dieron,Sacha debi6 descubrirlo. No saben para
quién trabajan (los PJs avispados deberian
pensar ;de verdad?) ni les importa,y de hecho
es mejor no descubrirlo. Pero estan dispues-
tos a llegar a un acuerdo: pudieron seguir la
pista de Sacha, saben que les faltan piezas, y
los PJs pueden tenerlas. jAceptarian un inter-
cambio de informacion, y la colaboracion en
una operacion contra Belokonev? (;saben lo
de Belokonev?). Se trata de esto:los chicos del
Comité de Seguridad Nuclear (el 6rgano que
coordina a la central del FBI en Moscu y a los
chicos del ex KGB, lo que son las cosas) des-
conocen quién actuaba de enlace entre Rus-
lan Barsjadayev, el lider checheno que queria
adquirir la bomba atomica a Sacha y éste. A
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cambio dejaran a los PJs echar una mano en
la caza y captura de Belokonev y compartiran
la informacion como buenos amiguitos.

Hunter contara que la bomba salié de los
arsenales del Ejército ruso, en los que estaba
almacenada. Era un modelo especial disena-
do para ser escondida en una maleta y poder
ser detonada por agentes especiales en las
cercanias de nucleos industriales y/o milita-
res occidentales en caso de conflicto. Seis de
esas bombas, con un peso cada una de trein-
ta kilos, fueron robadas hace un ano, y aun-
que no se han podido recuperar mas que cua-
tro -la ultima en Byelobor-, se pudo descu-
brir que Sacha empleo antiguos contactos en
el Ejército ruso para hacerse con una de ellas
y pasarsela a los chechenos.

En este momento se acerca Yuri a la mesa
con su enorme vaso de tequila blanco en la
mano, sin limon ni historias, y se sienta en una
silla libre, es un tipo atlético y realmente for-
zudo, antiguo miembro del Directorio de Ile-
gales del KGB. «Sin embargo Sacha es un
agente quemado del KGB, nadie bubiese
confiado en él dentro de nuestras Fuerzas
Armadas si no fuera por otro exagente meti-
do a mafioso bace escaso tiempo:Yuri Vissa-
rionovich Termenkouv. Termenkov organizo
los planes que Sacha ejecutaba, él puso los
contactos con el Ejército -el general impli-
cado fue ejecutado la semana pasada y con-
Jeso que Termenkov le babia pagado cinco
millones de dolares por la bomba- y por
algun motivo contacté con el doctor Belo-
Ronev. Belokonev tenia ciertos colaborado-
res que desconocemos, y creemos qiie esos
Jueron los que bacian de enlace entre la
cipula de la organizacion: Sacha y Termen-
kouv, y los chechenos de Barsjadayev. Aqui
entran ustedes: ;quiénes eran esos enlaces?
‘qué tenian que ver con Belokonev? ;qué
papel desemperiaba Belokonev en la orga-
nizacion? y sobre todo ;qué le iban a pagar
los guerrilleros de Barjadayev a Sacha a
cambio de la bomba? ;jsimplemente madas de
los cinco millones de doélares que le habia
costado? ;quién les presto a Sacha y a Ter-
menkov semejante cantidad de dinero?»



Por si fuera poco, lo cierto es que la bom-
ba, en principio disenada para una explosion
de tres kilotones -unas cinco veces menos
que la de Hiroshima-, apenas tenia material
fisible para una detonacion de medio kiloton,
insuficiente para destruir el centro de una
gran ciudad tipo Moscu, y por tanto insufi-
ciente para los planes de los chechenos. ;Enga-
no Termenkov a Sacha? ;Enganaba Sacha a los
chechenos? ;Enganaron los militares a Ter-
menkov? ;Sabote6 alguien la bomba? ;Por
que?

Buff. Bien. Parece que no saben nada del
fenomeno M, ni conocen a Grigoryev, que po-
siblemente fuera ayudante de Belokoneyv, y
hacia de enlace entre Sacha y Karakilov (que
era el que ponia los clientes chechenos vy el
transporte). Pero andan muy cerca. Por otro
lado, todo lleva a confirmar una terrible ver-
dad: siguiendo la trayectoria de Berezhin-Belo-
konev y el historial de Sacha-Hengenstein,
como agentes del GK, llegamos a que Sacha
estaba recibiendo a través de la mafia che-
chena mutantes en pago por la bomba atomi-
ca. Se trata de un auténtico trafico de escla-
vos entre grupos delictivos a fines del siglo
XX. Este descubrimiento debe quedar aterra-
doramente claro en la mente de los PJs a par-
tir de este momento si es que no lo ha que-
dado va.

Al mismo tiempo, esto arroja luz sobre qué
hacia Grigoryev en el Caucaso en el momen-
to de su muerte: estaba infiltrandose en las
mafias rusa v chechena, reclutado con casi
toda seguridad por el propio Belokonev, que
no sospechaba que era un sefiuelo, para cono-
cer los hilos de semejante comercio; enton-
ces fue muerto en un choque fortuito entre
tropas rusas y guerrilleros. La desconfianza de
los mandos de Heracles en Rusia, puesta a
punto tras los incidentes de Foxtrot en Babi-
lonia, fue lo que urgio a llamar a los PJs, per-
tenecientes a una rama separada de operacio-
nes, menos susceptible de infiltraciones ene-
migas, para cumplir esta mision. Queda saber
qué tiene Belokonev que decir a todo esto...

Delante, dos agentes enemigos les ofre-
cen un trato: los PJs deben decir lo que han
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descubierto, o parte de ello, claro, pero que
sea sustancial, y a cambio les entregaran a
Belokonev en bandeja... compartiendo la
informacion que encuentren.

Nota larga: No me gusta meterme en los proce-
sos mentales de los jugadores porque nunca se
puede saber por donde van a salirte. Sin embar-
g0, quizas deberias dejar caer unos cuantos fac-
tores que deben tener en cuenta: Primero, pedir
consejo a Modye, ademas de ser tedricamente lo
mas acertado, dejaria a los agentes Hunter y Kur-
ka la impresion de que los PJs trabajan para al-
guien mas importante. Los chicos del Comité de
Seguridad Nuclear apretarian el dogal discreta
pero significativamente alrededor del cuello de
nuestros muchachos: teléfonos pinchados, se-
guimiento las veinticuatro horas, etc...

Segundo: Resulta evidente que no saben nada
de mutantes ni de organizaciones dedicadas al
trafico y empleo de las habilidades M del préji-
mo. Seguin qué pistas les fuesen dadas, quizas
seria colocar un semiforo en dmbar. La comi-
sion de crisis no aprobaria para nada este com-
portamiento y ello exigiria cerrar ese grifo como
fueray, quizis, enemistarse con dos agencias tan
daninas como extensas: el FBI y el Servicio Fede-
ral de Seguridad ruso.

Tercero: Resultado de los dos anteriores. Si
los PJs estin integrados en una organizacion
dedicada a negocios no muy claros con ejempla-
res humanos, el FBI y el SFB les pueden exigir
que les comuniquen con sus superiores, que
Hunter y Kurka no quieran tratar con meros peo-
nes del juego y eso supondria tener que arries-
gar la seguridad de Heracles. Los PJs pueden con-
tar en ese caso, con pasar ¢l resto de sus dias
en Keflavik recogiendo informacion sobre las
capturas anuales de bacalao en Islandia. Si no
tienen tanta suerte, bueno, se necesitan volunta-
rios para ciertos experimentos sobre amplifica-
cion de fractales, y hay tan pocos...

Cuarto: Suma y sigue, si los chicos del FBI y
del SFB descubren lo que Belokonev tenga que
contar, sca lo que sea, descubriran toda la tosta-
da mutante, y eso no es bueno empezando por
los propios servicios M locales. Antes de que
nadie se lo mande deben de tener en cuenta que
esos agentes federales no pueden tener bajo nin-
gun concepto acceso a la informacion que el fal-

65



MUTANTES G2

so doctor pueda proporcionar.

¢Qué informacion pueden dejar caer en
manos del Comité? Bien, Grigoryev tenia una
buena cobertura, y esta muerto, y pudriéndose
en algin monte de Chechenia. Puede ser una ba-
za inofensiva que entregar al agente especial
Hunter y a su robusto compaiiero: Grigoryev era
ayudante de Belokonev y trabajaba junto a él en
la Universidad, el lugar ideal para ayudarle en
sus negocios de... drogas.
Anotacion final: Quizads alguien recordé las sos-
pechas de Roschenko, y desde luego para alguien
ajeno al mundo de los mutantes ésta es la hipo-
tesis mas tragable: drogas a cambio de armas
nucleares, suena bien ;verdad, agente Hunter?

El muchacho convencio, por encargo de
Sacha y de Termenkov, a un tal Karakilov, que
tenia abundantes conocidos entre las mafias
y las guerrillas caucasicas, y asi, senores mios,
se cierra el lazo, se establece una linea conti-
nua entre Barsjadayev, en Chechenia, Karaki-
lov transportando la droga hacia el norte, Gri-
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goryev y Belokonev recibiéndola en Moscu,
por cuenta de Sacha, que a su vez habia emple-
ado a los contactos en el Ejército de su segun-
do,Termenkov, para conseguir una bomba ato-
mica y cambiarla por el monopolio absoluto
de la importacion de drogas desde Afganistan,
Iran y Turquia hacia Rusia, América y Europa
central y occidental. Ese monopolio perjudi-
"a a otras bandas que preferirian ver a Sacha
fuera del juego y manejando cacharros menos
llamativos (ahi es donde entran los PJs, deben
sugerir que estan a sueldo de grupos mafio-
sos rivales).Tiene sentido ;no? Pues Beloko-
nev intenta huir, seguramente para reunirse
con Sacha y Termenkov en algun lugar segu-
ro, ;donde? solo el doctor lo sabe. En cuanto
a la bomba defectuosa, cualquiera sabe: qui-
zas alguien rediseié la bomba para aprove-
char el material fisible en otras ventas.

De esta forma hemos inventado una men-
tira a medias, creible para los dos feroces agen-
tes, pero tan desproporcionada que dificil-
mente dejara de pasar inadvertida a los sabue-



sos, y probablemente les aleja del rastro
mutante.

Una vez acabada la cena, seran conduci-
dos de noche a la sede del FBI en Moscu, don-
de deberan contar esta o cualquier otra patra-
na que se les ocurra, y que a ti te parezca que
sea medianamente digerible. Lo importante
no es que sepa a bueno, sino que tenga tan
buena apariencia que no puedan resistir la
tentacion de hincarle el diente jenterado? En
la oficina de los americanos un equipo mix-
to, ruso-americano, les sometera a un discreto
interrogatorio, que exigira tiradas de Teatro o
Convencer (dificultad a tu sabor, segun lo que
se lie el jugador, la bola que quiera hacerles
tragar, lo quisquilloso que seas tu y lo que
quieras hacer sudar a tus chicos) al PJ que
haya salido elegido portavoz del grupo, o su
lider; también se les mostraran, joh, buena for-
tuna! algunas borrosas fotografias de Beloko-
neyv, sera necesario hacer tiradas normales de
INT para recordar su cara, salvo los PJs con el
rasgo especial “memoria fotografica”. Lo sufi-
ciente como para que a los chicos de la Ofici-
na les entusiasme la idea de pegar un buen
golpe a la mafia de la heroina en todo el tra-
sero. Después, les permitiran acostarse en una
de las alcobas de invitados que hay,y a la mana-
na siguiente les llevaran de baile. Van a cazar
a Belokonev en su escondrijo.

Belokonev y la extrafa visita

Tan cerca de los chicos del FBI va a ser dificil
preparar una operacion en la que Belokonev
resulte abducido en las mismisimas narices
de los dos servicios de seguridad interior mas
poderosos del mundo. Pero hay que hacerlo.

Lo primero, quizas deban ponerse en
comunicacion con “Modye”, pero €so supone
ponerse en evidencia delante de Hunter y Kur-
ka,y que éstos les reclamen ponerse en con-
tacto con sus superiores. No tiene por qué
pasar nada si llegara a suceder asi, pero es
correr un serio riesgo de descubrir al control
de la mision, con lo que ello supone. Aun asi,
deberian preparar un vehiculo rapido y
amplio para salir corriendo una vez consigan
a Belokonev, y no debe llamar mucho la aten-
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cién porque en cuanto los federales de ambas
potencias se enteren de que nuestros mucha-
chos no son tan de fiar como ellos creian,
revolveran Roma con Santiago hasta que apa-
rezcan y se los sirvan con una manzana en la
boca y el doctor de guarnicion. Creo que lo
mejor es hacer que alguno o algunos miem-
bros del equipo se desmarquen, cuenten lo
sucedido a “Modye” (recibiran precisamente
esas instrucciones: bajo ningin concepto se
debe saber de la existencia de “Modye”, y tam-
poco se debe dejar caer a Belokonev en manos
del Comité de Seguridad Nuclear) y se dedi-
quen a seguir discretamente con una furgo-
neta que Tango les proporcionara a quienes
se queden con Hunter y Kurka.

Otra posibilidad es improvisar salvajemen-
te, ver cOmo se desarrollan los acontecimien-
tos, permanecer cerca de Belokonev y sacar-
lo en las narices de los chicos del Comité en
un arranque de inspiracion. Para eso estan los
poderes mutantes. Reconozco que es lo mas
divertido, pero también lo mas peligroso en
una mision peligrosa de por si. Ahi yo no pue-
do entrar, si te informo de que una vez captu-
rado el doctor, sera conducido en un furgon
blindado con dos Ford de escolta llenos de
milicianos hasta la oficina del FBI, en la que
sera inmediatamente sometido a interrogato-
rio durante una semana, tras la cual sera pues-
to a disposicion judicial. De la semana de inte-
rrogatorios probablemente pase dos dias en
poder de los americanos, hasta que €stos con-
sientan en su traslado a los calabozos de la
plaza DzherzinsKy, en un idéntico furgon blin-
dado con idéntica escolta. Eso sera mas tarde.

A las 07:00 seran avisados los PJs, Hunter
y Kurka quieren que les acompanen en la ope-
racion y de paso meterles un poco de miedo.
Han conseguido un grupo de milicianos mas
o menos limpios de infiltraciones mafiosas y
llevan cuarenta y ocho horas vigilando el es-
condrijo de Belokonev. Van a ver como se
emplea la policia rusa, a la sazon, anadira Kur-
ka, adiestrada segun los métodos que los ins-
tructores rusos aprendieron de sus colegas
ingleses del SAS en Irlanda del Norte. Respe-
to a los derechos humanos y todo eso...
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En un coche sin distintivos son llevados
discretamente hasta un portal en la calle Sado-
vo-Kudrinskaya, enfrente casi de la estacion
de metro de Barrikadnaya,y en la esquina con
la calle Pequena Nikitskaya, en cuyas aceras
aparcan a las 07:45. Por uno de los portales
acceden a los tejados, en los que encuentran
un par de francotiradores del SFB armados
con fusiles Dragunov SVD. De patio en patio
y de tejado en tejado consiguen llegar al techo
del numero 3, que es el que contiene el escon-
drijo de Belokonev. Por una buhardilla entran
en el inmueble, y encuentran un oficial de la
milicia atendiendo un teléfono movil que, con
el AK-74 al hombro, saluda militarmente a Kur-
ka,y expone un breve informe: los vecinos no
han sido informados de la operacion para evi-
tar filtraciones, el teléfono ha sido pinchado,
pero no se han detectado llamadas sospecho-
sas, a las 22:58 de ayer efectuaron una llama-
da al“Patio Pizza” para pedir una pizza, el Patio
Pizza esta al final de la calle. El repartidor fue
interceptado al salir de la pizzeria y no se
encontré nada sospechoso ni en €l ni el pedi-
do, fue sustituido por uno de nuestros agen-
tes que consiguié diez mil rublos de propina.
Unica informacion util: el tipo de cerradura
de la puerta, no es blindada ni esta dotada de
sistema de alarma.Tampoco ha salido ni entra-
do nadie en las ultimas 24 horas, se cree que
hay ocho o nueve personas en el apartamen-
to. Hunter y Kurka dialogan unos segundos
en ruso, luego Kurka se dirige al oficial y le
informa de que se van a reunir con el equipo
de asalto, que llame a la Policia de Moscu para
que ponga en marcha el dispositivo de sella-
do en las calles Sadovo-Kudrinskaya, Pequena
y Gran Nikitskaya, Novinsky Bulevard, Povars-
kaya y Zvenigorodskoye. El asalto sera a las
08:00.

Discretamente la comitiva baja la escalera
hasta el entresuelo, el piso debajo del supues-
tamente empleado por Belokonev para ocul-
tarse. En la vivienda un grupo de seis hom-
bres se estan equipando: uniformes oscuros,
pasamontanas, botas, cuchillo, subfusiles AKR,
chalecos antibalas y pistolas Makarov PSM. A
las 07:57 Kurka comunicara al oficial de la
buhardilla empleando un teléfono movil que

68

proceden al asalto. A los PJs les seran propor-
cionados chalecos antibalas y pistolas Maka-
rov si van desarmados. Los seis hombres as-
cienden sigilosamente, detras van Hunter y
Kurka, que insistiran en que los PJs no deben
participar en el asalto, como ellos mismos no
lo haran. Deberan permanecer fuera del piso
hasta que esté limpio.

Los milicianos se apostan a ambos lados
de la puerta, los PJs al final de la fila, uno de
aquéllos se adelanta con una escopeta, tras €l,
otro con el AKR en bandolera espera con un
enorme mazo en la mano. Los otros cuatro
quedan, dos a dos, pegados a la pared. El de la
escopeta vacia dos tiros casi simultineos con-
tra la cerradura, y cuando atn no han sido dis-
parados todos los perdigones, el del mazo da
un poderoso golpe casi desencajandola de sus
jambas. Se oyen gritos, pero los milicianos ya
se han colado en el piso, Davay, davay! gri-
tan Kurka y Hunter, Stoy, militya! stoy kto!
gritan dentro los milicianos. Se oye un dispa-
ro, dos, una corta rafaga, y dos tiros de esco-
peta. Los PJs todavia estaran en el vestibulo
siguiendo a los agentes, en el pequeno salon
de la casa se ven dos cuerpos tendidos en el
suelo, en ropa interior, empapados en sangre
y empunando sendas pistolas.A la derecha se
abre un pequeno corredor: otro hombre yace
alli junto a una Skorpion. En el suelo del salon,
entre los muebles y las alfombras, un par de
milicianos encanonan a un hombre semides-
nudo y herido en un brazo que yace boca aba-
jo en el suelo. Uno de ellos apoya su rodilla
en los rinones del sujeto, tira violentamente
de los brazos hacia atras provocando un aulli-
do de dolor, pero el torrente de maldiciones
del otro miliciano que le amenaza con su sub-
fusil, visiblemente alterado, obliga a callarse
al detenido que es esposado.Tras un sofa otro
hombre ya lo esta con una diligencia casi
cruel.

En un rincén un miliciano yace apoyado
en la pared, con dos impactos de bala en su
chaleco, un companero le ayuda a quitarse el
correaje y le insta a levantarse, los otros dos
aparecen por las puertas del pequefio corre-
dor y gritan algo a los agentes. Kurka lanza un
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terrible juramento en ruso, se acuclilla junto
al detenido herido, le agarra por el cabello y
le pregunta algo, el otro gime, Kurka le abofe-
tea con su manaza de lenador carelio, pero el
mafioso no puede o no quiere decir nada.
Hunter observa impasible y luego, en inglés,
comenta a los PJs «se nos ha escapado, Belo-
konev no esta aqui». Guarda la pistola en la
sobaquera, sobre el chaleco antibalas que pro-
tege su traje de Armani, y se dirige a la salida
detras de Kurka.

Escapada

Mientras Hunter y Kurka salen del aparta-
mento, una tirada de PER en D o de Intuicion
al mismo nivel y notaran una corriente de aire
gélido (fuera hace tres grados bajo cero) que
se introduce por alguna ventana abierta.
¢Abierta? con este frio, quizas algun miliciano
la abri6é durante el asalto para comprobar que
nadie huia. Si se asoman por la ventana en una
de los cuartos que se abren en el corredor a

la derecha del salon, sin embargo, podran ver
tres extranas figuras que con paso apresura-
do y nervioso cruzan la calle,justo por el sema-
foro que cae frente a la entrada al metro de
Barrikadnaya. Si, claro, estan los francotirado-
res, pero algun inepto ya les ha dicho que el
pajaro ha volado, y estan los controles de la
Policia en las calles adyacentes, pero ;a alguien
se le ha ocurrido pensar en el metro? Ademas,
qué curioso, en la acera, justo debajo de la
ventana abierta hay un contenedor de basu-
ras oportunamente lleno de cajas de carton y
papeles, quizas puesto alli a proposito. Con
una tirada de PER en I podran reconocer a
Belokonev debajo del gorro de pieles y del
grueso abrigo de corte militar, si consiguie-
ron memorizar sus rasgos a partir de las foto-
grafias que les mostro el FBI.

¢Qué hacer? Una galopada a través de la
calle hacia la parada del metro llamara la aten-
cion de Hunter, Kurka, y lo que es peor, de los
francotiradores del SFB. Una despedida a la
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francesa hara sospechar a los chicos del Comi-
té de Seguridad Nuclear.Y si se retrasan mu-
cho, los huidos cogeran el primer metro que
puedan hacia el otro extremo de Moscu. Por
tanto, habra que hacer tiradas de Convencer,
o de Teatro, en MD, para que los dos agentes
no sospechen nada de los PJs, y otra de Frial-
dad en N para no dejar traslucir el nerviosis-
mo. Luego, que no se hagan ilusiones, hay que
desaparecer para siempre de las vidas de
ambos porque ya hemos visto que tienen algun
contacto insospechado y pueden encontrar a
nuestros muchachos en cualquier lado.Asi que,
adi6és muy buenas... Belokonev y sus dos guar-
daespaldas bajan las escaleras del metro y desa-
parecen. Si las tiradas que hicieron los PJs para
convencer a los agentes no tuvieron €xito -en
principio no tienen por qué notar nada (casi
mejor que las hagas ta en secreto)- ambos
agentes y tres mas del SFB les seguiran a esca-
sa distancia, para ver donde van.

La estacion de Barrikadnaya pertenece a
la linea 6 (Tagansko-Krasnopresnenskaya) que
cruza el casco urbano de Mosci desde Vyjino
hasta Planernaya, es decir de un extremo al
otro en diagonal, en sentido noroeste-sureste.
Sin embargo esta enlazada subterraneamente
con otra parada, la de Krasnopresnenskaya,
que corresponde a la linea 4 (Koltsyevaya, o
“circular”) que forma un anillo alrededor del
centro de Moscu y comunica el resto de las
lineas, que son radiales.Algo asi como una rue-
da de bicicleta. Una tirada de Intuicion en D,
o de INT, lo que prefieras, pueden hacer pen-
sar un poco a los PJs: la linea 6 es recta, las
paradas son facilmente predecibles, no hay
enlaces con otras lineas ni nada por el estilo,
basta con esperar en cada boca de metro para
que aparezcan los huidos. La linea 4, en cam-
bio, enlaza con todas las otras ocho, al cortar-
las en su trayecto circular. Pues bien, lo facil-
mente deducible es que Belokonev entrara en
Barrikadnaya, para, a través de los pasillos sub-
terraneos alcanzar Krasnopresnenskaya y en-
trar en el metro de la linea circular, mucho
mas transitado y con mas enlaces.

Bien solos, bien discretamente seguidos
por Hunter, Kurka y tres agentes de paisano
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del SFB, los PJs pueden dedicarse a seguir a
los malos por el metro. Una vez dentro de la
estacion de Barrikadnaya deben comprar las
fichas de metro necesarias para acceder, al
menos una por PJ,y que se venden en las ates-
tadisimas taquillas que hay al final de las esca-
leras. Luego deberan pasar por las puertas aba-
tibles, en las que es preciso depositar una ficha
por persona, y que estan vigiladas por una
severa matrona rusa con uniforme caqui, cara
de bulldog y una gorra de plato como una sar-
tén. Si se les ocurre colarse empezara a dar
gritos, a soplar un silbato y a llamar a la poli-
cia que se personara en 1d6 turnos de juego.
Ademas pueden llevarse un bofetén orejero
de los que esconden la cabeza.

Una vez dentro deben lanzarse a correr
por los taneles alicatados que senalan “Kras-
nopresnenskaya Statsi-Lini 4 Koltsyevaya”.
Nota: Para interpretar estos carteles seria nece-
sario que hicieses tiradas de Ruso en nivel F, o
de INT en N, quiero decir a lo largo de toda la
partida, a fin de cuentas el ruso, al escribirse en
alfabeto diferente al latino, afiade una cierta difi-
cultad para la comprension hasta de las palabras
sencillas

Ya van por el pasillo, transitado, mal ilu-
minado y sucio, en un rincon un violinista se
gana unos rublos, en otro, un alcoholico se
refugia del frio moscovita, un poco mas alla
un joven rubio y muy alto, de unos veinticin-
co anos, con uniforme de gala de oficial de
carros, y el pecho cubierto de medallas (se ve
una Orden de Lenin) pide limosna mientras
apoya la unica pierna que tiene en el suelo,y
la mano en los azulejos pegajosos. Llegan a
Krasnopresnenskaya.

Data de los anos treinta,y esta lujosa y pro-
fusamente decorada: aranas iluminan los
corredores, estatuas de bronce representan a
soldados y a obreros de diferentes armas y ofi-
cios, los suelos son de marmol y pilastras deco-
rativas y cenefas sostienen los techos above-
dados en los que se encuentran frescos que
representan las conquistas del socialismo y
las hagiografias de los héroes soviéticos.
Deben, entre toda la multitud, hacer una tira-
da de PER a nivel D, enfrentada con una de



Camuflaje a nivel N de los perseguidos
(empléese el nivel de alguno de los guardaes-
paldas mafiosos). Si la pasan, veran a los hui-
dos acercarse a la via con paso rapido, para
acceder al tren que se oye llegar por el tunel.
Si no, podran hacer una tirada de PER en D
para verlos subir, pero eso supone hacer tam-
bién una tirada de Correr posterior en nivel
D (hay mucha gente) para alcanzarlos. Si la
consiguen, entran en el tren, si no, ya saben
que es el que se dirige a la estacion doble de
Kiyevskaya (lineas 3b y 4) y Studencheskaya
(linea 3a).Tendran que coger un coche y salir
volando hacia alli, para ello hay que conseguir
una tirada de Conducir en MD, cada punto de
CE sera un minuto de adelanto a la llegada del
metro, cada punto de CE sera de retraso. Los
malos necesitaran tres minutos para llegar al
andén de la linea 3b, al otro lado de la esta-
cion, y 1d6 mas hasta que llegue el siguiente
convoy con direccion al nordeste, hasta la
estacion de Izmailovski Park.

Si van consiguiendo superar las tiradas,
puedes hacer que vayan tras Belokonev y sus
matones casi atrapandolos por poco. Pero al
menos sabras hacia donde se dirigen (si sacas
una tirada de PER por cada transbordo). La
linea 3b que han cogido ya no la soltaran has-
ta el final, a menos que vean a los PJs. Si llega-
ra a pasar, se apearan en cualquiera de las esta-
ciones de transbordo para hacer el cambio de
trenes, pero solo hay dos estaciones mas: la
de la Plaza de la Revolucion (linea 2) y la de
Kursk (lineas 9 y 4) con lo que las posibilida-
des se reducen considerablemente.

Esperemos que no tengas que recurrir
todo este follon metropolitano,y que en algun
lugar del trayecto, los PJs consigan embarcar
en el mismo convoy que los chicos malos. Pri-
mero hay que buscarlos, y eso exige tiradas
de PER en MD (el metro va abarrotado) con-
tra tiradas de Camuflaje en D (no es tan facil
esconderse en un vagon de metro). Cuando
los PJs consigan ganar a los otros, les habran
descubierto. Convendria asimismo que hicie-
ses las mismas tiradas pero invertidas para que
Belokonev y los mafiosos no descubriesen a
los PJs. Si asi fuera y tuvieran oportunidad de
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escapar en la proxima estacion, lo haran,
embarcando en otro tren o saliendo a la calle.
Si se vieran cercados, ya seria la caraba, bue-
no, pues a tirar de pistola.

iPor fin Belokonev!

El doctor puede caer de dos formas: en el
metro, tal y como hemos descrito, o en Izmai-
lovski Park. Uno de los guardaespaldas se reza-
gara, para distraer a los PJs y el otro empujara
a Berezhin-Belokonev a través de diferentes
vagones hasta quedar fuera del alcance de los
PJs. Si es necesario, el que queda rezagado
sacara una pistola Makarov y una navaja con
los que atacara a quien se acerque. Si esto ocu-
rre en alguna parada, los fugitivos echarin a
correr en direccion al convoy que vaya a salir
proximamente, si es el que discurre en senti-
do inverso al que hasta ahora llevaban (en
estaciones de una sola linea) cruzaran las vias
saltando entre los railes. Ellos lo haran bien,
pero a los PJs les costara una tirada de Correr
en D,y si fallan se llevarin una descarga eléc-
trica equivalente a 25d6 de dano.

Una escena interesante puede ser inten-
tar atrapar el metro a la carrera cuando se
vean todos descubiertos. Supongamos que los
malos han visto a nuestros chicos, se meten
en el vagon mas proximo y el convoy arran-
ca, los PJs llegan en ese mismo instante a toda
velocidad. Entonces uno de los mafiosos saca
su Makarov, y ante el terror de todos los viaje-
ros abre fuego contra los PJs: la gente chilla y
se agacha, los cristales salen disparados en
todas las direcciones con un estrépito ensor-
decedor de astillas de vidrio y trozos de metal
y chispas (los que se hallen a menos de dos
metros de los cristales y no se encuentren a
cubierto recibiran 2d6 de dano y mucha san-
gre por todas partes). Los estampidos de los
tiros resuenan en las bévedas de la estacion,
y los PJs deben subirse al tren ya. Me imagino
que la solucion es abrir fuego asi mismo con-
tra las ventanas mas cercanas hasta reventar-
las y luego saltar al interior: para ello hacer
una tirada de Correr en N,y si se consigue
una CE de 3+, podran realizar otra de Saltar
MD, lo que conseguira que entren a través de
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una de las lunas rotas, para aterrizar en las
amorosas rodillas de una asustada joven (o en
los poderosos muslos de un atractivo mucha-
cho moscovita, lo que prefieras).

Una vez dentro pueden liarse a tiros con
los malos, pero es MUY PELIGROSO. Deberan
hacer una tirada de PER cada vez que abran
fuego, con nivel de dificultad N, para evitar
disparar sobre viajeros. De las balas dispara-
das pero no acertadas, cada una tiene una posi-
bilidad entre cuatro de acertar a un inocente
(de 1 a 5 en 1d20). Primero uno de los guar-
daespaldas estara de pie, mientras el otro
cubre a Belokonev con su cuerpo v lo lleva a
otro vagon, mientras avanzan en cuclillas. El
que esta de pie abre fuego. Si éste cae, el
siguiente tirard de Makarov hasta que también
sea neutralizado. Luego quedara Belokonev
que lleva otra Makarov y luchara por su vida.
Lo siguiente sera la Policia de Moscu, que acu-

dira a la siguiente estacion en 1d6 minutos
desde que desembarquen. Qué divertido, ;eh?

Si en algiin momento pierden al doctor en
el Metro no tienen mas que seguir la linea
conduciendo como locos por las calles y ave-
nidas de la superficie. Tiradas de Conducir MD
y cada punto de CE o CF representa un minu-
to de adelanto o de retraso respecto al metro.
Estas tiradas se repetiran en cada estacion y
los retrasos o los adelantos son logicamente
acumulables de una parada a otra. Al final los
chicos malos se apearan en Izmailovski Park:
una extensa zona semiboscosa que actua co-
mo uno de los pulmones principales de Mos-
cu. Desde alli se dirigiran a un piso franco que
poseen en las inmediaciones.

Los PJs pueden cazar a los malos en la esta-
cion, no muy diferente de las modernas esta-
ciones de metro de todo el mundo, o bien en
el parque que cruzaran para llegar al piso (haz-



lo muy parecido a un bosque, con arboles muy
altos y matorrales y de todo) o en el propio
piso. En los dos primeros casos se lanzaran a
la carrera (tiradas de Correr en D por lo acci-
dentado del terreno, y aplicar las normas de
persecuciones) para llegar a la calle y alcan-
zar su refugio. En el tercero, huiran por una
ventana hacia un patio interior, lleno de estra-
tégicas chimeneas para esconderse en caso
de tiroteo, y escaleras de incendios para alcan-
zar el tejado.

El piso franco esta abandonado, sin luz ni
agua ni gas, solo hay unos sacos de dormir, un
monton de alimentos en lata, una radio y dos
subfusiles Skorpion que cogeran nuestros ami-
guitos si los PJs les dan suficiente tiempo.
Aparte, en una caja de zapatos, hay cinco millo-
nes de rublos (unos mil dolares) en billetes
de diez mil, documentacion falsa para los tres,
y tres billetes de tren hacia Tiflis, la capital de
Georgia, en el sur, para las seis de la tarde.
Pero esa caja se la llevaran en cuanto huyan
porque es su salvoconducto de huida. Si los
malos se les volvieran a escapar aqui, pueden
intentar atraparlos de nuevo en el tren (son
veintiocho horas de viaje) pero no creo que
tanta persecucion sea entretenida. Vamos, es
mi opinion. Si Karakilov se escapo del asalto
en el Bianca, volveran a encontrarlo aqui: esta
escondido en el piso franco esperando a en-
contrarse con Belokonev para huir hacia el
Caucaso. El se quedara retrasado con un sub-
fusil y una pistola para entretener a los PJs y
morir heréicamente, de paso da tiempo a los
otros de escapar. En sus bolsillos encontraran
otra pequena cantidad de dinero en dolares y
otro billete de tren.

¢Y si la gente del Comité de Seguridad Nu-
clear ha seguido a los PJs? Entonces éstos
deben hacer tiradas de PER MD o de Intui-
cion, una por cada parada, para adivinar que
les estan siguiendo: si desean dar esquinazo a
los perseguidores a la vez que persiguen a los
otros, pues va a ser muy dificil. En coche o
correteando por las estaciones creo que bas-
taria con subir un nivel de dificultad las tira-
das de Conducir o Correr, claro que siempre
cabe otra posibilidad mas inteligente. Esta
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posibilidad es dividirse, que un par de PJs
entretengan de alguna manera a los del Comi-
té, mientras los otros persiguen a Belokonev.
De todas formas, los chicos del FBI y del SFB
s6lo intervendran en caso de tiros, o cuando
el doctor y sus compinches ya hayan caido o
estén a punto de hacerlo.

Entonces, cuando ya se crean que el paja-

ro va a caer en sus manos, aparecen Hunter,
Kurka y sus tres muchachos con la artilleria
desenfundada. La intencion es clara: nos ha-
béis traicionado y nos tenéis que dar al doc-
tor en exclusiva, y si no nos lo queréis dar,
pues a tiros. Eso supondra un agitado comba-
te con los agentes hasta que alguno de ambos
grupos consiga lo que quiere.Y la Policia de
Moscu aparecera en 1d6 minutos, como debe
ser,lo que supondria un anadido extra en cuan-
to a potencia de fuego enemiga. Creo que lo
mejor es apurarse para robar un coche, o tener
uno disponible por alli cerca para montarse
en €l y desaparecer hacia algun sitio tranqui-
lo donde interrogar a Belokoneyv.
Nota: No sé como ni cuando van a atrapar al doc-
tor Belokonev los chicos de Heracles, por eso la
escena anterior debe ser necesariamente com-
pleja: hay que proporcionar toda la informacién
que sea necesaria, y atlin asi sé que me quedo cor-
to, la forma que tengan los PJs de atrapar al escu-
rridizo médico y a sus atliteres se me escapa
completamente. Debe ser asi. T tendras que po-
ner todo lo que falte en la aventura, y espero que
no sea mucho porque estoy dedicando muchas
neuronas a este médulo y no me sobran.

Informaciones

Consiguen a Belokonev y se lo llevan, quizas
en las narices de los servicios de seguridad
ruso-norteamericanos. Lo meten en un coche
especialmente preparado para ello (un mono-
volumen amplio, etc...) y lo llevan a un sitio
discreto y donde no se oigan mucho los gri-
tos (je, je...). Empieza el interrogatorio. No
piensa hablar nuestro doctor. Deberin enfren-
tar una tirada de Interrogatorio o de Intimi-
dar en nivel MD, a una tirada de Frialdad del
prisionero en nivel N, los puntos de CE o de
CF de Belokonev modificaran la tirada de los
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PJs. Si esgrimen armas (tirada de Intimidar en
N para hacer creible que las vayan a usar) o
le amenazan gravemente (unos alicates, por
ejemplo, y una tirada de Teatro en N para lo
mismo que antes) conseguiran que la tirada
de Belokonev aumente un nivel de dificultad.

Si no lo consiguen, los PJs torturadores
deberan decidir qué tipo de tortura aplican,y
tu, el AJ, deberas clasificarla en alguna de cua-
tro categorias, desde la mas suave,la 1%, a la
mas agresiva, la 4°. La aplicacion de cualquie-
ra de estos métodos redundara en la pérdida
de tantos PS como categoria de tortura, mul-
tiplicados por la mitad de la FUE del persona-
je (redondeo aritmético) por periodo de se-
senta minutos. Cada vez que se lleguen a per-
der puntos de shock, contabilizandolos en la
hoja de personaje, Belokonev debera conse-
guir una tirada de Frialdad a la dificultad que
se establecera segun los P.S. que le queden: si
le quedan un 75% o mas, en N, si entre el 75%
y el 50%, en D, si entre el 25% y el 50% en MD,
y si menos del 25%, en... ya te lo imaginas, I.
Si Belokonev falla en alguna de las tiradas de
VOL, hablara tanto como paso ahora a descri-
bir. Por cierto, que no se te olvide contabili-
zar un punto de vida menos por cada diez PS
acumulados, para hacer tiradas de Incons-
ciencia, cuando Belokonev supere el limite de
la mitad de los puntos de vida, seguin se des-
cribe en el manual basico.Ademas debes ana-
dir a la cuenta de Belokonev los puntos de
estrés adecuados: modificador -4, PECs -18.

Segun la CF que obtenga Belokonev en las
tiradas de Frialdad, en caso de tortura, o la CE
que obtengan los PJs en el de interrogatorio
estos seran los resultados:

0: En efecto reconoce llamarse Belokonev,
y antes fue conocido como Berezhin. Trabajo
para el KGB hasta 1991 momento en que el
golpe de estado le indujo a abandonar los ser-
vicios médicos secretos y dedicarse a la Uni-
versidad. Alli conoci6 a un joven y brillante
becario, Grigoryeyv, que fue ayudante en sus
investigaciones y que le metié en tratos con
la mafia, al ofrecerle substanciosas sumas por
hacer reconocimientos médicos a los jovenes
reclutas de las redes mafiosas y por coser las
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indiscretas heridas de bala. Reconoce haber
trabajado para alguien llamado Sacha.

1-2: Quizas las cosas no fueran exacta-
mente asi, nosésimentienden.Trabajo para
Sacha reclutado por su segundo, un tal Ter-
menkov. ;De qué se conocian?... no del KGB,
si no de algo mucho peor: el “Grupo de Kali-
nin”,en los cavernosos entresijos de la nomen-
klatura. Termenkov habia sido uno de los jefes
de organizacion de la rama cientifica del GK.
No se veian desde que el dr. Selinsky dirigia
el grupo de investigaciones en el que trabaja-
ba Berezhin-Belokonev, y hace como un ano
y medio le recluto para la organizacion de
Sacha, tras abandonar el G. K en 1991, cuan-
do fue desarticulado el Foro Psiquiatrico Inter-
nacional (una tapadera de los cientificos de
Kalinin). En cuanto a Grigoryev fue en reali-
dad reclutado por Belokonev para ayudarle
en su trabajo.Y en cumplimiento de éste fue
abatido en Chechenia por tropas rusas.

3-5: Lo que Belokonev hacia en la organi-
zacion de Sacha era reconocer los mutantes
que los chechenos le conseguian en el Asia
Central y en Siberia. Con los conocimientos
que poseia por haber trabajado en el estudio
de fractales con el infausto Selinsky, determi-
naba a través de diversos tests y de rudimen-
tarias pruebas de estimulacion electroencefa-
lica, los poderes de los adolescentes. Luego
eran integrados en la organizacion de Sacha.
Entonces Belokonev conoci6é a Grigoryev y
pensé que un joven ayudante no le vendria
mal para seguir y controlar la salud de los
mutis desde el momento en que los cheche-
nos los ponian a disposicion de Magomed
Karakilov, hasta que eran entregados a la mafia
en Moscu. Durante una de esas misiones, reco-
giendo a un mutante (una unidad) para hacer-
le un reconocimiento preliminar sobre el
terreno, Grigoryev fue abatido.

6+: La accion conjunta de los servicios de
seguridad rusoamericanos ha puesto fuera de
combate la red de Sacha,los cogieron por con-
trabando nuclear, no de mutantes, de los que
no saben todavia nada. Por el bien de los PJs
esperemos que sea asi. Ello ha empujado a los
dirigentes de la mafia a refugiarse hasta poder



reconstruir la organizacion. ;Donde tiene
Sacha amigos que le puedan mantener a sal-
vo de los agentes rusos y norteamericanos,
muy lejos de ellos? Recuerda lo de los bille-
tes de tren a Tiflis, en Georgia. Pues eso, el
plan era hasta alli en tren. Luego coger un vue-
lo local hasta Baku en Azerbaiyan, y desde alli
por carretera hasta las montanas de Cheche-
nia donde les recogeria un contacto de los
guerrilleros que ocultaban a Sacha y a Ter-
menkov. El contacto se llama Amir Abdelesla-
miyev, y les espera en la localidad de Radmai,
cincuenta kilémetros al sur de Grozny.
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Si no son capaces de conseguir estos ulti-
mos datos, que son necesarios para pasar a la
ultima parte del modulo, los guardaespaldas
de Belokonev -se supone que si han sobrevi-
vido-, pueden proporcionarles informaciéon
sobre el contacto y el lugar. Si no hubiesen
sobrevivido, quizas cometieron la impruden-
cia de anotarlos en una tarjeta, o en una hoja
de papel (poco creible pero mejor que nada).
Y si no consiguen nada ni por esas, los chicos
de Tango hornearan al doctor como debe ser
cuando lo tengan, y les contara lo que haga
falta.
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EL nuevo destino de nuestros valientes y aguerridos PJs va a ser por tanto Chechenia, el cora-
zon de la guerra. A la gente de la direccion de Heracles no le parece bien que queden por ahi
sueltos traficantes de mutis, por mas que nuestros amiguitos les hayan aguado a medias la fies-
ta con los federales, tanto rusos como americanos. Entonces han decidido que la solucion es
facil: los buenos deben ir hasta el Caucaso, contactar con el enlace de Belokoneyv, si pueden,y
si no, encontrarlo donde sea, y entonces, a través de los guerrilleros, dar con Sacha y quitarlo
de en medio. Como crean que deben hacerlo... (Hombre, siempre es mejor vivo!

En la época de la partida el conflicto estd en una paz insegura y fragil. Hay un principio de
acuerdo entre el Gobierno ruso, incapaz de ganar, y los guerrilleros, incapaces de expulsar al
Ejército. La sangria de jovenes soldados, la incapacidad de los mandos rusos y el enorme costo
economico del conflicto han obligado a Yeltsin y a los presuntuosos generales que empujaron
a la Federacion Rusa a la lucha, a aceptar los acuerdos de paz que firmo el ex general Lyebed
con la guerrilla. Sobre la base de esos acuerdos empieza la tarea de reconstruccion. Sin embar-
g0, esa paz acaba de comenzar, en muchos lugares del Caucaso los militares y los guerrilleros
aun se enfrentan (“incontrolados” diran ambas partes) por minusculas ganancias que mejoren
las respectivas posiciones en la mesa de negociaciones, y parte importante de la tregua la
componen los plazos de retirada de las tropas rusas que aseguran los nudos de comunicacio-
nes y de paso del petroleo de Azerbaiyan hacia Rusia. Estos plazos son sistematicamente incum-
plidos, de la misma manera que los chechenos incumplen los plazos de entrega de prisione-
ros. Chechenia, silenciosa, sigue siendo un pais en guerra.

En cuanto a nuestros compaideros de “Modye”, seguiran a los PJs de lejos: si es dificil encon-
trar amigos en Moscu para Heracles, no quiero decirte en el Caucaso.Antes de partir, los chi-
cos de Tango les daran un maletin del tamafo de uno de ejecutivo normal y corriente, en piel
negra. El maletin contendra un equipo de transmisiones miniaturizado, via sat€lite, acompana-
do por una antena parabdlica plegable en forma de paraguas metalizado de 50 cm. de diame-
tro.Ademis de un teléfono movil, el maletin contiene un ordenador portatil, que se pone en
comunicacién con “Modye” y con sus archivos informaticos a través de un codificador digital:



de forma tal que esos archivos se pueden con-
sultar tranquilamente, s6lo con extender la
antena y orientarla hacia el satélite (Teleco-
municaciones en F) o se puede dejar un men-
saje en el buzon de correo electronico del
que dispone la propia “Daisy”. En cuanto al
teléfono movil, funciona normalmente, salvo
que, puesto que el satélite ha sido alquilado
por Prometheus para la ocasion, la cobertura
cubre unicamente al propio equipo de los PJs.
Es decir, no pueden hacer llamadas a otros
teléfonos moviles con el suyo en toda la zona,
salvo la propia Grozny y sus alrededores. En
cuanto a la obtencion de material, va a ser bas-
tante dificil, asi que el tiempo de espera para
recibir una determinada pieza solicitada va a
ser el doble que el determinado hasta ahora.
Mejor que se busquen la vida por su cuenta.

Sin embargo, los PJs disponen de un impa-
gable aliado en su excursion caucasica: el bue-
no de Irman Naguiyev. El mafioso sigue empe-
nado en su lucha particular por vengar la
muerte de su amigo Grigoryev, y posiblemen-
te ya sepa que la culpa de su muerte la tienen
los senores del crimen rusos, aunque solo sea
por imprudencia. El hecho de qué es un mu-
tante y para qué sirve puede serle ocultado,
pero va a ser dificil a lo largo de la partida
contar con la ayuda del checheno si no le
dicen de qué van exactamente, quién era Gri-
goryev y qué hacia en realidad, y por qué tie-
nen los PJs y sus jefes tanto interés en meter-
se en asuntos tan peligrosos. Si como AJ ves
factible el ocultarlo, o si a los PJs se les ocu-
rre una buena mentirota, pues adelante, pero
tampoco debes considerar un fallo que se lo
digan.

El viaje, junto a Naguiyev y a Kolyanov, su
gorila particular, si ha sobrevivido, sera en tren
hasta Tiflis, la capital de Georgia, quizas apro-
vechando los mismos billetes que Belokonev
y los suyos pretendian emplear. En tren sera
mas disimulado que en avion, y ademas no
explotara a ocho mil metros de altitud. Una
vez lejos de Moscu, pueden coger un anticua-
do Ilyushin de Aeroflot que les llevara, tra-
queteante, inseguro, sucio y con tres horas de
retraso, en un viaje de cuarenta y cinco minu-
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tos hasta Baku, la capital de Azerbaiyan. Una
vez alli deben conseguir un vehiculo terres-
tre que les lleve por carretera hasta Cheche-
nia. La frontera chechena esta a unos cuatro-
cientos kilometros al norte, siguiendo la auto-
pista de la costa del mar Caspio.A lo largo de
clla podran ver las torres de extraccion de
petroleo alineadas junto a las playas, sucias y
abandonadas. Los mercantes rusos llegan oxi-
dados y fatigados, renqueantes, desde el Volga
hasta la capital, donde llena sus bodegas de
petroleo viscoso y materias petroquimicas
pestilentes y daninas. A unos ciento cincuen-
ta kilometros al norte de Baku esta la fronte-
ra de Daguestan, territorio ruso. En cuanto a
lo del vehiculo terrestre, dependera del dine-
ro que se piensen gastar, y de una tirada de
Conocimiento de la Calle superada con €xi-
to, D si la hace Irman, o I si la hace alguno de
los PJs,a menos que decida tirar de talonario,
y arriesgarse a que alguien decida aligerarle
de peso del todo.

La exigencia de emplear un vehiculo te-
rrestre, coche, camion, furgoneta, etc... nace
de la actual incomunicacion de la republica
rebelde con los territorios colindantes. El acro-
puerto de Grozny esta cerrado e inutilizado
por los bombardeos, las vias férreas han sido
sistematicamente voladas por ambas partes:
los chechenos en su resistencia y los rusos en
su retirada, y Chechenia no tiene acceso al
mar, de manera que la carretera supone el uni-
co enlace que tiene con ¢l mundo exterior, y
también es el mas facil de controlar.

El puesto fronterizo ruso esta severamen-
te vigilado por miembros de la Guardia de
Fronteras del SFB, con 6rdenes de ser muy
desagradables con todo ¢l mundo, pues saben
que guerrilleros y materiales llegan a Cheche-
nia desde Afganistan e Iran, cruzando el Cas-
pio hasta Azerbaiyan. Una garita de hormigon
a cada lado de la carretera vigilan el paso de
los vehiculos. Cada una tiene un guardia que
alza o baja una barrera de hierro pintado de
blanco y rojo para dejar pasar a los coches.
Un poco mas alla, a unos treinta metros, hay
una reja apoyada en el firme que se despliega
si es preciso mostrando unos afilados dientes
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de acero: si un coche consigue eludir el con-
trol puedes apostar que se dejara los neuma-
ticos en el intento. Junto a la reja hay dos guar-
dias mas, armados con AK-74.Junto al control,
en la barrera, hay otros cuatro, armados con
AKR (uno registra el coche y otro encaiona
a los ocupantes, tanto a los que entran como
a los que salen) y un oficial que supervisa el
control en los dos sentidos de la carretera. Un
Lada Niva de color verde esta aparcado junto
a la garita. Si los PJs llevan (como por desgra-
cia es habitual) buena parte del arsenal del
Heracles en Rusia metido en el maletero, pue-
den pasar un mal rato.

El guardia de fronteras se asoma por la
ventanilla: Passportiy! dice con voz imperio-
sa. Para pasar de las republicas de la CEL a
Rusia sigue haciendo falta un pasaporte,como
el viejo pasaporte interior que en la época de
la URSS era necesario para circular por el inte-
rior del antiguo territorio soviético. Me ima-
gino que sospechoso es cuando minimo el
aspecto que presentan los PJs, Irman y Kolya-
nov, todos malencarados y con cara de ir arma-
dos hasta los dientes. Pues deberan pasar una
tirada de Burocracia en N para solucionar los
tramites del paso de fronteras sin llamar la
atencion. Si todo sale bien, los dejaran pasar
sin mas, si no, los dos guardias se retiraran un
paso atras apuntando con sus subfusiles y les
ordenaran que se bajen del coche porque
piensan hacer un registro. Las fotografias de
los PJs estan a disposicion del SFB desde el
incidente de Byelobor, asi que debes hacer
también una tirada de PER en nivel D por par-
te del oficial al mando, que se acerca en esos
momentos para vigilar la operacion. Si los
reconoce, los identificara como unos peligro-
Sos terroristas internacionales, a sueldo de los
chechenos, los detendri y los entregara con
un lacito rojo a su jefe.

Salvo que sean reconocidos, el tramite del
registro no debe ser problematico: suponga-
mos que nuestros chicos han sido prudentes,
no llevan armas al descubierto, y llevan un
coche limpio. Pues bien, con gesto de frustra-
cion, los dos guardafronteras se retiraran al
cabo de cinco minutos de furiosa y desorde-
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nada busqueda. El oficial sellara los pasapor-
tes y les deseara una agradable estancia en la
Federacion Rusa. Pero si han ocultado algo va
a ser considerablemente mas complejo: debe-
ras hacer una tirada de Camuflar por parte de
los PJs en D, y luego otra por parte de cada
uno de los dos guardias, de Buscar en la mis-
ma dificultad, modificada negativamente por
la CE de los PJs, o positivamente por su CF
Quizas seria conveniente que las hicieras en
secreto, por aquello de meter un poco de mie-
do y de nervios en los PJs.

Tras el registro y el descubrimiento de los
“secretos” de nuestros muchachos, los guar-
dias encanonaran al grupo con sus AKR, mien-
tras gritan algo a su oficial, que se acercara
desenfundando su Makarov. Ordenaran a los
PJs y a sus acompanantes tirarse al suelo con
las manos en la nuca y los esposaran de muy
malas maneras. Punto. ;O acaso los PJs no pien-
san dejarse intimidar por los agentes rusos?
Pueden intentar un soborno, pero sera a cos-
ta de bastante dinero, si es que lo llevan enci-
ma. Estan tratando con agentes del SFB, duros
y muy motivados, asi que deberan hacer un
esfuerzo adicional para convencerles: un mini-
mo de dos mil dolares por cabeza (el oficial y
los dos guardias) y una tirada de VOL en I por
parte del oficial solamente (los otros dos segui-
ran el ejemplo de su jefe) segun el procedi-
miento de soborno indicado en Yuri-9. Pue-
den hacer una tirada de Teatro en MD para
convencerle con una buena excusa: por ejem-
plo que son redactores de un periodico occi-
dental que buscan un buen reportaje, y nece-
sitan escolta armada para vagar por las mon-
tanas de Chechenia. Como de costumbre, la
CE o CF modificaran la tirada del oficial para
dejarse sobornar. Cabe, por supuesto, emple-
ar poderes mutantes del estilo de Control de
Azar o Control de Voluntad o, bien, vosotros
sabréis qué... el caso es que si no consiguen
pasar por las buenas, tendran que pasar por
las malas, y eso supone echarse encima a la
Milicia, al OMON (por que siendo un caso de
posible terrorismo recurriran a los Boinas
Negras) o al Ejército si hace falta. Suponiendo
que pasen indemnes el control, claro.



Una vez pasen la frontera de Azerbaiyan
con Daguestian, en la Federacion Rusa, les que-
dan unos doscientos kilometros hasta la fron-
tera con Chechenia por la autopista del norte
del Caucaso, tras doblar hacia el oeste en
Majashkala. No deberian tener mayores difi-
cultades para llegar, aunque en la frontera se
encontraran el consabido control montado
por el Ejército federal. Si la armaron en la fron-
tera azeri, ya se pueden preparar, €stos si que
tienen permiso para tirar primero y seguir
tirando después. En cuanto les vean las caras
a los PJs y a sus acompanantes no se pararan
a dar el alto, sencillamente abriran fuego con
sus AK-74 hasta que el vehiculo de nuestros
amiguitos sea un trozo humeante de chatarra.

Si consiguen pasar desapercibidos, el tra-
mite sera muy parecido al de la otra frontera,
tirada de Burocracia y tal. Si por algin moti-
vo, deben hacer lo del soborno, dado el gra-
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do de desmoralizacion de las tropas rusas, las
tiradas de VOL por parte del capitan al man-
do seran en nivel MD. Cada mil dolares que
anadan a la oferta inicial de dos mil, ademas,
en este caso, mejoraran las oportunidades de
los PJs en un punto.

El control es parecido al anterior, solo que
aqui hay bastantes mas soldados, y como ya
hemos dicho, con bastante peores pulgas. Del
Lada Niva, nada de nada.Aqui son dos vehicu-
los blindados de asalto BTR-70, coronados en
sus torretas por sendas ametralladoras del 7,62
(ver las caracteristicas de las RPK) y las rejas
en el suelo con dientes metalicos han sido
sustituidas por minas anticarro TBM, activa-
das a distancia que hacen 70d6 de dano (bue-
no, no hagas cuentas, lanza 7d6 y multiplica
el resultado por 10). Los soldados que pulu-
lan entre las garitas, los coches y los dos BTR,
son cerca de una quincena, con dos sargen-
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tos, un teniente y un capitin. No lo hacen muy
bien, y estan montando un atasco de impre-
sion, pero consiguen lo que querian: que nadie
se sienta seguro en Chechenia.

Una vez hayan pasado, de cualquiera de
las formas a territorio checheno, deberan ir a
Grozny, la Terrible, donde Irman tiene un con-
tacto que les ayudara a llegar hasta Radmai,
tras dejar atras la ciudad de Gudermes, toda-
via en poder de las tropas rusas, gracias a un
oportuno desvio en la antigua autopista.

El alma de la guerra

Grozny esta en calma. Los cincuenta kilome-
tros desde la frontera daguestani hasta la capi-
tal son sepulcralmente tranquilos.A la izquier-
da la mole imponente, gris y blanca, del Cau-
caso vigila cenuda el llano que precede al
Terek y el valle del Suzhna en que se asienta
la capital, desconfiando de €1, como la monta-
na desconfia del valle. La ciudad esta asenta-
da entre las tierras altas, belicosas y heladas, y
las ricas llanuras del valle, donde las seculares
comunidades cosacas (rusas y cristianas) han
tenido con su sangre y con la ajena (cheche-
na, montanesa y musulmana) las aguas grises
y heladas de los rios, hasta desembocar en el
mar Caspio.

En las cunetas se pueden ver cientos de
chasis de vehiculos blindados, rusos, el anti-
guo orgullo de las divisiones acorazadas sovié-
ticas que se jactaban “en cuarenta y ocho horas
en Paris” desde el Telon. Algunos son vehicu-
los anticuados, traidos de contrabando desde
el Asia Central, o comprados a los propios sol-
dados rusos,a cambio de carne o coles o vod-
ka. Mal manejados, aunque valerosa y tenaz-
mente por los guerrilleros, también son mudos
restos de una lucha larga, cruel y desespera-
da.Ahora, bajo la fina lluvia, que un poco mas
arriba es decididamente nieve, todos esos
esqueletos de la guerra se pudren en manchas
negras, ahumadas, y naranjas de herrumbre.
Los rusos conservan sus posiciones en torno
al lado norte de la ciudad, para garantizar la
retirada de sus tropas y la seguridad de las
poblaciones cosacas a lo largo del Terek, algo
mas hacia Gudermes. Los chechenos descien-
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den de las montanas del sur, y conservan en
su poder el derruido casco urbano, en el que
los generales rusos embutieron, contra todas
las reglas de la 16gica, sus batallones mecani-
zados, para encontrarse empantanados en una
ratonera mortal. Cuando lleguen a las proxi-
midades de los arrabales, tras tomar el desvio
que conduce a la ciudad en direccion norte,
se tropezaran con otro control: éste cheche-
no.

Otro BTR, adornado con la bandera de la
republica rebelde, esta cruzado en medio de
la carretera de dos carriles. Unos enormes
baches se pueden ver cien metros mas ade-
lante, rodeados de restos de metralla, seis gue-
rrilleros, vestidos con chaquetones guateados
de camuflaje, pavoneandose con sus fusiles
AK-47,y vistosas cintas de municion en torno
al cuerpo, dan el alto a los PJs. Uno de ellos
aparece por la torreta del vehiculo y apunta
con la ametralladora.

Irman susurra: «Abora, por lo que mds
quieran, déjenme a mi, y no aparenten mie-
do ni intranquilidad».

El vehiculo de los PJs se detiene a quince
metros del blindado. Los seis guerrilleros exhi-
ben sus armas y se acercan hasta ellos. Cuan-
do estan a su altura golpean las lunas del vehi-
culo con los canones de los fusiles para que
las abran. Por las ventanillas delanteras apare-
cen sendas caras barbudas y sucias, cubiertas
por gorros de piel, que increpan a los PJs en
checheno. Irman traduce: «Nos estdan pre-
guntando quiénes somos y qué queremos
bacer en Grozny».

En este momento, todos los PJs deberan
hacer una tirada de Frialdad en N, mientras
Irman y Kolyanov conversan con los guerri-
lleros. Si todos la superan, al cabo de unos
minutos, Irman volvera a dirigirse a los PJs:
«Dicen que deben cobrarnos unos derechos
de acceso a Grozny, para garantizar nues-
tra seguridad en la ciudad, regatéeles el pre-
cio o pensardn que somos peces gordos
podridos de dinero».

En efecto, ahora se trata de sobornar a los
guerrilleros para que les dejen pasar. Si los PJs
tienen pinta de occidentales les pediran diez



mil dolares en total, si no, se conformaran con
cinco mil. Pueden hacer tiradas de Regateo
en D o de Convencer en MD, y hacer tiradas
de VOL en N por los guerrilleros. Luego se
pueden comparar las respectivas categorias
de éxito: cada punto a favor de los PJs supo-
ne mil dolares menos, si es a favor de los gue-
rrilleros, son mil dolares mas, por chulos. La
escena supone una tirada de estrés -1/6, si la
cosa se tuerce hasta el punto de que puede
(o al final los hay) haber tiros, que sea -2/7.

Si los PJs pagan sin haber podido reducir
el precio antes... cobraran y abriran fuego to-
dos al mismo tiempo contra el vehiculo, inclui-
do el fulano de la ametralladora del BTR. Lue-
g0 saquearan los restos. Si no pueden pagar, o
si fallaron la tirada de Frialdad,a punta de fusil
les ordenarin apearse, los encafionaran con-
tra el suelo, y registraran el coche. Si son halla-
das armas o explosivos, los PJs seran ejecuta-
dos alli mismo, como sospechosos de ser espi-
as del SFB Luego, sus cadaveres y el medio de
desplazamiento empleado, seran convenien-
temente saqueados. Si han regateado con éxi-
to y han mantenido en todo momento una
postura orgullosa pero no desafiante, a tu jui-
cio, frente a los guerrilleros, €stos les permiti-
ran marchar hacia las ruinas de la ciudad.

Nota: Antes de seguir, ni que decir tiene que con
tanto control de carretera lo unico que se pre-
tende es imprimir un cierto realismo al suceso.
De hecho, los controles reales son bastante mais
numerosos y rigidos, y los soldados rusos y los
guerrilleros chechenos suelen estar de bastante
peor humor. Sin embargo, conscientes como
somos de que tanta repeticion (tres controles
seguidos en una partida) puede hacerse pesada,
no dudamos en aconsejarte que improvises los
sucesos que se te ocurran para animar el inci-
dente (una sibita emboscada de la guerrilla, por
ejemplo, una incursién de helicépteros rusos...)
o incluso que metas el hacha por donde te ape-
tezca y acortes con lo de “...después de dejar
atras varios controles tanto rusos como rebel-
des, que os aligeran considerablemente el bolsi-
llo, por fin llegiis a Grozny”.

Una vez entren en Grozny la impresion no
puede ser mas deprimente, casi no parece que
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ningun edificio se haya librado de los obuses
y los disparos, los altos rascacielos del centro
estan todos quemados y derruidos, los blo-
ques de apartamentos que rodean las arterias
principales estan inhabitables. Por las calles
vagabundean guerrilleros alucinados, algunos
borrachos, que disparan sus armas al aire al
paso de los PJs, otros aprovechan para arrodi-
llarse y rezar en cualquier solar abandonado
tras lavarse con el agua de sus cantimploras.
Algunas mujeres, despeinadas y mal vestidas
pasean a ninos pequenos de la mano, en bus-
ca de un mendrugo de pan. De vez en cuan-
do se dirigen mendigando a los PJs, en che-
cheno y ruso. Algunos grupos de granujillas
juegan y gritan entre los escombros y las car-
casas de bombas de aviacion y de artilleria, se
apuntan con armas descargadas y estropea-
das. En algunos parques y solares, incluso en
algunas calles ciertos carteles muestran una
calavera y una inscripcion terrible: DANGER
MINES! Irman y Kolyanov estan gravemente
callados. Se susurran unas palabras en che-
cheno, luego Irman les dice a los PJs tuerzan
a la derecha por la Avenida de la Amistad, ire-
mos a ver si todavia existe Serguei Amirovich
Rashjadov. En un cruce amplio, ahora lleno de
es-combros, € inundado por una gruesa cane-
ria reventada, se lee en ruso y checheno “Ave-
nida de la Amistad”.

Rashjadov

Irman les lleva por algunas calles, llenas de
ladrillos, piedras y polvo arrancados de las
construcciones de alrededor. Llegan a un edi-
ficio en cuya fachada aun se distingue, desva-
ido por el tiempo y los elementos, el emble-
ma del Komsomol, la antigua organizacion
juvenil del PCUS. El vestibulo esta lleno de
escombros, y por una claraboya abierta por
una granada de 180 mm. entran la luz y el aire
del exterior. Unas palomas anidan en el edifi-
cio y salen espantadas por el grupo de los PJs.
Al fondo, a la derecha de la amplia sala hay
un crater rodeado de un montén de tierra,
senalado con una cinta de tela roja. En el cen-
tro aun esta sin estallar el proyectil que agu-
jereo el techo. Una voz grita desde las som-
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bras enfrente de la entrada. Irman contesta en
checheno, y pronto se ven dos guerrilleros
salir de la oscuridad, de un agujero abierto en
el suelo de losas de marmol. Les apuntan con
fusiles, y se ve a las claras que les encantaria
emplearlos. Irman sigue hablindoles. De nue-
vo conviene hacer tiradas de Frialdad en N,
porque si perdieran los nervios los PJs podri-
an encontrarse con los famosos AK-74 can-
tando de plano hacia ellos. Esta gente se pasa
la vida muy nerviosa.

Si todo sale bien, ordenaran en ruso a los
PJs que se lleven las manos a la nuca, y man-
teniéndoles encanonados les obligaran a bajar
por unas escaleras de madera que parten del
agujero en el suelo del que han salido, para
descender a un sotano, tres metros mas aba-
jo, mal iluminado y ventilado. Deberan hacer
una tirada de Trepar F o de DES en N para no
darse de narices contra el suelo de tierra y
provocar las risas de los chechenos.Y convie-
ne recordar que un checheno no respeta aque-
llo de lo que se puede reir.

El sotano es una habitacion de cinco por
siete metros mas o menos, iluminada por dos
mortecinas bombillas, una en cada extremo.
El aire es muy caliente y esta muy viciado,
huele a sudor, a 0zono, a polvo y a humo de
cordita. En el centro hay una gruesa columna
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de hormigon desnudo, y las paredes son de
ladrillo visto, reforzado por zonas con sacos
terreros, todo ello esta surcado de cables col-
gantes de misteriosas funciones, adheridos a
los ladrillos con trozos de cinta aislante negra.
Durmiendo pegados a la pared, o simplemen-
te reclinados contra ella se ve a un numero
indeterminado de guerrilleros, quizas veinte
o treinta. Junto a ellos hay fusiles y ametralla-
doras.Y se ven cajas de bombas de mano, de
granadas RPG-7 y de misiles SAM-7 y SAM-14.
Apoyada en la columna hay una sofisticada
radio que emite continuamente partes infor-
mativos de los diversos frentes, varios técni-
cos toman notas apresuradamente, ilumina-
dos por linternas, mientras alrededor se mue-
ven ¢inco o seis guerrilleros. Uno de los impro-
visados escoltas de los PJs se acerca al grupo,
y uno de sus miembros se vuelve bruscamen-
te hacia ellos, es un tipo alto y fornido, cuyos
0jos negros brillan intensamente aun en esa
oscuridad. El craneo esta rapado y cubierto
con minusculas gotitas de sudor que reflejan
la magra luz de la estancia, un grueso bigote
tapa la boca y parte de los rasgos, duros y
simiescos.Viste uniforme de campana del Ejér-
cito ruso, pero en su brazo luce la bandera
chechena. Irman le llama a media voz: «Rash-
Jadov!»

No habra presentaciones: durante cinco
minutos Irman y el otro charlaran tensamen-
te en un rincon de la sala, entre susurros, mien-
tras los guerrilleros vigilan a los PJs. Al cabo
de ese tiempo, Rashjadov e Irman se acerca-
ran lentamente hacia los PJs, e Irman les dira
el resultado de su conversacion: Rashjadov se
compromete a hacerles pasar las lineas rusas
que separan Grozny de Radmai. Ocurre que
esta localidad es considerada un importante
cuartel de la guerrilla, y los rusos no se retira-
ran de los alrededores hasta que no hayan
garantizado la salida, en completa seguridad,
del resto de las tropas que permanecen en las
cercanias de la capital. S0lo hay un inconve-
niente, reconocera Irman: el jefe guerrillero
quiere tres mil dolares por el favor.A cambio
da la certeza de un paso seguro por las posi-
ciones rusas: el coronel de la tropas federales
estacionadas en la zona le debe un favor. Debe-



ran recurrir a “Modye”, ;no?, ;o lo llevan enci-
ma?

Hacia Radmai

Una vez que nuestros chicos hayan escandali-
zado a los muchachos de Tango con su desor-
bitado nivel de gastos, pero hayan consegui-
do los tres mil pavos, Rashjadov se presentari
a ellos hablando en ruso o chapurreando
inglés. Quedara con ellos de madrugada en
alguna céntrica y arruinada plaza de Grozny,
para salir cuanto antes hacia el pueblo. Cuan-
do acudan a la cita se encontraran un Merce-
des, grande y lleno de abolladuras y descon-
chones, con algun ocasional agujero de bala
en la chapa, aparcado en la oscuridad. Dos
guerrilleros armados con Kalashnikovs espe-
ran apoyados en la carroceria. Cuando vean a
nuestros chicos, se meteran dentro, donde les
espera Rashjadow.

Nota: De acuerdo, no caben todos, pues habran
de hacerse un sitio unos a otros como sea, en
Chechenia es muy dificil conseguir un autocar
de lujo para atravesar las lineas rusas. A fin de
cuentas esto es una guerra, e incluso los guerri-
lleros se sienten orgullosos de haber consegui-
do ese vehiculo para tan distinguidos invitados.

De noche, sin luces, y con una confianza
suicida reflejada en los rostros de los conduc-
tores chechenos, el Mercedes comenzara su
camino para salir de la ciudad. En las afueras,
tropezaran con un control de guerrilleros,
pero unas breves palabras cruzadas entre el
coronel Rashjadov y los guerrilleros bastan
para franquearles el paso. Luego, durante hora
y media van esquivando los baches y los cam-
pos de minas por carreteras secundarias y
caminos de tierra hasta llegar al pie de una
colina, en principio no diferente del resto de
las colinas que rodean las comarcas premon-
tanosas de Chechenia. Mientras, Rashjadov ha
ido contandoles su historia: era coronel del
Ejército ruso, veterano de Afganistan, y fue leal
hasta hace no demasiado, creia de verdad que
en la nueva Rusia democratica su pueblo iba
a tener un sitio a la altura de la Historia, de
forma que cuando empezo la guerra penso
que era una ocurrencia de los mafiosos que
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deseaban expulsar a las mafias rusas del pais.
Sin embargo, tras las primeras escaramuzas se
dio cuenta de que el Ejército no iba a atacar a
los mafiosos, sino que actuaba de la misma
pésima forma que en Afganistin, y empezo a
dudar de la justicia de sus planteamientos. Por
fin, hace un afio y medio, 0 poco mais, se ente-
ro de que su aldea natal en las montaias habia
sido arrasada con fosforo por la aviacion fede-
ral. Rashjadov sabia que en su pueblo no habia
ni mafias ni guerrilleros porque era demasia-
do pequeno para interesar a nadie: sin embar-
go habia sido seleccionado para vengar alli
una emboscada sufrida por una columna de
abastecimientos rusa veinticuatro horas antes,
en la que habian muerto casi medio centenar
de soldados. Desert0, simplemente. Fue, s6lo
y sin dinero, desde Moscu hasta Grozny, evi-
tando al SFB, a la Inteligencia Militar, a la Poli-
cia y,ya en su pais, al Ejército. Pero al cabo de
mes y medio llegd, y consiguio alistarse en las
filas guerrilleras. Descubrio, muy a su pesar,
que para los rusos de Moscu, seguia siendo
un apestoso cherny. El contacto en el Ejército
que les va a dejar pasar es un antiguo compa-
nero suyo, un viejo amigo del Estado Mayor
del Ejército, el coronel de carros Tomislav Gor-
deyev. Le debe un favor, cuando Rashjadov el
verano pasado le consiguio tres camiones lle-
nos de viveres para sus tropas hambrientas y
desmoralizadas.A cambio de los tres grandes,
el checheno cree que podra pedir que le sea
devuelto.

El coche se detendra al pie de la colina.
Rashjadov se apeara y dira: «al otro lado co-
mienzan las posiciones rusas, deberian ba-
berlas abandonado hace un mes, pero dicen
que no lo bardan bhasta que les hayamos per-
mitido una retirada segura de sus posicio-
nes al norte de Grozny. Ja, ja. Retirada segu-
ra.

Radmai esta a diez kilometros hacia el sur,
mas o menos. Entonces aparece en lo alto un
coche militar ruso. Se detiene.Tres hombres,
dos armados con subfusiles AKR y otro con
una ostentosa pistolera en la cintura bajan del
vehiculo y con lentitud se acercan cuesta aba-
jo. Gordeyev y sus tanquistas. Al cabo de un
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minuto estan a la altura de los PJs y su gente.
El coronel es un individuo no muy alto, y algo
rechoncho, pero desprende un aire de miste-
riosa energia de su nariz redonda y colorada
y sus ojillos azules. Sin decir nada ofrece a los
asistentes una botella de vodka de la que solo
bebe Rashjadov, sus dos guerrilleros, buenos
musulmanes, rechazan el licor. Los soldados
rusos tampoco beben, el dltimo trago lo da el
propio coronel.

En ruso comenzarian una discusion, Gor-
deyev afirma que es peligroso para €l dejar
pasar las lineas a nadie, y desde luego no va a
dejar que los guerrilleros refuercen sus posi-
ciones dejando en peligro a sus soldados, no
espera ya ganar la guerra, pero esta harto de
ver a los jovenes rusos destrozados por la
metralla chechena. Rashjadov afirma que no
se trata de un favor a la guerrilla, sino a €l mis-
mo, los PJs deben atravesar las lineas y llegar
hasta Radmai sanos y salvos. Punto. De hecho,
como se puede ver, no son chechenos, sino
extranjeros. Al final Gordeyev cede. Tienen
hasta las doce de la mafana, pueden pasar por
el collado de Tedzelniko. Pasada esa hora los
centinelas rusos abriran fuego contra todo lo
que se mueva, recomienda tener cuidado, los
soldados estan cansados y nerviosos, y si ven
algin gesto extrano, pueden empezar el follon
sin mediar provocacion. Serd mejor que no
les molesten de ninguna de las maneras.Tras
esto, Gordeyev se dirigira a Rashjadov:«;Como
estas?». El checheno se encogera de hombros:
«Cansado, pero entero, que es mas de lo que
pueden decir muchos». El ruso dara media
vuelta hacia su coche, y subitamente torcera
la cabeza: «<Hazme un favor ;quieres? -dira a
Rashjadov-, sigue vivo hasta que esta locu-
ra acabe».

Sin esperar contestacion se dirigira hacia
su coche en lo alto de la colina con sus dos
escoltas y se ira en su automovil.

Tedzelniko

El collado de Tedzelniko es un profundo
barranco que se inserta entre las estribacio-
nes del Caucaso, antes de que éstas se con-
viertan en los agrestes picachos y los valles
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profundos que forman la cordillera. Por el fon-
do discurre un torrente agitado y rapido, el
Urag, de aguas transparentes que se agitan
entre las rocas afiladas y grises, formando
capas de espuma blanca. El Urag desemboca
en el Suzhna, el cual, a su vez, bana Grozny
antes de llegar al Terek, cerca de Gudermes, y
acabar en el Caspio. Las paredes en muchos
tramos son completamente verticales, y las
umbirias orillas hasta hace no mucho tiempo,
fueron los escondites preferidos para muchos
comandos guerrilleros, que por aqui bajaban
de las montanas hacia el llano, al abrigo de los
aviones de reconocimiento rusos.Ahora, mu-
chos de los altos que dominan el barranco
estan coronados por nidos de ametralladoras,
morteros de 120 mm. y misiles rusos, y €stos
presumen de haber hecho de Tedzelniko y sus
impresionantes paisajes, una via impractica-
ble para los guerrilleros.

La entrada es un estrecho paso de unos
treinta y cinco o cuarenta metros de ancho
entre dos escarpadas paredes de roca gris, de
unos cincuenta metros de altura, que forman
dos penas de cumbre redondeada. Sobre la de
la derecha, la del oeste, se vislumbran unos
sacos terreros, y a ratos el sol del mediodia
parece extraer algun brillo del pavonado de
las armas. Rashjadov se detiene. «Yo llego bas-
ta aqui, es peligroso que siga adelante. No
tienen mads que seguir barranco arriba unos
cinco kilometros, encontrardan algunos sen-
deros que abrimos bace un par de anos, no
son comodos, pero es mejor que andar aga-
rrados a las rocas como dguilas. Cuando sal-
gan del collado, llegardn a una pequena lla-
nura, tuerzan entonces bacia el este y cami-
nen en esa direccion algo menos de una
hora: enseguida llegaran a Radmai. Buena
suerte, dense prisa y no provoquen a los
rusos». Luego da media vuelta y, acompanado
de sus dos guardaespaldas se vuelve hacia el
coche.

Ante las ocultas miradas de los rusos,
sabiendo que son un codiciado blanco para
las armas federales, deben comenzar su excur-
sion. Te recomiendo que apliques al pie de la
letra y con todo rigor las normas sobre fatiga



deYuri-9, porque el terreno es abrupto y empi-
nado, y en esta parte de la garganta no hay
senderos que seguir. En la orilla izquierda del
Urag hay un corredor de piedras y rocas de
unos doce metros de ancho entre la corrien-
te y el farallon, pueden empezar por ahi.

Cuando lleven recorrido casi un kilome-
tro, veran como el corredor se estrecha hasta
encajonar el rio, que rabiosamente lame la
base de las montanas con estrépito. Al otro
lado la orilla, sin embargo se vuelve baja y
practicable, intentar cruzar puede ser una
hazana: Nadar en 1. Una tirada de Superviven-
cia, en N, o de PER en MD, les mostrara un
vado que imperceptiblemente han dejado cin-
cuenta metros mas atras, entre las rocas, una
zona, si no menos profunda, al menos mas
tranquila, de aguas remansadas. Para cruzar
hace falta una tirada de DES en N,y con el
agua helada por la cintura, llegar al otro lado.
Tras ello, quizas conviniera hacer una tirada
de Constitucion en N, para evitar un resfria-
do, 0 en D si han comido hace menos de hora
y media, para evitar una hidrocucion (y morir
miserablemente por un corte de digestion en
el corazon de las montanas de Chechenia, je,
je, iqué ridiculo!).

Si no se dan cuenta de la existencia del
vado, cabe otra posibilidad, en la pared roco-
sa que cierra el corredor de guijarros que for-
ma la orilla del Urag, pueden hacer una tirada
N de PER, y veran tallada en la roca una tosca
y estrecha escalerilla, que conduce a lo alto.
Un problema. ;Qué tal se lo tomaran los rusos
si salen de la garganta? Habra que hacer la
prueba. Subir la escalera requiere una tirada
de Trepar N,y una vez coronen ¢l acantilado,
treinta metros mas arriba, veran entre los
matorrales, una estrecha vereda abierta por
las botas de los guerrilleros varios meses atras.
El unico problema es que a su izquierda hay
un pequeno altozano,y en €l se ven las alam-
bradas, la tierra removida de los campos de
minas y los canones de las armas rusas. El nido
de ametralladoras esta a unos doscientos
metros y la vereda tiene quinientos metros de
largo, hasta desaparecer por entre dos enor-
mes rocas, hacia abajo de nuevo. Si no quie-
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ren dejarse ver por los rusos, deben hacer
todos los PJs e Irman, una tirada de Sigilo en
N y otra de Camuflar en N también. Por
supuesto, los resultados deben ser opuestos a
una tirada que se hara de PER, también en N,
por los soldados rusos. Si no son descubier-
tos, pues qué bien, ;no? pero si lo son, solo
hay una solucion frente a las RPK y los RPG-7
rusos: chuleria. Si consiguen salir con éxito
de una tirada de Frialdad en D, conseguiran
hacer creer a los soldados a través de su acti-
tud, que ellos van por su camino normalmen-
te y que tienen permiso para salir de la gar-
ganta si es necesario (y por supuesto la tiradi-
ta de estrés: -1/8). Pero si fallan. ..

Una vez lleguen al otro lado, la vereda des-
ciende de nuevo hacia el barranco, a través
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de una empinada cuesta de unos setenta u
ochenta metros: €sta requiere otra tirada de
Trepar N para bajar, pero si fallan y se caen,
que no se inquieten, al no ser una caida verti-
cal, pueden dividir entre tres el dano infligi-
do, y pueden detener su caida con una tirada
N de DES.

Cuando hayan recorrido todo el barranco,
bien por una orilla, bien por la otra, llegarin
por fin a la pequena llanura de la que les habla-
ba Rashjadov. Se trata de una porcion de tie-
rra lisa de unos mil metros por mil quinien-
tos, partida por el Urag en el centro, que se
ensancha hasta formar una especie de estan-
que de unos cincuenta metros de ancho, pero
de poca profundidad. A ambos lados del rio
se pueden verse los extrafios amontonamien-
tos de tierra de las primeras lineas rusas: las
trincheras tienen alrededor de un metro y cin-
cuenta centimetros de hondo, y estan cava-
das en zig-zag para evitar el fuego de enfilada
enemigo.A primera vista no se divisa mas que
los parapetos, coronados por una gruesa y alta
hilera de sacos terreros. Delante de los sacos
terreros estan las alambradas, extendiéndose
unos setenta y cinco metros. Luego el terre-
no esta yermo y pelado, como labrado, ape-
nas algunas raices de arboles sobresalen de la
tierra, y no resulta dificil imaginar que hace
muy poco tiempo esa explanada era un bos-
que sombrio y himedo. A izquierda y dere-
cha, algo mas lejos se ven los nidos de ame-
tralladoras y de morteros que flanquean la
posicion, algo adelantados a las trincheras pro-
pias. Por ultimo, completan el decorado algu-
nos soldados, con uniformes astrados y sucios
que fuman insélitas mezclas de hierbas tendi-
dos sobre el suelo. El inico sitio donde no hay
trincheras ni alambradas son las orillas del rio.
Si intentan pasar por ellas una voz les gritara
desde las posiciones rusas. Un soldado, un
cabo, muy joven, de unos dieciocho o veinte
anos, les hace gestos con la mano y les avisa:
jStoi! stoi!

Irman, traducira las palabras del soldado:
«Dice que las riberas del rio estan sembra-
das de minas, y el fondo también, quiere
saber a dénde vamos».
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A los gritos del cabo otros tres soldados
salen de la trinchera y le siguen, uno de ellos
lleva una RPK colgando del cuello.

Cuando los soldados les alcancen, les diran
que tienen instrucciones de guiarlos a través
de los campos de minas hasta abandonar la
llanura, pero quieren algo. El cabo saca una
botella de alcohol de 96°, se toma una pasti-
lla de analgésicos y la ayuda a pasar dandole
un trago, ofrece a los PJs. Luego rie estupida-
mente. Los companeros también parecen ir
algo colocados. El cabo dice que quieren los
relojes y las prendas de abrigo de los PJs. Si
lucen algun arma especialmente vistosa, o al-
guna prenda de vestir de marca o algo parti-
cularmente llamativo, lo pedirin en pago por
dejarles pasar. Para negarse y que los solda-
dos no se lien a tiros hace falta una tirada de
Frialdad D por el mas duro del grupo. Enton-
ces los soldados empezaran a pedir trescien-
tos dolares por cabeza, para dejarles pasar.
Habra que hacer una tiradita de Regateo en
N, cada punto de CE son treinta dolares menos
por persona. Si fallan... bueno, hay cincuenta
soldados drogados o borrachos, armados con
AK-74, RPK, RPG-7, misiles SAM-14 y un par
de morteros de 120 mm.

Si consiguen superar una tirada critica, es
decir, un 20 natural, sin modificar, puedes
dejarles pasar a cambio, simplemente, de algu-
na zarandaja sin valor, una cinta de rock, una
gorra con la cara del ratén Mickey, una bote-
lla de vodka del malo, cigarrillos...

Después, sin vendarles los ojos ni nada, el
cabo cogera una cinta métrica, un rollo de
cuerda y un mugriento plano, y tras unos apa-
rentemente complicadisimos calculos, lo tira-
ra todo a la trinchera y empezara a andar tran-
quilamente con pesado andar de oso, por el
campo de minas extendido mas alla de las
alambradas, unos trescientos metros. Lo gor-
do es que llegara sin un rasgufio. Luego son-
riente se volvera hacia sus compaineros y salu-
dara entre los vitores que surgen de las posi-
ciones federales. Si quieres meter un poco de
miedo haz tiradas ocultas cuando tus jugado-
res digan que van a pasar, sobre las pisadas
del cabo, claro.



Qamrvm

AL final de trayecto encuentran Radmai, que esta asentado en el nacimiento de un valle lleno
de bosques, cerca de donde comienzan las nieves del ya proximo invierno. El cielo esta cubier-
to de nubes,y hasta hace poco ha llovido, por eso la tierra y el ambiente estan bastante hume-
dos y hace mucho frio.

En Radmai estarin relativamente a salvo de las mafias rusas, hasta aqui no llegan y menos si
Sacha esta en desgracia, y para los chechenos contara mas el hecho de que Irman sea un com-
patriota que las fallidas intentonas nucleares del otro -contara el gangster-. De forma que pue-
den estar mas o menos seguros mientras buscan a Abdeleslamiyev, no es previsible que los ten-
taculos de los rusos lleguen hasta alli.

El pueblo es un nucleo de unos mil habitantes, que ahora se han reducido a la mitad, y de
ellos casi doscientos son guerrilleros. Ha sufrido duros bombardeos aéreos a lo largo de la gue-
rra y salir a dar un paseo por las proximidades puede ser una mortifera aventura a causa de las
minas sembradas por los rusos desde el aire. Los edificios estan casi sin excepcion danados, y
en muchos casos reducidos a escombros humedos y negros; sin embargo algunos animosos
lugarenos siguen considerandolos su hogar y siguen ocupandolos, a despecho del frio y de la
guerra. Se ven rebanos de ovejas, pastando en los prados de las afueras, y la vieja mezquita oto-
mana del s. XVIII muestra solo la mitad de su minarete, abatido el resto por la aviacion federal.
A la entrada de la localidad segun vienen de Tedzelniko hay sentados dos ancianos con dos
jovenes guerrilleros: fuman tabaco turco y beben conac georgiano de una desvencijada garra-
fa, no tienen aspecto de hambrientos, ni de drogados, y desde luego su aspecto relajado y tran-
quilo no es el de los combatientes derrotados que forman el Ejército ruso. Sin embargo, cuan-
do vean a los PJs venir por el camino que ellos saben controlado por el enemigo, se pondran
de pie de un salto y empunaran sus AK-47 para apuntar a los recién llegados. Irman sonrie
ampliamente y levanta las manos mientras sigue avanzando. Por fin esta en su tierra.

Irman hablara durante cinco minutos con los guerrilleros, los PJs, mientras, deben conse-
guir una tirada de Frialdad en N para no levantar sospechas, si todo sale bien, no encontraran
mayores dificultades para entrar en el pueblo. Irman contara a los PJs que ha preguntado por
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Abdeleslamiyev, y los guerrilleros le han con-
tado que trabaja para la inteligencia de los
rebeldes y por eso no pueden darle noticias
de €l, nunca se sabe donde para. Pero Hayyi
Amar, el imdn de la mezquita puede darles
alguna pista, €l es el coronel Amar, un conoci-
do jefe militar local. Pero no le digan que esta-
ban bebiendo alcohol, castiga esa falta con
quince latigazos de su azote de montar.

En la mezquita, de ladrillo rojo y piedra
grisacea alternandose graciosamente, a la vez
cuartel general, hay dos fornidos guardias, o
muyabiddin, como el autotitulado “coronel”
Amar llama a su escolta personal de quince
selectos guerrilleros. Estos guardias vigilan la
entrada y obligaran a cualquiera que intente
entrar a detenerse. Son insobornables, por raro
que parezca, y musulmanes devotos entrega-
dos a su lider. Si los PJs superan una tirada de
Convencer en D, éstos dialogaran en cheche-
no durante unos segundos, y luego uno de
ellos entrara para consultar a sus superiores.
Al cabo de unos minutos saldra y hablara solo
con Irman diciéndole que se les permite pasar,
pero antes deben ser despojados de sus armas
y de todo lo que consideren impuro. Mientras
se descalzan en la entrada de la mezquita, y
los guerrilleros les cachean meticulosamente
en busca de armas, Irman les contara en inglés
que Amar esta un poco fanatizado con la cosa
de la religion: perdié un hijo en Afganistan, y
culpa de ello a los rusos, y piensa que Dios le
castigd por permitir que un vastago suyo sir-
viera en un Ejército ateo como era el soviéti-
co, en lugar de hacerle combatir por la inde-
pendencia de su patria y la libertad de su reli-
gion. Desde entonces se le considera un fun-
damentalista radical, diferente a los otros gue-
rrilleros que suelen combatir por mero patrio-
tismo y que consideran el islam como un ele-
mento mas de su identidad nacional (lo cual,
ya se ve, no les impide tomarse algunas licen-
cias). Se cuenta -parecera recordar Irman
durante unos segundos-, que solo Barsjada-
yev se lleva bien con Hayyi Amar, y por ello
quizas el fanatico iman checheno sea el uni-
co que les pueda dar razon del paradero de
aquél a quien buscan.
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Nota: Ese detalle de la conexion entre el coronel
Amar y Barsjadayev puede aflorar cuando Irman
se entere de que es el primero el jefe de los gue-
rrilleros locales, lo que puede venir muy bien
para el caso de que por algiin motivo tengan que
entrar en Radmai subrepticiamente, por ejem-
plo, si tienen algin roce con la guerrilla antes
de llegar a su destino, bien en Grozny, bien en
la entrada del pueblo, bien con los muyahiddin
de la puerta.

Una vez despojados de todo elemento im-
puro (por ejemplo carnes consideradas impu-
ras por el Coran, por supuesto el cerdo en pri-
mer lugar, alcohol, drogas, tabaco, musica
moderna, pornografia -y son muy rigidos con
el concepto “pornografia”- y armas) los dos
escoltas los acompanaran por un pasillo late-
ral que se abre a la derecha del atrio donde
se encuentran las fuentes para las abluciones,
a la entrada. El pasillo deja a la derecha paso
a tres puertas de oscura madera maciza, belli-
simamente talladas y adornadas con piedras y
esmaltes formando motivos geométricos. Al
fondo del pasillo hay un rincén y un giro a la
izquierda, escasamente iluminados, el techo
es sorprendentemente bajo.A la vuelta del rin-
con hay otra puerta, con un guerrillero mas,
armado con un AKR. Les abre la puerta y da
paso a una habitacion no muy amplia, con el
techo artesonado en madera oscura. El suelo
esta cubierto de alfombras,y en un rincon hay
dos Kalashnikovs y una radio militar. En el cen-
tro de la habitacion tres hombres se levantan
tras haber orado en direccion sur, hacia La
Meca.

Un atril enfrente de ellos muestra un libro
encuadernado con primor en seda, piel de
cordero y con aplicaciones en oro y plata. De
los tres individuos, el del centro es un hom-
bre de unos cincuenta o sesenta anos, pero
con aspecto vigoroso y delgado, muy alto, con
el craneo afeitado y una poblada barba oscu-
ra iluminada de canas que le tapa la garganta.
Viste unos tradicionales pantalones de mon-
tar y una guerrera mimetizada desprovista de
insignias pero de origen ruso.Una pistola H&K
P7 muestra su culata aviesamente desde su
cinturon. El hombre se dirigira en ruso a los
PJs presentandose como el coronel Amar. Lue-



go en checheno ordenara a Irman que les tra-
duzca a los PJs sus palabras. Los dos hombres
a su lado son los comandantes Chedyeyev y
Kamal, y armados con AKR vigilaran la entre-
vista.

Con un gesto invitara a los PJs a sentarse,
y €l mismo lo hara, en las alfombras; luego el
guardia de la puerta entrara con un samovar
y tazas para los PJs, Irman y Kolyanov, en las
que servira un té espeso, fuerte y muy dulce,
al gusto de los caucasicos. El protocolo, sena-
lara Irman, exige que los PJs guarden silencio
hasta que el iman se digne a dirigirles la pala-
bra: si €ste se considerara ofendido podria
ordenar que les fuera cortada la lengua.

Tras un par de minutos de meditacion fren-
te al samovar y los Kalashnikovs, Amar co-
menzara a hablar, en voz cada vez mas airada,
hasta acabar a gritos, mientras Irman traduce:
les acusa de extranjeros, de infieles (salvo que
alguno no lo sea, en cuyo caso puede consi-
derarse personalmente excluido de la diatri-
ba) de venir a corromper las costumbres an-
cestrales de los chechenos y de intentar apar-
tarles de la religion y de las montanas. Tras
esto, les preguntara qué quieren, para que se
marchen cuanto antes haciendo el minimo
dano posible a su pueblo. Los PJs deberin
empezar por mas tiradas de Frialdad en N,
para que el coronel no se crezca y acabe man-
dandoles cortar lo que buenamente se le ocu-
rra. Luego se trata de hacerle pasar a aquél
que vaya a formular las preguntas una tirada
de Convencer en D. Si la pasa, se supone que
preguntandole por Abdeleslamiyev, el furi-
bundo coronel les contestara que esta de
mision en territorios “delicados” y que mana-
na estara en un campamento de la guerrilla
algo mas al norte, en plenas montanas.

Si fallan la tirada, deberan hacer una tira-
da de Protocolo, o de Charlataneria en N para
apaciguarlo, porque si no lo consiguen, aca-
baran con un frio canon de arma de fuego en
la nuca y siendo encerrados en unas celdas
construidas en los humedos sotanos de la mez-
quita. Si por el contrario la cosa sale bien, pue-
den repetir la pregunta, con un modificador
negativo a la tirada igual a la CF obtenida ante-
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riormente. Que se vean esos Puntos de Orgu-
llo.

Abdeleslamiyev no esta en Radmai, pero
al dia siguiente estara en Godruk, un campa-
mento a veinte kilometros al sudoeste de Rad-
mai, al que se llega por unos cuantos sende-
ros de montana, algunos medio nevados ya, y
casi impracticables. Si lo desean, dira Amar,
pueden llevar un guia de entre sus hombres,
y esa noche la pueden pasar en las instalacio-
nes de la mezquita, bien alimentados y calen-
titos, pero desarmados y estrechamente vigi-
lados por los muyahiddin locales.

Nota: Por supuesto, la parte de la aventura que a
continuacion se describe sélo se aplica si en
algun momento de la estancia en Radmai llegan
a incomodar al supuesto coronel.

Las mazmorras de Hayyi Amar

Las mazmorras estan en los sotanos, y se llega
a ellas por una puerta situada en el extremo
opuesto de aquella por la que han entrado.
Aqui el pasillo se transforma en un largo tra-
mo de escalones iluminados pésimamente por
una bombilla al final. Una vez lleguen alli, uno
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de los guardianes se dirigira a una puerta de
gruesa madera negra y gritara algo en che-
cheno, se abrirda y dard paso a una sala enor-
me, recorrida por columnas, de techo bajo y
suelo de losas de piedra. Dentro hay otro
muya-hiddin armado con un AKR. En el cen-
tro de la sala se ve una bombilla pelada col-
gando del techo y bajo ella, sobre una alfom-
bra, dos guardias mas leen atentamente sen-
dos libros que recitan a media voz en arabe
(el Coran, por supuesto). Pegadas a las pare-
des se ven multitud de cajas de armas y muni-
ciones: algunas son rusas y van senaladas con
alfabeto cirilico, pero otras tienen las inscrip-
ciones en alfabeto arabe. Una tirada de esta
lengua en N les permitira leer el texto, que
por otra parte y antes de que se me echen
encima los quisquillosos, esta en idioma per-
sa, Yomhuriyyat-e Eslami Iran. Republica Isla-
mica de Iran. Se trata de fusiles G-3 de fabri-
cacion alemana, lanzagranadas, misiles Stinger
norteaméricanos comprados en el mercado
negro (notablemente mas eficaces que los
SAM-7 y SAM-14 rusos) bombas de mano,
municiones, minas, y varios kilos de Semtex,
un famoso explosivo checo.

Los guardianes les llevaran entre las colum-
nas hasta el fondo de la sala, dejandoles ver
las pilas de armas, y enfrente de por donde
han entrado, veran cuatro puertas de madera,
de apenas un metro cada una de alto y cin-
cuenta centimetros de ancho. Son antiguos
graneros de la mezquita. Las puertas dejan
sitio a unos reducidisimos cuartos de piedra,
de dos por dos metros y en los que seran ence-
rrados por parejas. La altura de estos cuartos
es de apenas un metro setenta centimetros, y
estan cubiertos de una masa pestilente y
corrompida que hace hediondo tan cerrado
espacio. Una tirada de PER, para los muy curio-
sos identificara una mezcla de légamo secu-
lar con restos descompuestos de paja y gra-
no, almacenados antano por la comunidad.

Las cerraduras son solidos ejemplares de
hierro forjado del S. XVIII, bien atornilladas a
las gruesas planchas de madera de roble. Para
abrirlas ir al apartado dedicado especifica-
mente a ello, en el manual de reglas. En los
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sotanos estan siempre los tres guardianes vigi-
lando las armas y los eventuales prisioneros
del coronel Amar. Al menos uno de ellos esta-
ra siempre de guardia junto a las puertas de
las celdas.

Si los prisioneros no encuentran forma de
escapar, tendran que esperar hasta la manana
siguiente, en que los muyahbiddin los sacaran
a golpes de los reducidos habitaculos. Una vez
fuera, los tres guardianes les esposaran a todos
y los sacaran al exterior, en el momento del
amanecer (a las siete mas o menos de la mana-
na). En la puerta de la mezquita estan el resto
de los escoltas personales de Amar, vestidos
con ropas blancas y armados con Kalashni-
kovs. De lejos se ven algunos guerrilleros con-
templar la escena indiferentes, apoyados en
los escombros de las antiguas casas. Aparece
una rehata de robustos caballds montaneses,
y los PJs son ayudados a montar. Luego, cuan-
do comienza a nevar, a una orden de uno de
los guerrilleros de Amar, la columna se pone
en marcha, un muyabiddin por cada mula,
por un estrecho sendero de montana, entre
robles y pinares, hacia el sur, hacia las monta-
nas.

Tras diez horas de marcha interminable
(obliga a los PJs a acumular los consabidos
puntos de fatiga: cinco por hora) los PJs lle-
gan a una estrecha pista, de apenas un metro
de ancho, entre una cumbre pedregosa y un
abismo que lleva, cien metros mas abajo a un
torrente de montana. La columna avanza len-
tamente y el suelo esta cubierto de barro, char-
cos helados y nieve. La ventisca arrecia. De
entre las rafagas de viento y nieve aparece
entonces una figura en medio del camino. El
jefe de la columna alza la mano y grita algo, la
formula ritual arabe:«Bi-smi éllah, bi-smi
éllahb! ;En el nombre de Dios! [En el nombre
de Dios!» Es la contrasefia para contactar con
la guerrilla de la zona. Aparece otro guerrille-
ro de entre unas rocas blancas a la derecha
del camino, en la colina, donde estaba agaza-
pado apuntando a los recién llegados con su
fusil, y se abrazan los tres. Como de la nada,
como si se materializaran de las piedras y los
copos de nieve aparecen una decena mas de



guerrilleros, invisibles hasta entonces.Tras una
breve conversacion con el jefe de la colum-
na, uno de los guerrilleros se acerca hasta los
PJs, esposados y presumiblemente agotados,
y le dira en ruso: «ne llamo Amir Abdelesla-
miyev, creo que deseaban hablar conmigo,
quizds acerca de nuestro comun amigo, el
doctor Belokoneuv».

Nota: Pasa a Nieve y grilletes que lo encontraras
un poco mis adelante.

Jornada blanca

Si has leido el apartado anterior, veras que éste
no es demasiado diferente, salvo por que aqui
no van prisioneros. Es decir, se las han apana-
do para que el “coronel” les diga donde esta
Abdeleslamiyev, en un campamento a mas de
dos mil metros de altura en plenas montanas
del Caucaso, no muy lejos de la frontera geor-
giana (que los rebeldes no se atreven a cru-
zar por miedo a los osetios y a los propios
georgianos, ambos cristianos y aliados de los
rusos).

El paraje se llama Godruk, y es un antiguo
circo glaciar, ahora ocupado por una laguna,
en cuyas orillas, entre la nieve, los liquenes,
los enebros y las piedras los querrilleros han
instalado un campamento de una docena de
tiendas de campana blancas.

El viaje sera similar al descrito anterior-
mente,cuando un guardia los despierte al ama-
necer (y creo que seria conveniente que hicie-
ran tiradas de Frialdad, F o N para que pudie-
ran dormir ocho o diez horas, ya sabes, la pesa-
dez esa de la fatiga y la Bioenergia) les traera
un desayuno a base de té y algo de pan de la
region, sin mayores lujos. Al cabo de media
hora, como mucho, les conduciran al exterior
de la mezquita donde esta amaneciendo por
el Caspio. Hay una caravana de caballos mon-
taneses, uno por viajero, y junto a ellos esta el
coronel y sus muyabiddin. Amar ha decidido
que les proporcionara dos guias para llegar a
Godruk, dos de sus guardias. Estos les lleva-
ran hasta Abdeleslamiyev.

El viaje durara diez horas, mas o menos
desde las siete de la manana hasta las cinco
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de la tarde, cuando empiece a oscurecer. Sera
por senderos empinados y llenos de nieve,
barro y hielo, por cumbres heladas o cafiadas
llenas de matorrales negruzcos y resecos por
el viento. Los puntos de fatiga seran 3 por
hora, y los guerrilleros no parecerin tener
interés por descansar.

Al cabo de ese tiempo, en un recodo del
camino, entre una ladera llena de guijarros y
un abismo profundo de mas de cien metros,
cuando la ventisca empiece a arreciar, se daran
cuenta de que han perdido a los dos guias,
como si hubieran sido volatilizados ante sus
0jos.Si intentan localizar huellas, no veran nin-
guna, hasta que estén encanonados por una
veintena de hombres armados vestidos de
blanco, que apareceran como surgidos de la
nieve misma, emanados de una rifaga de ven-
tisca.Van armados con Kalashnikovs, les apun-
tan y parecen tener serias intenciones de abrir
fuego contra quien sea o se mueva. Pueden
ofrecerles resistencia y acabar cosidos a dis-
paros, o pueden rendirse que seria lo mas pru-
dente visto lo visto.

Supongamos que en un arranque de ins-
piracion se rinden: pues seran esposados (pue-
den aprovechar para descubrir que sus cap-
tores siguen siendo guerrilleros chechenos,
de los guias ni rastro) y ya a pie, seran dirigi-
dos por un estrecho paso entre dos lomas
vecinas. Tras media hora mas de caminar en
silencio (impuesto, si es necesario a culata-
z0s) y entre la nieve, veran que el paso se abre
a una especie de hondonada rodeada de pica-
chos nevados que se hunden en las nubes y
cuyas cumbres es imposible discernir. En el
centro de la hondonada hay una laguna de
unos doscientos metros de largo y cincuenta
de ancho, y a su alrededor un grupito de tien-
das de campaiia blancas, entre las que se entre-
ven figuritas blancas asi mismo, que se agitan
v se mueven.

Cuando por fin lleguen al grupo de tien-
das, una de las figuras divisadas se les acerca-
rd,y tras observar al grupo largo rato, les habla-
ra en ruso: «me lHamo Abdeleslamiyev, ;me
buscaban?»
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Alternativas

No todo tiene por qué salir asi. Hasta ahora
hemos partido de la premisa de que una vez
llegados a Radmai, contactan con el grillado
de Hayyi Amar, y que este les da la pista para
llegar hasta Abdeleslamiyev. Aunque podemos
considerar los episodios del viaje hasta Rad-
mai como modificables, pero mas o menos
fijos (en todas las carreteras hay controles),
necesitaran contactar con alguien que les ayu-
de a pasar las lineas rusas, aunque no sean
Rashjadov y Gordeyev. Una vez en el pueblo,
sin embargo, pueden decidir que no les ape-
tece darse a conocer al pirado del falso coro-
nel Amar: pueden hacer tiradas de Intuicion o
Superintuicion, o sencillamente pensar que
un fundamentalista paranoico no es la perso-
na mas indicada en quien confiar durante una
mision secreta.

Nota: En la guerrilla todo el mundo conoce a
todo el mundo. Es forzosamente un universo
cerrado de caciques, bandoleros, contrabandis-
tas, desertores y militarotes con aspiraciones.
De forma que pueden intentar contactar con
algiin guerrillero por separado e intentar sobor-
narle tirando de délares.

Los PJs han llegado a Radmai haciéndose
pasar por... lo que sea. Han podido llegar por
Tedzelniko (Io mas seguro) o quizas has teni-
do que improvisar el paso por las férreas de-
fensas rusas de la carretera principal desde
Grozny. Una vez alli los PJs dicen a Irman que
nada de andar por ahi pregonando que bus-
can a Abdeleslamiyev. Deben inventarse una
buena excusa para que las patrullas de gue-
rrilleros que vigilan los alrededores no sospe-
chen que son espias rusos, ello exigira una
buena dosis de interpretacion y de tiradas de
relacion: pueden decir que uno de los PJs esta
escribiendo un modulo para un juego de rol
ambientado en la guerra del Ciaucaso y se esta
informando, o que esta escribiendo un guion
de cine, o, echar mano de la socorrida excusa
del periodista (claro que entonces hace falta
dar bien el pego, quiero decir, camaras, ir fil-
mando y entrevistando a la gente, falsas emi-
siones en directo, etc...). Todo ello obliga a
hacer unas cuantas tiradas de Teatro, Charla-
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taneria y/o Convencer ante la mirada de los
guardianes, para que no sospechen y les lle-
ven automaticamente ante ¢l “coronel”.

Mientras estén en medio de la funcion,
preguntando seguramente de manera muy dis-
creta por Abdeleslamiyev, veran que un gue-
rrillero pequenito, seco y torvamente son-
riente les observa, solo y separado algunos
metros. Hacer tiradas de PER en N. Si se acer-
can a €l, veran que habla algo de inglés ade-
mas de ruso y checheno. Se llama Jadimoyv,
Movdali Jadimov. En voz baja, y vigilando que
nadie les observe les dira que si tienen dine-
ro puede decirles donde se halla Abdeleslami-
yev.

La cifra inicial que pedira es de quinien-
tos pavos, pero si aplican el ya conocido méto-
do de regateo, pueden rebajarla. Ademas, pue-
den hacer otra tirada de Psicologia (o de algun
poder M de parecidos efectos) para descubrir
que puede tener motivos anadidos para ayu-
dar a los PJs. Si hacen alguna tirada de Charla-
taneria en D o de Convencer en N, contara
que Hayyi Amar es uno de los lugartenientes
de Barsjadayev, y que ambos pertenecen al
mismo clan, el de los Kefirov, antigua familia
de emires gobernantes en la zona hasta la
Revolucion de 1917. Jadimov y Abdeleslami-
yev pertenecen a un clan rival, o que fue rival
hasta que los Kefirov se aliaron primero con
Stalin, y luego con los nazis (durante la Gue-
rra Mundial, claro) y quitaron de en medio al
clan de los Ligudyev. Lo contara como no dan-
dole importancia, aunque luego esta informa-
cion puede ser de importancia vital. Puesto
que hoy en dia, en la comarca de Radmai o
estas con los Kefirov (Barsjadayev y el coro-
nel Amar) o no estas de ninguna de las mane-
ras; a Jadimov y a Abdeleslamiyev no les ha
quedado mas remedio que trabajar para la gue-
rrilla o reventar, pero eso no significa que lo
hagan a gusto. Por ultimo, les dira, si le pagan,
donde esta Godruk, como llegar hasta alli, y
les recomendara ir de parte del primo Mov-
dali. Luego seguir la aventura como si Hayyi
Amar les hubiese proporcionado la informa-
cion, evidentemente sin los guias ni la escol-
ta.



Nieve y grilletes

Ahora si que estan en un buen lio: son prisio-
neros de la guerrilla chechena, que no se dis-
tingue por sus buenos modales y su respeto a
convencion alguna sobre prisioneros.

Los PJs son invitados a entrar, convenien-
temente esposados en una tienda de campa-
na de la docena que compone el campamen-
to. La tienda esta vacia, salvo un revoltijo de
mantas que deberan repartirse como su sen-
tido comun les aconseje. Al cabo del rato les
seran retiradas las esposas dejando la mano
derecha libre, y sujetando la izquierda a los
postes de la tienda, ante la mirada de dos guar-
dianes, armados con el fusil que parece haber-
les crecido en las manos cuando eran peque-
nos. Entonces entrara otro guardian con una
marmita de aluminio y un cuenco del mismo
metal por cabeza, de forma que servira en
ellos una especie de gachas hechas con sémo-
la, pegajosas e insulsas, que nuestros valien-
tes, ateridos y desnutridos amiguitos deberan
comer con unas sucias cucharas metalicas des-
tinadas al efecto por sus captores.Todo acom-
panado del consabido té caliente muy dulce
y oscuro.

Al cabo de haber cenado tendrin una visi-
ta. Cuatro guerrilleros escoltan a Abdeleslami-
yev, que entra en la tienda. Vuelven a esposar
convenientemente a los PJs y a sus amigos.
Abdeleslamiyev es un tipo alto, como casi
todos sus compatriotas, moreno, de barba
cerrada a pesar de sus esfuerzos por mante-
ner un discreto bigote, sus 0jos son grises y
aguilenos y lanzan desde sus cejas, rotundas
y espesas, destellos de inteligencia o de ira. Es
delgado, como lo son los bandidos montaiie-
ses, vy no viste uniforme, sino un simple ano-
rak de esquiador en discretos tonos verdes y
azulados, y unos recios pantalones de monta-
nero. Sus botas tampoco son militares, aun-
que si lo es la pistolera que se entrevé col-
gando bajo el anorak, en la que lleva una Maka-
rov. Se sienta en un taburete plegable de tres
patas, con sus matones rodeandole. Luego
empieza a hablar: «Las noticias que me lle-
gan de ustedes no son precisamente agra-
dables».

DEL LOBO Y EL AGUILA

Se dirigira a los PJs en inglés si éstos no
comprenden otro idioma, pero, obviamente
preferira hacerlo en ruso, que le es mas fami-
liar. El checheno contara que sus contactos
en Moscu, relacionados con Belokonev le
comentaron que habia caido en las garras de
aun no se sabe quién, y que habia cantado de
plano. Con el evidente perjuicio de “nuestro
comun amigo” Sacha. No se les conoce a los
PJs vinculaciones con ningin grupo mafioso,
pero si con los servicios de seguridad rusos y
norteamericanos «acaso son ustedes agen-
tes camuflados del SFB, o del Gran Herma-
no, el FBI?». Los PJs pueden hablar libremen-
te, Abdeleslamiyev no es un paranoico mega-
l6mano como Amar, pero si alegan que tam-
bién tuvieron sus mas y sus menos con los
federales, Serguei -su verdadero nombre-,
contestara con una media sonrisa, que traba-
jo para el KGB,y conoce los métodos. No se
le engana tan facilmente.

Proseguira diciendo que conoce argu-
mentos muy convincentes para hacer hablar
a alguien, pero no le gusta utilizarlos, asi que
mejor si le cuentan desde el principio qué
han venido a hacer a Chechenia, por qué anda-
ban detras de Belokonev,y por tanto de Sacha,
y qué tipo de relacion les une, concretamen-
te con los servicios de seguridad ruso-ameri-
canos. Si los PJs se obstinan en negar hasta lo
evidente, me temo que tendran que mante-
ner una charla por separado, cada uno, con el
latigo de su anfitrion. Brrr, qué desagradable.

Lo que los PJs le cuenten de sus vidas, ni
lo sé, ni me lo imagino, pero puede que algu-
no en algun momento hable de Grigoryev.
Pueden comentar alguna burrada, por ejem-
plo, que eran muy amigos en el colegio, que
eran amantes o simplemente les debia una
cierta cantidad, no sé, pero que en cualquier
caso les interesaba descubrir por qué murio
Grigoryev, y descubrieron que estaban invo-
lucrados de alguna forma los amigos Beloko-
nev, Sacha y Termenkov. Las sucesivas pistas
se encadenaron unas con otras, y acabaron
teniendo que buscar a Sacha en el Caucaso.
Pueden, si quieren, desvelar el asunto mutan-
te, al fin y al cabo,Abdeleslamiyev esta al tan-
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to, aunque no lo confesara, pero si no lo cuen-
tan, en principio el checheno no les apremia-
ra: de momento y hasta nuevos interrogato-
rios le basta con una explicaciéon plausible de
su presencia alli. Eso si, muy importante, cuan-
do hablen de Grigoryev deberan hacer una
tirada de PER en D para darse cuenta del re-
pentino envaramiento e interés que su cap-
tor pone en lo que dicen: resulta evidente que
no le es indiferente el destino del agente muer-
to, tanto si cuentan la verdad como si no. Des-
pués, tras un segundo, se relajara de nuevo,
disimulando. Si ademas hacen una tirada de
Psicologia en D, o de alguna manera son capa-
ces de leer su mente (0jo con los poderes, si
Abdeleslamiyev pasa una tirada de PER en N
se dara cuenta de que se estin concentrando
para emplearlos, y reaccionara muy mal) per-
cibiran que ante el recuerdo de Grigoryeyv, el
checheno actia casi afectivamente, como si
algun tipo de vinculo los ligara.

Tras el interrogatorio preliminar, habien-
do conseguido, al menos en parte, lo que se
habia propuesto, les dejara descansar, con el
encargo expreso de que se preparen para un
largo viaje al dia siguiente. La prision y el inte-
rrogatorio preliminar obligan a tirar estrés, a -
2/7.

{Mas viajecitos?

Pues si, amigo mio, si. Mas viajecitos. E insisto
nuevamente en lo de los puntos de fatiga. Por-
que donde un PJ debe demostrar lo que vale
es aguantando lo que nadie aguanta,y hacien-
do frente a lo que nadie se enfrenta.

De nuevo al amanecer siguiente (oscuro,
frio y nevado) los PJs y compaiia deberan
subirse a los caballos. Esposados y desarma-
dos, por supuesto, emprenderan otra jornada,
con destino, les dira Serguei (curioso, un che-
cheno con nombre cristiano) a la base donde
les espera Barsjadayev, uno de los guerrilleros
mas poderosos del Caucaso, junto a sus ami-
gos Sacha y Termenkov. Si le preguntan por
ellos, Abdeleslamiyev les contestara que sim-
plemente estan refugiados alli a la espera de
que Barsjadayev decida qué hacer con ellos.
Ellos creen que estan de invitados, pero lo
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cierto es que mas bien deberian considerarse
prisioneros, después del fiasco de la bomba
atomica. Pero Barsjadayev no sabe hasta qué
punto pueden estar compinchados, o llegar a
compincharse con las mafias o los servicios
secretos rusos.Asi que una buena manera de
tenerlos muy bien ataditos es ofreciéndoles
refugio. Los PJs pueden ser decisivos para acla-
rarle las ideas al jefe:si se demuestra que Sacha
y sus chicos, después del golpe de Byelobor,
son inofensivos, no tendra ningun inconve-
niente en meterles una bala en la cabeza en
persona y tirarlos a un barranco; si se demues-
tra que trabajan de parte de los servicios de
seguridad, o de alguna mafia influyente, pue-
den ser una buena pieza de canje a cambio
de algun beneficio y seria conveniente guar-
darla. «<De manera -dira riendo-, que no tie-
nen por qué tenerles miedo: son casi tan pri-
sioneros como ustedes, s6lo que encima no
lo saben».

A media manana, tras cuatro o cinco horas
de marcha, la columna hara un alto para comer
algo de pan y tasajo de vaca, junto a un té
hecho apresuradamente en un infiernillo de
alcohol, sera la unica parada que haran en
todo el viaje. Puedes permitir a los PJs recu-
perar 1d6 puntos de fatiga. Perderan 3 cada
hora.

Hacia las tres o las cuatro de la tarde se
abriran las nubes, y timidamente apareceran
algunos rayos de sol. Los guerrilleros no pare-
ceran apreciar mucho la feliz noticia, pero si
Abdeleslamiyev, que se acercara a los PJs, si
alguien consigue una tirada de Psicologia en
N, se dara cuenta de que por algun extrano
motivo insiste en saber de Grigoryev. Les pre-
gunta, amigablemente por la mision, para
quién trabajan, si han descubierto algo rela-
cionado con su muerte, incluso les contari la
version que ya conocen de antes: que trabaja-
ba para Termenkov,y que en el transcurso de
una mision (no especificara cual, ni qué hacia)
murio accidentalmente en un tiroteo con tro-
pas rusas. Nada nuevo.

Los PJs pueden descubrir que Abdelesla-
miyev,a pesar de sus precauciones, sentia cier-
ta simpatia por Grigoryev; pueden hacer tira-



das de Charlataneria en D para hacerle hablar,
si su CE es mayor que la obtenida por el che-
cheno en una tirada de VOL a nivel similar,
¢€ste acabara confesando su aprecio y amistad
hacia el fallecido agente de Heracles. Por
supuesto que ni se imagina para quién traba-
jaba, pero mientras le conocio llegaron a
hacerse buenos amigos. El propio Abdelesla-
miyev acompanaba a Grigoryev en sus viajes
por Chechenia para verificar el estado de los
mutantes que los mafiosos centroasiaticos le
proporcionaban a Barsjadayev.Y en numero-
s0s viajes a Moscu acababan emborrachando-
se en un local del centro de Moscu que cono-
cia,y donde las chicas se desvivian para hacer-
les un poquito mas felices (si, si, el “Irman’s™).

Ademas pueden averiguar, si llegaron has-
ta €l gracias a Movdali Jadimov, o si sacan el
tema de Hayyi Amar o de Barsjadayev, con una
tirada de PER, o la consabida de Psicologia,
que algo pasa con ese tema. Si contactaron
con Jadimoyv, ya saben qué paso: los clanes a
los que pertenecen Barsjadayev y el coronel
Amar, por un lado, y el propio Abdeleslamiyev
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(y Jadimoyv si ha salido en la aventura) respec-
tivamente los Kefirov y los Ligudyeyv, han esta-
do enfrentados durante siglos (y eso, como
Irman puede atestiguar si le preguntan, es
mucho enfrentamiento) aunque en el momen-
to de la lucha hayan hecho frente comun. Si
insisten de alguna manera en el tema, podrin
percibir que el enfrentamiento, el resenti-
miento y el odio familiar,a pesar de estar ente-
rrado, sigue vivo. Es duro para un Ligudyev
combatir a las 6rdenes de un Kefirov.

Abdeleslamiyev endurecera su gesto en
ese momento. Estan subiendo una canada que
debe penetrar en el proximo valle, aproxima-
damente dentro de una hora de camino. Sin
embargo, una columna de humo negro anun-
cia no muy buenas noticias. La columna se ha
detenido, y dos guerrilleros se acercan hablan-
do en checheno.

Jamur

Ese era el nombre del pueblo al que se dirigi-
an, el que parece estar ardiendo en ese
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momento, Amir da ordenes a una patrulla de
cuatro rebeldes para que se acerquen, y asi
mismo despliega a su pequena tropa alrede-
dor de si mismo y de los PJs.Al cabo de media
hora se acercan los cuatro guerrilleros desta-
cados a la caravana.Tras hablar durante cinco
minutos con su jefe, Abdeleslamiyev cuenta
lo ocurrido sucintamente a los PJs: hace dos
horas un par de helicopteros Mi-8 atacaron el
poblado, llevaban spetsnaz, la aldea tenia unos
cincuenta habitantes, pastores inofensivos casi
todos, de hecho, ni siquiera eran demasiado
afectos a la guerrilla. Todos han sido asesina-
dos, algunos tienen senales de haber sido tor-
turados antes de su muerte (es decir, algo teni-
an los rusos que preguntar) y hay evidentes
senales de registros (es decir, que buscaban
algo o a alguien).

Abdeleslamiyev, cuando lleguen a Jamur y
vean el horrendo espectaculo de los cadave-
res y las casas calcinadas (hay un montén de
restos de disparos, casquillos, impactos, heri-
das, pero también se ven senales de explosi-
vos incendiarios y de armas blancas... algo
muy bien llevado) no podra controlar sus emo-
ciones: agarrara al PJ mas proximo y de un
golpe lo bajara de su montura: «Ves!/ jves lo
que habéis conseguido con mi pueblo! jmira
lo que le estais haciendo! jno podéis dejar-
nos vivir en paz en nuestras monltanas! [y
Yo no os puedo dejar vivir a vosotros!»

Nota: Todo esto, por supuesto, independiente-
mente de la nacionalidad de los PJs. Si son rusos
porque son rusos, y si son occidentales por ser
occidentales, y si son de otro lado, pues por ser
de otro lado.

Desenfundara su pistola y apuntara a la
cabeza del PJ escogido con la firme intencion
de abrir fuego: el resto de los guerrilleros
observa la escena, entre la tension y la satis-
faccion. Hay que pensar rapido o emplear los
poderes mutantes, Abdeleslamiyev, a diferen-
cia de muchos otros compatriotas, no siente
el mas minimo placer matando, y el encon-
trarle en un estado emotivo puede ser una
ventaja a la hora de convencerle para ser un
poquito mas indulgente con los PJs. Para saber
esto hay que hacer una tirada de Psicologia
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en N. Pero para saber qué hacer con el sujeto
en cuestion en ese momento concreto, hay
quce tener en cuenta varias cosas.

Abdeleslamiyev no es un asesino. Pero tam-
poco es un blandengue, y en este momento
quiere cargarse a alguien. Sin embargo hay
una baza que los PJs pueden jugar para darle
la vuelta a la tortilla, y de la que espero se
hayan dado cuenta: es el difunto Grigoryev, y
como ya hemos apuntado, el odio familiar. Los
caucasicos conservan un sentido medieval de
la amistad, y de la solidaridad de clan, y el
agente de Heracles debio de ser un tipo par-
ticularmente simpatico a juzgar por los ami-
guetes que va dejando por todo el modulo, y
la forma de llevarse de Amar y de Barsjadayev
siempre ha sido bastante despotica. A Abde-
leslamiyev le fastidio que su amigo muriera,
como le fastidio a Irman, quien de hecho no
les ha abandonado en toda la partida, y le fas-
tidia infinitamente mas trabajar para un Kefi-
rov,Abdeleslamiyev no sabia nada de Heracles
hasta hace dos dias practicamente, por lo tan-
to es el momento oportuno para hacer una
tirada de Convencer en D vy jurarle que su
intencion no era venir a matar campesinos
chechenos en el Caucaso, sino investigar la
desgraciada muerte del amigo Grigoryev, co-
mo Irman, que merece algo mas de crédito
que los PJs.

Si nuestros muchachos no hacen hincapié
en que no son mas que simples investigado-
res, unos matadillos que se dedican a esclare-
cer los hechos, que no estan muy seguros de
que la muerte del pobre Grigoryev fuese acci-
dental, que Sacha y Termenkov y Belokonev
pudieran muy bien haberle traicionado para
eliminar a un posible traidor, 0 a un testigo
incomodo e innecesario, o que al haber acu-
mulado las “unidades” necesarias para montar
la primera organizacion mafiosa del mundo
basada en mutantes, se permitieron el lujo de
traicionarles en Byelobor y encima quedar
como buenos yéndose a refugiar entre los pro-
pios chechenos, a los que estan apunalando
de nuevo por la espalda, como demuestra el
ataque a Jamur, un villorrio cuyo unico peca-
do estriba en estar en medio de la ruta que
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Collados de Tedzelniko

Radmai

vuyzng oy

seguia la caravana... lo llevan claro. No sé, las
posibilidades de mentiras, medias verdades o
verdades enteras que pueden colar los PJs al
desdichado de Amir en ese momento debes
valorarlas tu, y segun ellas puedes medir la
reaccion del checheno o modificar la tirada.
También puedes exigir tiradas de Teatro, de
dificultad variable segun lo gorda que sea la
trola y como jueguen con los sentimientos,
para permitirles seguir hablando. Por ejemplo
una por mentira, o verdad objetivamente a
medias, que intenten colar, para apoyar sus
argumentos (lo que seria la tirada de Conven-
cer propiamente dicha).

Una cosa es segura: el infortunado PJ esco-
gido como blanco de las iras del guerrillero
ademas de hacer frente a una tirada de Saltar
en F para evitar romperse la crisma al ser derri-
bado del caballo, debera superar una tirada
de Frialdad en D, cuya CE o CF modificara la
tirada de Convencer de si mismo (si es quien
habla) o de su companero, si es otro el que
intenta convencer a Abdeleslamiyev de que
no ande descerrajando cabezotas de PJs por
la vida. Si todo sale bien, conseguiran que al
final el irritado checheno acabe guardando la

Makarov en su funda, y tras dar al PJ un cos-
corroncillo de recuerdo, se alejara y se mete-
ra en una casa visiblemente cabreado y pe-
gando una patada a la puerta de madera car-
bonizada. Si las cosas no salen bien... No me
obliguéis a ser escatologico, por favor...

Bueeeno. Supongamos que algo ha falla-
do. Supongamos que ni siquiera los poderes
de los PJs pueden detener a Abdeleslamiyey,
que la pistola vibra ligeramente en su mano
apuntada hacia la cabeza de los PJs, y éstos
no son capaces de haber descubierto que Gri-
goryev debia de ser un buen amigo de su futu-
ro verdugo. Bien.Atun queda una salida. El fula-
no, muy buen amigo, tiene debilidad por una
cosa: ¢l dinero (jcomo no!). Si fallan las tira-
das que a lo largo de la partida han dejado cla-
ro esto, o si no se acuerdan, o si te salen con
lo de “no, seguro que no es eso lo que hay que
decir” puedes dejarles (si se 1o han ganado)
que opten por el soborno. El problema es que
se lo pensara cuando traten de diez mil dola-
res para arriba o asi. No te olvides, a lo largo
de toda la escena, de contabilizar los puntos
de estrés correspondientes, eehhhh...-2/7.
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Rendez-vous

Al final del camino, a mediodia de la jornada
siguiente, llegan por fin a un bosque alpino,
tras dejar atras un par de vallecillos mas. El
bosque esta misteriosamente callado, y desde
el suceso de Jamur, Abdeleslamiyev ha procu-
rado evitar a los PJs. Quizas ahora sepa que
son antiguos camaradas de su amigo Grigor-
yev, 0 quizas ¢stos le deban un buen punado
de billetes, yo preferiria lo primero, pero el
caso es que el checheno, taciturno y hosco
los rehuye.

Durante algun tiempo bordearan las lin-
des del bosque, hasta que el propio Amir se
detenga en un determinado punto, primero
silbara y luego dara algunas voces en cheche-
no. De la espesura saldran cinco guerrilleros,
que les saludaran efusivamente, y luego los
dirigiran a través de los arboles durante otra
hora mas o menos.Al cabo de este tiempo, lle-
garan a un claro del bosque, tres o cuatro cho-
zas de ramas estan dispersas en un circulo de
unos veinte metros de diametro. Sin embar-
g0, si los PJs hacen una tirada de PER en N
veran que mas alla, entre las rocas y los ralos
matorrales, en los troncos gigantescos de los
abetos, los pinos y los alerces, hay, perfecta-
mente camufladas, quizas varias decenas de
cabanas parecidas: algunas simples abrigos de
ramas y musgo, otras, quizas hospitales o cuar-
teles, son de piedra y vigas de madera con
techos de bdalago y pinocha; otras son escon-
dites medio enterrados de troncos, en los que
viven los guerrilleros, se entrenan y guardan
sus arsenales a la espera de salir a combatir.
El aire es frio y seco, y el ambiente, bajo las
sombras de las copas perennes de los arbo-
les, es oscuro e indefinido. Es el corazon mis-
mo de la guerrilla chechena.

Seran conducidos, maniatados y con escol-
ta, por ¢l mismo Abdeleslamiyev hasta una
cabana de troncos, cubierta por redes de ca-
muflaje y ramas, un guerrillero, bien armado
y uniformado vigila 1a entrada y la franquea a
los recién llegados. El interior es oscuro, sal-
vo por la escasa luz rojiza que arroja una estu-
filla de madera, cuyo humo los rebeldes tie-
nen mucho cuidado en disipar por el ramaje
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del techo, a fin de que no forme columnas
detectables. Solamente hay una mesa como
de unos dos metros y medio de largo, y ocho
o diez sillas alrededor, cinco de ellas estin
ocupadas por cinco barbudos guerrilleros ves-
tidos con gruesas ropas de campana para el
invierno y exhibiendo sus armas sin pudor
alguno. Huele a tabaco turco y a lena resino-
sa de pino, lo que da un ambiente calido y
cargado a la escena.

Hablara Abdeleslamiyev en checheno, pero
se permitira a Irman traducir al ruso o al inglés:
«Tenemos algiin infiltrado» -dira-.Y el que
parece que preside la mesa, un hombre de
unos cincuenta anos, no muy alto, de rasgos
afilados y una espesa barba negra, rizada y
entrecana, que se cubre con un gorro de piel
ruso, contestara: «;Lo dices por lo de Jamur?

Abdeleslamiyev suspirara: «Claro, alguien
les dio el soplo de que ibamos a pasar por
alli. Afortunadamente la ventisca en el Paso
del Ciervo nos retraso bastante».

El jefe de la mesa aspirara una profunda
bocanada del cigarrillo que tiene entre los
dedos: «;De quién sospechas? ;de tus prisio-
neros?

Abdeleslamiyev sonreira por primera vez
en varios dias: “Sabes que son los unicos que
no estan en condiciones de contactar con
nadie, o es alguien de los nuestros o son tus
“invitados” rusos, que ya nos la jugaron en
Byelobor.”

El del cigarro hara centellear sus ojos
negros:«Te recuerdo que hoy por bhoy siguen
siendo la tinica posibilidad que tenemos de
acceder al armamento nuclear ilegal que
estda pululando por toda Rusia, y ademas
Jueron ellos los que se echaron en nuestros
brazos cuando las cosas vinieron mal
dadas».

La conversacion sube de tono,Abdelesla-
miyev contesta: «Te recuerdo que aquella
bomba estaba retocada, te recuerdo que tie-
nen contactos demasiado buenos para ser
unos recién llegados al mundo de la mafia,
y te recuerdo que no pudo ser mds oportu-
na la llegada de los americanos en Byelo-



bor, yo mismo escapé por muy poco en aquel
maldito aerédromo...».

El hombre de la barba levantara la mano,
Abdeleslamiyev se callara en seco, el otro mira-
ra entonces a los PJs como reparando en su
presencia, y sonriendo dira en ruso: «Hola!
Creo que no nos ban presentado, soy el gene-
ral Ruslan Barsjadayev, comandante del
campo de Argatsk».

Tras las presentaciones, los PJs se veran
ante el “Estado Mayor” de una de las faccio-
nes mas importantes, temibles y radicales de
la guerrilla-mafia chechena. Alli no van a tor-
turarles, pero si que se veran sometidos a un
severo interrogatorio por parte de los cabeci-
llas guerrilleros: les preguntaran quiénes son,
de donde han llegado a Rusia, quién les man-
da, qué pretenden hacer, qué vinculos le unen
a Grigoryeyv, a Karakilov (que en paz descan-
se),a Sacha y a su organizacion (sobre todo a
la persona del doctor Belokonev), etc...

Para resistirse al interrogatorio hay que
hacer una tirada de VOL en N, si se consigue
superar, los PJs que la pasen se mantendran
callados, si no, aun intentando evadirse de las
preguntas dirdn algo comprometedor y pasa-
ran a ser interrogados por separado.

Si nadie habla, seran apartados para mas
tarde, y conducidos a golpes por sus guardia-
nes a una puerta de madera que se abre en el
suelo. Alli se descubre un pozo de unos dos
metros de profundidad al que seran arrojados
sin escaleras ni nada. El pozo conduce a una
galeria de un metro escaso de alto, por la que
tendran que avanzar a gatas, descendiendo
unos cinco o seis metros, hasta dar con una
camara redonda, de tres metros de diametro
mas 0 menos, y un metro y medio de alto. La
camara es humeda y maloliente, no hay nin-
guna luz y hace mucho frio, el suelo esta
cubierto de paja medio podrida y cuando lle-
guen a ella por un altavoz escondido en algu-
na parte empezara a sonar en un volumen
muy alto una musica discordante y llena de
chirridos que hara necesaria una tirada de VOL
MD para concentrarse y emplear un poder M,
si se emplean mas de ocho puntos de BE, la
tirada sera I. Esto me recuerda una cosa, si
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durante el viaje o el interrogatorio, alguno de
los PJs hace amago de emplear sus poderes
M (concentrandose para ello, claro) los gue-
rrilleros intervendran de forma bastante vio-
lenta, y le sacaran del trance a culatazos. Pue-
des hacer tiradas de Sigilo por los PJs para
disimular, enfrentandolas a tiradas de PER por
parte de los guerrilleros o de Abdeleslamiyev.

Ayuno y abstinencia

Lo del ayuno y la abstinencia viene por que
las proximas veinticuatro horas las van a pasar
solos, helados, sin dormir (el ruidito de marras,
sumar puntos de estrés, -2/8, y de fatiga ade-
cuadamente a la situacion) sin comer y sin
beber, para ablandarlos un poquito. Pasado
este tiempo se abrira subitamente la puerta
de la cueva, un chorro de luz entrara en ella y
en vacilante ingl€s alguien gritara que se acer-
quen a la salida.

Nota: Me imagino que, a todo esto, les iras recor-
dando periodicamente cuil es el objetivo de la
mision del que ahora estdn tan cerca: eliminar a
Sacha, a Termenkov (Belokonev y Karakilov ya
estan fuera de combate) y creo que seria conve-
niente meter en el saco a Barsjadayev.

Les sacan del agujero y no de muy buenas
maneras. Les llevan a otro de los agujeros que
forman el campamento checheno, éste un
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poco mas grande, y con las paredes de pie-
dra. Un generador diesel proporciona energia
a una solitaria bombilla que brilla sola en el
techo. El recinto tiene como un metro ochen-
ta de alto,y cuatro por cinco metros.Alli estan
Barsjadayev, Abdeleslamiyev, dos guerrilleros,
y, vestidos de camuflaje, dos personajes evi-
dentemente rusos.A uno lo reconocen:es Hen-
genstein/Sacha, tal y como aparecia en el archi-
vo de videoconferencia que tenia Karakilov.

Cuando los vea entrar, sin dar tiempo a
reaccionar a los guerrilleros, se abalanzara
sobre el primero de los PJs que entre y le dara
un durisimo punectazo en el vientre (haz las
tiradas oportunas) luego los dos chechenos,
mas el propio Barsjadayev y Abdeleslamiyev
se le echaran encima gritandole y separando-
le de los PJs. Su amigo, seguramente el tal Ter-
menkov, permanece contemplando la escena
al fondo. Sacha parece definitivamente enfa-
dado con los PJs y les amenaza en ruso con
toda suerte de torturas y penas.

Por fin, uno de los PJs sera sentado en un
taburete de madera en el centro de la habita-
cion, el resto de PJs permaneceran de pie enca-
fionados por los guardianes, Barsjadayev se
acercara a €1,y con mucha ceremonia le expli-
cara que tenia unos planes muy claros y efec-
tivos para ayudar a la libertad de su patria, y
de paso hacerse con un buen pellizco de dine-
ro.Todo fue bien gracias a estos amigos, Sacha
y Termenkov, hasta que un punado de indese-
ables salidos de cualquier parte empezo a
meter las narices en sus negocios. El solo tie-
ne un enemigo declarado, el servicio secreto
ruso, y de hecho fueron ellos quiénes le cha-
faron la transaccion de Byelobor, por tanto los
PJs o son gente del SFB o de sus nuevos ami-
guitos del FBI o de la CIA ;no? (largara un
soberbio golpe a la cara del P)) ;a cual de ellos
pertenecen los PJs?

Nota: A partir de aqui, deberemos recordar las
reglas que sobre interrogatorios explicados, refe-
ridas a Belokonev. Pues esto es igual, pero los
PS seran aplicados al PJ en cuestion por Barsja-
dayev a manos desnudas. No es muy refinado,
pero es muy bruto, y suelta unas galletas que no
veas.
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Durante dos horas se cebara en el PJ. Si al
cabo no habla, se tomara un descanso. Luego
cogera a otro PJ, y empezaran, esta vez, los
guerrilleros con interrogatorio de segunda
categoria, durante una hora; si resiste su victi-
ma, durante otra hora con tercera.Asi hasta
un llegar a un tercer interrogado, en total unas
seis horas. Aparte de los puntos de estrés acu-
mulados, la mitad de esos para los.que no
estén siendo interrogados pero lo contem-
plen, debera contabilizar 30 puntos de fatiga
por hora de tortura.

Si terminada la visita, nadie habla, Barsja-
dayev, visiblemente cansado, abandonara la
sala junto a los dos guerrilleros, mientras en-
tran otros dos. Esta vez solo para vigilarlos.

Abdeleslamiyev se ha ido hace rato, harto
de tantas burradas, y,aunque en e€stos momen-
tos no lo sepan los PJs, esta intentando con-
vencer a su jefe de que los PJs no son res-
ponsables del fracaso de su operacion para
hacerse con una bomba atémica. Sin embar-
g0, Barsjadayev no da su brazo a torcer: para
€l esta claro que estan metidos de alguna ma-
nera en el negocio o de las bombas atomicas
o en el de los mutantes, y por tanto, sobran
de este mundo.

En la camara han quedado los PJs, Irman y
Kolyanov (si sigue vivo) junto a Termenkov,
Sacha y los dos guerrilleros. Disponen de seis
o siete horas de descanso, pues Barsjadayev
no quiere que se le mueran a mitad de inte-
rrogatorio. Les traeran un cacharro de plasti-
co con las mismas e insipidas gachas de sémo-
la de siempre y un par de cantimploras de
agua. Sacha se les acerca: «Como han visto,
esta gente no tiene intencion de perdonar-
les nada. Creen que ustedes les estropearon
su plan para bacerse con la bomba atomi-
ca, y necesitan saber por cuenta de quién
trabajan».

Sacha es un hombre alto, de unos cin-
cuenta anos recién cumplidos, fuerte y ele-
gante, de correctas facciones.Viste bien y pul-
cramente, en comparacion con los astrados
rebeldes chechenos. En un siseo les asegura-
ra que le estropearon su plan, que sabe que
Grigoryev era un topo, pero que no sabe de



qui€n:sile dicen quién es su jefe, podria influir
en Barsjadayev para ahorrarles mucho sufri-
miento. (Tirada de VOL en N para los que
hayan sido interrogados).

El, Sacha, esta al tanto del asunto mutante,
y si son buenos con €l, podria incluso salvar-
les la vida (mejor que recuerden que Sacha,
para Barsjadayev, solo cuenta si puede pro-
porcionarle mas armas nucleares, si no, un
cero a la izquierda). Si aceptan el amable ofre-
cimiento de Sacha, éste les felicitara por su
buen criterio a la hora de elegir a sus aliados,
y luego empleara la excusa de Heracles para
congraciarse con Barsjadayev de nuevo e
intentar reconstruir con ayuda chechena su
red mafioso-mutante-nuclear.

Durante toda la conversacion Termenkov
permanecera fumando en segundo término,
sin hablar, observandolo todo con interés pero
sin intervenir, como calibrando la situacion, y,
de vez en cuando, mirando un reloj. Si los PJs
rechazan la propuesta de Hengenstein-Sacha,
éste lanzara un chorro de insultos en ruso (y
sabe Dios cuantisimos insultos pueden ser
€s0) y con ojos centelleantes dira: «No sabéis
con que estdis jugando jverdad? no sabéis
quiénes son vuestros enemigos ;verdad?
-iplas! jplas! dos sonoras bofetadas-, me pare-
ce que no os acabdis de dar cuenta de que
la unica posibilidad de salir de aqui con
vida pasa por mi, si no queréis aprovechar-
la, jalla vosotros!»

Termenkov desaparecera sigilosamente por
la puerta, tras lanzar una significativa mirada a
Irman (para descubrirla, un PER en MD). Se
quedan solos con los dos guardias chechenos.

Traca final

Durante la noche, tras cenar, no seran moles-
tados, salvo por una breve visita de Barsjada-
yev para amedrentar a los PJs. Lleva un médi-
co con €l con quien hablara en checheno. El
lider largara un par de patadas por ahi a sus
prisioneros, un par de escupitajos y dira algo
muy feo que hara a Irman tragar saliva osten-
siblemente y negarse a traducirlo: «Eb... una
maldicion tradicional de mi pueblo...».
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Sera durante la noche.Los PJs llevarin unas
cinco horas de sueno (de nuevo, la fatiga y el
estrés) y estin maniatados unos a otros y tira-
dos en el suelo tapados con algunas mantas
militares que el doctor les trajo junto con sus
curas de urgencia. Afuera se oyen disparos.
Irman es el primero en despertar. s Disparos!,
se oyen disparos. Algo pasa, jlevantaos!»

Efectivamente en el exterior se oyen, apa-
gados por la tierra del agujero en que se hallan,
tiros de armas automaticas. Hay un viejo quin-
qué de aceite luciendo con la minima intensi-
dad, los dos guardianes estan atentamente
pegados a la puerta de entrada, de espaldas a
los PJs, de manera que llega el momento de
pensar en la huida. Asi hara los gestos Irman:
no tienen nada para soltarse, es decir, herra-
mientas, pero pueden hacer una tirada de DES
en I para liberar sus manos. Luego, hacer una
de Sigilo en N para que los guardias no les
oigan trastear intentando quitarse sus atadu-
ras.A partir del momento en que puedan sol-
tarse las manos, todo debera ser mas o menos
como los PJs dispongan.

Nota: La tictica de evasion depende de ellos, pero
debes saber que contaran con unos treinta segun-
dos, en tiempo de juego, antes de que los guar-
dianes caigan en la cuenta de que tienen que vigi-
lar a unos prisioneros y que decidan que lo mejor
es matarlos antes de que se les ocurra escapar.
Asi de duro.

¢Tan dificiles estan las cosas? No, por cier-
to. Si los PJs consiguen acabar con sus capto-
res, al salir se encontraran con que Barsjada-
yev iba a buscarles con cuatro de sus chicos.
Les encanonaran con sus fusiles y... jra-ta-ta-
ta-ta-ta! los guerrilleros que llegaban empe-
zaran a caer como bolos, mientras se disper-
san los supervivientes ;Algun ruso providen-
cial? {No, hombre, no!, es Amir Abdeleslamiyev.

De igual forma, si los PJs no consiguen
librarse de los guardias, se abrira la puerta de
repente, y entrara Amir con el fusil en ristre,
dara las ordenes pertinentes a los guardias
para que salgan a defender el Caucaso del
imperialismo ruso, y se hara cargo de los PJs,
cortando sus ligaduras con su propio cuchi-
llo.
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En ambos casos sus explicaciones seran
sucintas: se lo ha pensado, esta harto de ser-
vir a un chalado como Barsjadayev, enemigo
jurado, a la sazon de su clan, y jal diablo! si
eran amigos de Grigoryev, seguro que éste le
habria pedido que hiciese eso mismo por
ellos. El los sacara del campamento, hay que
darse prisa. Echara a correr entre los troncos
ardientes, la negrura del bosque y las balas
que silban entre las sombras.

Los rusos estan atacando el campo rebel-
de: no se han oido helicopteros, ni aviones, ni
vehiculos terrestres, pero lo cierto es que un
centenar de spetsnaz estan entrando en la
base con fuego ligero. Entre la oscuridad de
los arboles se mueven los haces blancos de
las linternas, las trazadoras de las ametrallado-
ras abren surcos de luz en la oscuridad de la
noche, se oyen gritos en ruso y en checheno
y muchos disparos. Las cuevas, los bunkers y
los blocaos de los chechenos son volados con
bombas de mano e incendiarias por los sol-
dados rusos, se elevan géisers de fosforo hacia
el cielo estrellado, se escuchan los gritos de
los guerrilleros: jtraicion! jtraicion! jalguien
les ha franqueado el perimetro! Como man-
chas negras entre los troncos fantasmagori-
cos de los arboles y entre las llamas se ve a
los soldados corretear de una posicion a otra,
con los fusiles disparando cortas y certeras
rafagas contra los guerrilleros que intentan
expulsarlos.

Los rusos se han acercado amparados en
las primeras horas de la noche, silenciosa-
mente hasta el campamento. Una vez llega-
dos a €l se han desplegado por los flancos Sur
(para evitar la retirada de los guerrilleros hacia
las posiciones chechenas mas proximas) y
Este (para llegar amparados por el propio bos-
que). Luego, misteriosamente, seguramente
con ayuda de alguien de dentro (;quién?) se
han infiltrado entre los centinelas y los cam-
pos de minas hasta llegar al propio campo,
donde han empezado la fiesta.

Nota: Todo esto puede saberse sacando una tira-
da de Tiacticas en D, y otra de Orientarse en N.
De esta forma sabrin hacia dénde huir.

Lo mejor sera coger algun arma tirada (a
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tu discrecion, pero seguro que sera una pisto-
la Makarov o un Kalashnikov, quizas un AKR)
y salir corriendo tras Abdeleslamiyev. En tan
alocada marcha pueden los PJs hacer cuatro
tiradas de Correr en D, para dejar atras a los
rusos, y salir de la ratonera en que se ha con-
vertido el campamento, enfrentadas a una tira-
da general por los propios soldados: cuando
pierdan los PJs pueden encontrarse a 1d6
spetsnaz tiroteandoles desde los destrozados
restos de los abrigos de ramas, las cuevas y
las fortificaciones chechenas,a menos de quin-
ce metros. De la misma manera,deberan hacer
tiradas de Sigilo para no llamar la atencion de
los rebeldes y que éstos no abran fuego con-
tra ellos confundiéndolos con rusos, o sim-
plemente adivinando quiénes son. La dificul-
tad sera N y debes enfrentarla con una tirada
de PER por parte de los guerrilleros en D. En
medio de los combates nocturnos, deberan
hacer los PJs tiradas de PER en N para discri-
minar los blancos, de sus companeros, si algu-
no falla y abre fuego ese turno... quizas debe-
rias echar a suertes para ver quién se lleva el
balazo.Aparte de esto, cada uno de los asaltos
que pasen en el interior del campamento,cada
PJ debera hacer una tirada de 1d20: el que
saque un 1 se llevara una bala perdida; de 1 a
3 en 1d6: calibre 5°45;y de 4 a 6: calibre 7°62.
El dano se calcula a CE: 0. En fin, los hados de
la guerra... Acuérdate de recordarles los zum-
bidos de las balas que pasan junto a sus oidos,
disparos cercanos, lo confuso de los tiroteos
nocturnos, todo eso.Tirada de estrés -2/10.

Si no se encuentran con ningun visitante
inesperado, o si encontrandose con €l, han
conseguido quitarselo de encima, a doscien-
tos metros del campamento puedes sugerir-
les que hagan un descanso, o por lo menos
que dejen de correr, so pena de empezar a
hacer tiradas de DES o Saltar en N hasta que
alguien se caiga y se disloque un tobillo (modi-
ficador de -10 a todas la maniobras que requie-
ran ese miembro, y -5 por el dolor a todo lo
demas hasta que se hagan unos Primeros Auxi-
lios en N con €xito).

Tirada de PER en MD, enfrentandola a otra
de Sigilo en N por esos sigilosos guerrilleros



que se aproximan con aleves intenciones. Si
los descubren, los guerrilleros comenzaran el
tiroteo: son una docena, entre ellos nuestros
amigos Sacha, Termenkov y Barsjadayev. Este
cree que los PJs han dado la localizacion del
campamento a los rusos, asi que ciego de ira
se lanzara al asalto entre los arboles con una
RPK colgando del cuello dando grandes alari-
dos y disparando al mismo tiempo, hasta que
pueda matar a todos los PJs de éste y de otros
juegos,o hasta que lo maten. Debes hacer bien
la escena. Debes describir el rostro feroz,
lobuno, de Barsjadayev, disparando, iluminan-
do con las llamaradas de su RPK sus faccio-
nes enloquecidas (con un +3 a todas sus tira-
das por inconsciencia por su estado fanatico)
entre las sombras fantasmales de los arboles,
los guerrilleros aullando detras de €l de igual
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forma, tirando a todo lo que se mueva... los
PJs quizas sin armas, y seguramente con muy
pocas municiones, tiradas de estrés -3/8...

Si los chechenos consiguieron acercarse
hasta ellos sin armar ruido y sin ser descu-
biertos, pasaran a cuchillo (o lo intentaran,
deberias también permitir a los buenos algu-
na tiradita de PER cuando el ataque sea inmi-
nente) a quienes les pille mas cerca, para sal-
tar entre cllos con las armas en ristre, con la
intencion de hacerlos momentineamente pri-
sioneros.

Los rusos estan limpiando el campamen-
to, y tardaran un poco en llegar hasta esas
posiciones, los guerrilleros supervivientes es-
tan dispersandose por el bosque, muy lejos,
intentando a partes iguales evitar a los rusos
y llegar hasta posiciones amigas. De forma que
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no cuentes con muchas interrupciones. Tras
esto, con los PJs (supervivientes) en sus ma-
nos, Barsjadayev pondra la cara de chalado
que hemos citado antes,y se plantara en medio
de ellos: «He perdido todo lo que tenia, mis
soldados, mi base, mis esperanzas, mi
patria, por vuestra culpa... vosotros me
habéis entregado a los rusos... debéis pagar
por ello, por la traicion, por baber vendido
mi alma.

Y siguiendo la antigua costumbre de su
gente se dispone a sacar su cuchillo y reba-
narles el gaznate a los sufridos PJs.

Nota: Esta vez no hay segundas oportunidades,
c6mo salgan de ésta me temo que depende exclu-
sivamente de la imaginacién de los jugadores y
de sus recursos. Y de sus poderes, claro. Aun-
que cabe la posibilidad de que Abdeleslamiyev,
llevado por su odio de clan, decida hacer su ulti-
mo acto de valor: atacara a Barsjadayev con las
manos desnudas y a despecho de los disparos lo
matara como al miserable que es, dando tiempo
a los PJs para salir echando virutas. La postrera
venganza de los Ligudyev.

Supongamos que al final todo sale mas o
menos bien; que han descubierto a los che-
chenos en su ultima intentona contra los PJs,
0 que no los han visto llegar pero han tenido
sangre fria y la cabeza despejada para librarse
de Barsjadayev y sus guerrilleros (no se sabra
nada mas de €l, 0 sea que puede morir cané-
nicamente para desahogo de aprensivos y ven-
ganza de interrogados).

Los tiros se hacen cada vez mas escasos, a
medida que los spetsnaz se senorean del cam-
pamento rebelde. Si alguien echa un vistazo
vera que los escasos heridos y prisioneros que
han hecho son sumariamente ejecutados de
un balazo en la nuca (estrés -1/6). Nuestros
chicos empiezan a pensar en poner tierra por
medio, antes de que los rusos peinen el bos-
que en busca de rebeldes en los que vengar
las derrotas del Ejército ruso. Suenan un par
de explosiones aisladas, ahogadas por la dis-
tancia y las ramas. Se ven algunos cadaveres,
guerrilleros muertos por fuego amigo, o heri-
dos abandonados por sus camaradas. En el
horror del salvese quien pueda no caben la
amistad ni la solidaridad.
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Quedan dudas en la huida: ;y Sacha? El
final de Sacha fue durante el enfrentamiento
con los guerrilleros de Barsjadayev, en medio
del fregado tienes que ponerlo a tiro de los
PJs y que caiga, para que puedan volver con
su mision cumplida. Eso es lo que deben cre-
er. Si no quieres ponérselo tan facil, puedes
hacerle huir, para que lo persigan y suden un
poco, o simplemente hacerlo desaparecer.

¢Quién soplo6 a los rusos la localizacion
exacta de la columna de Abdeleslamiyev
cuando iban a pasar por Jamur? ;Y Termen-
kov? ;Quién dejo entrar a los rusos en el peri-
metro defensivo del campamento de Barsja-
dayev? Bueno, esas preguntas quizas deban
quedar sin respuesta por ahora...

Se oye un click-clack detras de los PJs:
«Bueno, se acabo la funcion!»

Los PJs, que ya deben estar contando los
puntos de experiencia para luego llamar a tio
Tango a que les venga a sacar del atolladero,
se encuentran con una inesperadisima sor-
presa: Irman les encanona desde detras de la
fila, suponiendo que marchen en columna, o
desde donde tenga una mejor posicion de
dominio sobre los PJs, con un subfusil AKR.
Empieza a amanecer y una escasa claridad
bana la alucinante escena. Irman, ¢l bueno de
Naguiyev, el Robin Hood de Moscu, les ame-
naza con un arma y esta en posicion de abrir
fuego, decididamente dispuesto. Enfrente de
€l, sucio pero intacto, y apuntiandoles con su
AK-74 aparece el esquivo y misterioso Yuri
Termenkov. Irman sonrie cuando lo ve apare-
cer. ;Y Sacha?» -pregunta Irman-.

Termenkov responde: «Muerto. Lo mata-
ron ellos». O quizas: <Me lo cargué yo, ni se
entero. Nunca se enteré de nada el muy
imbécily.

Sonreira con desdén. Luego se dirigira a
los PJs: «Caballeros (y,eventualmente, damas).
Lamento que su amigo Irman les haya sor-
prendido tan desagradablemente, pero no
hace sino obedecer a sus oficiales al man-
do. Uno de los cuales me enorgullezco en ser
yo.Ni se les ocurra bacer ademan de emple-
ar sus poderes mutantes, tanto el agente
Naguiyev como yo mismo estamos prepara-



dos para resistirnos a ellos. Si lo hacen abri-
remos fuego contra ustedes».

Si los PJs no superan una tirada de Sigilo
en N contra otra de PER de sus enemigos en
idéntica dificultad, conseguiran hacerse acre-
edores de una rafaga de subfusil y otra de fusil,
aunque una de las dos bastara, me imagino,
para eliminarlos.

Termenkov se dirije de nuevo a ellos: «Me
temo que deberemos esperar a que mis ami-
gos vengan a buscarnos. Me ha costado mu-
cho seguirles, durante toda esta mision que
ustedes, los niniatos de Heracles, llaman
Rusalka. Pero mi camarada me ba servido
eficazmente y, como siempre, nunca he per-
dido su rastro».

Sacara un walkie-talkie del bolsillo de su
chaleco y hablara por €l en ruso llamando a
un helicoptero. Luego les contara una bonita
historia.

... Erase una vez un servicio mutante ruso,
digamos el Grupo de Kisinov, que decidio que
podia emplear las redes que los mafiosos
empleaban para hacer entrar droga desde
Oriente Medio hasta Europa, para reclutar
mutantes sin mancharse las manos. Incluso
en el caso de que los astutos y perseverantes
chicos de Heracles metieran el hocico, todo
quedaria como cosa de las mafias. Ademas, el
GK, debilitado y bajo sospecha de criptoco-
munismo, no podia extender permanente-
mente sus tentaculos hacia las republicas aho-
ra independientes del Asia Central. Termen-
kov recluté un muneco de paja, un tal Hen-
genstein, ex-agente del GK que iba dandose-
las de entendido en el tema mutante, le sugi-
rio la idea que habian fraguado en Kisinov los
jefes de operaciones,y lo que es mejor,le hizo
creer que era suya. jPobre idiota!.

Luego éste contacté con sus mafiosos de
tres al cuarto para llegar a las redes cheche-
nas de delincuencia, y les ofrecio, a través del
propioTermenkov,lo que mas deseaban:armas
nucleares para emplear en las ciudades
rusas.Su error fue dejar que su ayudante, Belo-
koneyv, reclutara a su vez a otro ayudante, Gri-
goryev, que resulté ser un topo.“Yo siempre
desconfi¢ de €l, pero queria eliminarlo cuan-
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do ya supiese quién era su jefe. La suerte se
nos adelanto”.

Irman trabé amistad con €l (hubo que
montar todo el Irman’s desde el principio,
incluso contratar a un matén caucisico autén-
tico, Kolyanov, que no estaba enterado de
nada) pero como un desafortunado tiroteo
nocturno por culpa de un soldado enloqueci-
do, dio al traste con Grigoryeyv, se olvidaron
del personaje... hasta que los PJs aparecieron
preguntando por €l. Era una buena manera de
saber hasta donde iba a llegar Heracles en este
asunto, de darles una pista falsa y, por qué no,
de divertirse un rato a su costa...

(Final?

Bueno, se acabo la fiesta. Habra que esperar
que venga un helicoptero del GK, agradecer
al Ejército ruso y a sus spetsnaz su colabora-
cion desinteresada, e interrogar a los PJs en
Kisinov.

:Seguro? Los PJs tienen dos salidas, o mejor,
las tienes tu: puedes hacer que los chicos bue-
nos se defiendan con sus propios medios, son
mutantes y tienen la oportunidad de hacer
uso de sus poderes superando la tirada de Sigi-
lo a la que antes hemos aludido, tienen armas
y estan preparados para usarlas y... jdiablos!,
se oye llegar un helicoptero. Deben reaccio-
nar pronto, a fin de cuentas son dos, aunque
estan apuntandoles desde extremos distintos.

La otra salida es la siguiente: el helicopte-
ro se acerca, se oye ya encima, los malos miran
de reojo esperando ver el Mi-8 Hip, redonde-
ado y panzudo, pintado de gris, que lleva a la
célula del GK encargada de recogerlos.

Pues no. Se trata de un Texasranger de
color verde oliva... desde el que los chicos
de “Modye”, en persona, en vivo y en directo
han venido a llevarse a los buenos. Uno de
ellos asoma por el portéon con un G-3 y abre
fuego entre las copas de los arboles contra
Irman y contra Termenkov (Termenkov debe
huir, por cierto, a cualquier precio, esta prohi-
bido cargarselo porque me hace falta para la
siguiente parte). Los malos intentan respon-
der a los disparos, pero es casi imposible acer-
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tar al tirador. Termenkov huye entre los tron-
cos y desaparece. Irman permanece de pie,
abriendo fuego contra el aparato: al fin, con
orgullo de su casta, varios chorros purpureos
brotan de su pecho,y, sin doblar las rodillas
cae al suelo, ya muerto.

El rotor levanta hojas muertas y briznas
de hierba. El tio del port6n habla por un mega-
fono: «Vdamonos de una vez, Rusalka, somos
Modye, los chicos de Kisinov estan a punto
de llegar con artilleria pesada. Subid»

Largan un cable que oscila a causa del vien-
to levantado por las aspas. Hace falta una tira-
da de Trepar en F para subir hasta la célula,
los heridos seran izados con un torno del que
pende un chaleco de color rojizo.

El que no pueda subir, jje, je! que se pre-
pare a hacer el viaje colgando al frio viento
del Caucaso.
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El helicoptero de los chicos de Tango ini-
cia el vuelo. Café caliente y algo de comer. De
nuevo hay un médico solicito que cura sus
heridas. Pero esta vez hay un hombre de cabe-
llos blancos, piel curtida y ojos grises, de
mediana edad, que forma infinitas arrugas en
su cara cuando sonrie: «Les hemos podido
localizar gracias a que los chechenos se lle-
varon su maletin de comunicaciones y lo
introdujeron en el campamento y... eb...
bueno... hola, soy Wolfgang Taube, be sido
su controlador de mision y jefe de Modye...
el tirador es Przewalski, y en la cabina estdn
Dejean y Longman, su médico es el doctor
Vassayeuv. Créanme, es un placer tenerles de
vuelta en casa, estamos muy orgullosos de
ustedes...».

Informa a los PJs que por primera vez en
mucho tiempo tienen la sensacion de que pue-
den dormir en paz.



ALLI, frente al Moskova, en un lujoso despacho, aquel hombre abri6é una caja de plata y
saco un grueso cohiba especialmente importado para él por sus amigos cubanos. Ofrecio
otro al sujeto que se sentaba enfrente, al otro lado de la mesa de caoba. Lo rechazé. Todo
en un silencio sepulcral, de tal forma que los coches que circulaban por la ribera del rio,
parecian personajes de una extrana pelicula muda.

- Yuri (dijo al fin) yo no lo calificaria de fracaso. De contratiempo quizés, pero no de
fracaso. Durante demasiado tiempo en la historia de Rusia hemos visto los sucesos que la
formaron en términos extremos, y es un error.

- Pero al final pudieron escapar, no quiero parecer pesimista, pero a estas alturas Hera-
cles ya tiene, al menos, una idea general de como se llevé a cabo todo y...

El otro manote6 sonriente.

- Ta lo has dicho, camarada, una idea general. Pero miralo desde este punto de vista:
tenemos lo que queriamos, una remesa de nuevos agentes, todos muy jévenes, acerca de
los cuales no hay pistas definitivas que nos aten a ellos. Pudieron ser los americanos, los
franceses, los ingleses... De hecho muchos fueron arrebatados de sus manos ¢no lo recuer-
das? Por otra parte todos los que nos podian involucrar directamente han muerto: Karaki-
lov, Azubayev, Belokonev, Hengenstein, Barsjadayev, Hayyi Amar, Grigoryev... Sélo un
punado de agentes de Heracles que han oido campanas, por tu culpa ademas, camarada,
pero que no saben dénde. No, no ha fracasado nada, es mas, todo sigue como esperaba-
mos.

Encendio el puro en silencio y dio una larga bocanada. Luego, de un cajén del escrito-
rio saco una bella botellita de cristal tallado y dos vasos. Sirvié vodka, esta vez su interlo-
cutor no se neg6. Cerré el cajon con un golpe.

— Querido Yuri, hemos cerrado la tienda cuando queriamos cerrarla. Si ellos no lo hubie-
ran hecho, lo hubiéramos hecho nosotros, por eso nos permitimos el lujo de regalarles la
bomba...
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- Eso es, la bomba, el plan estaba ya establecido...

- ¢Quieres decir que va a ser un problema encontrar en cualquier momento a un che-
cheno loco dispuesto a hacer estallar un ingenio nuclear en San Petersburgo o en Moscu?

El otro sonrié, y levant6 el vaso con un gesto hacia su anfitrion.
— Murmansk. Barsjadayev apuntaba a las bases de submarinos del Artico.

— jVaya! {Si era mas listo de lo que creiamos! Mejor. A fin de cuentas se trata de provo-
car al Ejército. Venga, ves como en el fondo todo ha ido exactamente como nos convenia.

El otro, volvié a sonreir, esta vez mas abiertamente.
- ¢Sabes cémo te llaman en el servicio?
— Mi obligacion es saberlo: el pequeno pionero, lo que no sé es por qué.

- Dicen que eres un convencido. Un comunista de verdad, de los pies a la cabeza. De
los que no quedan, un excelente conocedor de la teoria politica y econémica marxista-
leninista.

El otro, el dueno del lujoso despacho entrecerré los ojos y los oculté elevando el vaso
de vodka hasta ellos.

- ¢Y ta no lo eres, Yuri Vissarionovich? ¢Entonces por qué combates ti?

- Yo sélo tengo una patria: Rusia. Yo soélo lucho por Rusia.

— El patriotismo es un invento burgués, no pensaba que fueras a caer en esa vieja tram-
pa, no me vengas con que eres uno de los chiflados de Zhirinovski...

Yuri Vissarionovich Termenkov se terminé de un trago su vodka.

- No, no lo soy. Pero no soy tan hipécrita como para disfrazar de internacionalismo un
invento ruso, el imperialismo.

De un salto se levant6 de la butaca, con un chirrido de ropa contra cuero. Se dirigi6 a
la puerta. El hombre sentado encendi6é su ordenador, y le miré acercarse a la puerta. Ter-
menkov la abrio.

— Coronel, permanece localizable al menos esta semana que viene, creo que tendras
que volver a viajar fuera dentro de algun tiempo.

Yuri Termenkov sonrié con su tipica sonrisa torcida desde la puerta. La mantuvo abier-
ta, y se llevé la mano derecha extendida hasta la mitad de su frente, donde empezaba su
flequillo de color arena, mostrando la palma, imitando el saludo de los pioneros del Kom-
somol.

— A tus d6rdenes, camarada general —dijo, y se fue cerrando suavemente-.

El general dirigié su mirada al monitor del ordenador. Tecleo tres veces y aparecié una
ventanilla verde fosforescente en el centro de la pantalla. Volvié a teclear: E, D, I, N, B, d,
R, G, H. Se fijo entonces en el logotipo del ordenador: IBM. Maldijo sonoramente, y empe-
z6 a trabajar.
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Apendice: Organizaciones y Apoyos

EN este apartado vamos a destacar unos cuan-
tos detalles para que los sufridos AJs no se
sientan tan perdidos por esas frias y desola-
das calles de la capital otrora mas grandiosa
de Europa. Describiremos los entresijos de los
servicios de seguridad rusos -que a buen segu-
ro los PJs tendran oportunidades, mas que de
sobra, de observar muy de cerca-.También se
describe lo que da de si la cobertura de “papa
Heracles” en un lugar tan hostil y desampara-
do como el Moscu de los noventa.

Sobre Cobertura Tango

Aunque ya comentd Dmitri que los chicos
buenos se van a encontrar tristes y solos en
medio del Gran Moscu; no es del todo cierto.

¢Sabes lo que es una Daisy? Pues en argot
de Heracles, es una especie de AWACS sobre
ruedas, que utiliza Tango para preparar o cu-
brir operaciones que son de dificil segui-
miento sobre el terreno. La retirada estratégi-
ca de Heracles cuando desaparecio Grigoryev
dejo a Tango y a Operaciones casi sin posibi-
lidades de atender una operacion como Rusal-
ka. En definitiva, los PJs estan solos pero no
tanto, porque se desplazaron desde Minsk
algunos Equipos de Intervencion y Escuadras
de Apoyo, dos de cada, junto a una célula de
transmisiones especialmente entrenada para
el empleo de equipos Daisy, donde esta su
control de mision, el llamado Modye,y una de
suministros que se echa las manos a la cabe-
za cada vez que ve el material de que dispo-
ne (llevan dos dias haciendo tratos en el mer-
cado negro para mejorar su armero). En cual-
quier caso, veras como tendras que ir aumen-
tando la cobertura y el apoyo de Tango a medi-
da que la operacion vaya avanzando y demos-

trando que el asunto es mas gordo; mas o
menos se ira indicando lo que los PJs van a
necesitar. El resto depende de ti.

Daisy viene en realidad de DAIMSY (Data
Interception Mobile System), Sistema Movil
de Intercepcion de Datos, que viene a ser una
furgoneta abarrotada de sofisticados equipos
de control, deteccion e intercepcion electro-
nica, apoyados por potentisimos sistemas in-
formaticos y de telecomunicaciones. La pera.
Heracles posee una docena de estos peculia-
res vehiculos en todo el mundo, y uno, mon-
tado en una furgoneta Mercedes BenzT1 308D
Combi, el que ellos conocen como Modye,
esta dedicado en exclusiva a apoyarles.

Cuando los PJs se planteen en serio algun
asalto u operacion de similar envergadura (a
tu juicio) tendran que llamar a Modye, hablar
luego con el senor Vernezhinski (que sera un
agente diferente en cada contacto) y expo-
nerle su caso, sus necesidades y sus razones,
y luego Modye decidira si debe o no debe con-
ceder ese material o apoyo. Eventualmente (a
tu discrecion) Modye les proporcionara un
teléfono seguro de contacto directo con ellos.
Para convencer a Modye deberan hacer tira-
das de Burocracia o Convencer dirigidas a Ver-
nezhinski, en dificultad variable segun lo que
pidan; por ejemplo, medios mecanizados de
asalto o fotografias por satélite seran en I;
armamento de cierta entidad, como granadas,
explosivos o fusiles de asalto,o vehiculos poco
habituales (una lancha rapida o un helicopte-
ro) requeriran una tirada en MD.Y asi todo.

Como lo mas seguro es que te pidan co-
ches o armas, puedes poner a su disposicion
un Lada/Vaz Samara 1500 LS, un Gaz Wolga
3102, 0 un Volkswagen Golf 1.7 5p. Cualquier
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cosa mas complicada o costosa, ademas de
encontrar reticencias en Modye, tardara 1d20
horas en ser proporcionado.

En cuanto a armas, han conseguido los chi-
cos de suministros un par de viejas Walther
PPK, otro par de Makarov PSM, una Glock 17
y una Brno CZ-75,un Skorpion 9 mm.,unAKR,
una escopeta Heckler und Koch CAW, y la
estrella de la jornada, un auténtico AK-74. Las
pistolas, si les son necesarias, pueden quedar-
selas, pero el resto del armamento es de ida y
vuelta, y para que no se hagan ilusiones, re-
cuérdales que Heracles tiene destinos muy
especiales para agentes que canten demasia-
do alto (por ejemplo La Nevera, que es como
se denomina en Heracles a la estacion que
vigila la base de la Armada norteamericana de
Keflavik, en Islandia).Y nada de llevarse el
armamento por ahi de paseo “por si acaso” Si
no alegan una buena razon no les dejes llevar
armas automaticas; ademas, los chicos de la
Policia y de la Milicia rusas no son precisa-
mente un prodigio de amabilidad y cortesia,
y pertenecen a esa raza de gente que pone
nombre de mujer a su Kalashnikov.Y, oye, pare-
ce que estan en todas partes.

Para cualquier otra cosa que necesiten,
ya sabes, a implorar de rodillas y a esperar
1d20 horas. Ah, una cosa mas, lo de las foto-
grafias por satélite es dificil, pero no imposi-
ble. Técnicamente la Daisy tiene capacidad
suficiente para recibir las fotos via satélite, e
incluso procesarlas hasta conseguir la imagen
que necesiten, entre otras muchas facultades
que desconocen los PJs (y que evidentemen-
te iras creando tu a medida que necesites).

Aparte de esto,Tango puede proporcionar
a los PJs otros servicios que esperemos no
reauieran, de manera normal: por ejemplo, de
extraccion en caso de necesidad, de sanidad
de urgencia y otras menudencias. De todas
formas, no hagas depender la cobertura de
Tango exclusivamente de los dados, intenta
emplear ésta como chantaje para obligar a tus
PJs a comportarse como debe ser, si han sido
buenos chicos, no han pegado demasiados
tiros, y han respetado a los huérfanos, las viu-
das, los ancianitos, y a cualquier superior en
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edad, condicion o rango, pues concédeles lo
que piden. Si no, pues castigales con un “ajo y
agua” como respuesta de Modye a sus supli-
cas. (No les gusta tanto el gatillo? Pues ;hala!

Sobre Fuerzas de seguridad

A lo largo de todo el modulo -y lamento tener
quec insistir tanto en ¢l mismo tema, pero es
que no quiero que me/te destrocen la aven-
tura a base de salvas de artilleria-, deberas ex-
tremar el control sobre las armas que emple-
en los PJs. La Rusia actual es un lugar violen-
t0.Y el mundo mutante es todavia mas vio-
lento, asi que tarde o temprano tendrin que
tirar de gatillo, y gastar municion. Quizas bas-
tante. Pero conviene que no se te escape el
asunto de las manos porque las armas en Rusia
son tan abundantes, como peligroso su uso
en publico. Esto se debe a los tres cuerpos
policiales que habitualmente se pueden en-
contrar.

El primero y mas inmediato es la Policia
de Moscii. Aunque se trata de la parte urba-
na de la Milicia, dedicada a combatir el cri-
men y mantener la seguridad, o sea, técnica-
mente la Milicia, su evolucion mas semejante
a la actuacion de las policias europeas u occi-
dentales, les convierten en una policia mas.
Eso si, muy extensa y con un largisimo histo-
rial de investigacion secreta. Son agentes dedi-
cados, a pie de calle, no demasiado bien equi-
pados salvo en sus equipos de operaciones
especiales. Muchos son corruptos sin voca-
cion, es decir, mas bien obligados por las cir-
cunstancias y una escasa cualificacion moral,
pero como a veces se pegan siete, ocho o diez
meses sin cobrar... Suelen llevar un arma-
mento variado, mezcla de piezas nacionales y
occidentales, principalmente la Makarov PSM,
la Taurus PT-92, modelos Glock, Sig Sauer,
etc.... en general alemanes y centroeurope-
0s, €stas ultimas entre los destacamentos del
centro de la ciudad, claro. Subfusiles AKR y
H&K MP-5, fusiles AK-47 y AK-74...

A veces llevan coches rusos, pero lo mas
normal es verlos en vehiculos occidentales,
de mucho mejores prestaciones, abundan los
Ford.



La Milicia: Estos si que son duros y moti-
vados. Son el cuerpo militarizado de policia,
empleado en la vigilancia de sitios publicos y
edificios del Estado o con intereses del Esta-
do, encargado de montar controles de carre-
tera o de sofocar motines, algaradas callejeras
o cualesquiera incidentes publicos de cierta
entidad, asi que pueden esperar verlos con
cierta frecuencia. Conocidos como Federales
o simplemente Milicia. Van muy bien arma-
dos, con pistolas Makarov, subfusiles AKR y
muchos fusiles Kalashnikov AK-74, llevan uni-
formes de camuflaje y la tipica camiseta de
rayas azules y blancas, y suelen ocultar sus ros-
tros con pasamontanas.Y les encanta usar sus
armas. Son mas dificiles de sobornar, y tienen
muy malas pulgas, asi que yo me lo pensaria
mucho antes de montar un numerito delante
de estos sujetos.

OMON: El cuerpo de operaciones espe-
ciales del Ministerio del Interior, los Boinas
Negras, por fin, consiste en un cuerpo para-
militar, bastante mas cerca de los spetsnaz
que de los policias normales. De hecho, histo-
ricamente ha sido empleado con relativa fre-
cuencia en operaciones militares de cierta en-
vergadura cuando afectaban a la seguridad del
pais (con ellos se empezo lo de Chechenia, y
se intento sofocar la primera rebelion antiso-
viética en los paises balticos). Son peligrosos,
tienen mas o menos el mismo armamento que
los anteriores y medios mecanizados y pesa-
dos de apoyo, y son muy dificiles de sobor-
nar. Siempre llevan uniformes mimetizados,
casi indistinguibles de los del Ejército. Tiran
primero y no se molestan en preguntar des-
pués, y en su seno albergan muchos de los
antiguos operativos de Seguridad Interior del
desaparecido (?) KGB Su unica ventaja es que
no estan habitualmente en la calle, sino acuar-
telados, y si no van directamente a por los PJs,
no creo que tengan demasiadas oportunida-
des de verlos.

Ademas de éstos, hay otros cuerpos de
seguridad, menos habituales en la calle: la
Inteligencia Federal, el antiguo KGB ahora
Servicio Federal de Seguridad (las inicia-
les en ruso son SFB) desprovisto de sus atri-

DEL LOBO Y EL AGVILA

buciones de espionaje politico, sigue contro-
lando la Guardia de Fronteras, para prevenir
el contrabando vy la infiltracion de elementos
politicos desestabilizadores, sobre todo en el
Caucaso y el Asia Central, y se emplea con la
consabida contundencia en el trafico de dro-
gas, armas y material nuclear. El presidente
tiene bajo sus ordenes directas a un ejército
paralelo de casi diez mil hombres denomina-
do Guardia Presidencial, que no depende para
nada del Ministerio de Defensa, sino de la Pre-
sidencia de la Federacion, y que esta excep-
cionalmente equipado y adiestrado. Por aque-
llo de que si vuelve a haber un golpe de esta-
do... bien, ya te imaginas. Aparte estan las tro-
pas acantonadas cerca de Moscu, no demasia-
das ni muy bien equipadas, pero que estan, con
sus respectivos cuerpos de policia militar.Y asi
mismo debemos contar con una tropa semisu-
mergida que constituyen los cuerpos de segu-
ridad privados y que menudean en los centros
comerciales y financieros, cuya eficacia es muy
variable, pero que a efectos de juego conside-
raremos similar a la de la Policia.

Todo esto tiene que servirte para tus juga-
dores se den cuenta de que en Moscu la segu-
ridad es una obsesion,y que nadie quiere que-
darse con el trasero al aire, no se van a dejar
impresionar los moscovitas de final de siglo
por un mindundi occidental con una pistoli-
ta de juguete, porque normalmente suele
haber cerca alguien con otra pistola, casi siem-
pre mucho mas grande. Si los PJs han venido
a montar lios, demuéstrales que tu puedes
montarlos mucho mas gordos.

Sobre Protocolos

En cuanto a los PJs, sus protocolos de seguri-
dad les permiten ponerse en contacto direc-
tamente con Modye cuando lo consideren
realmente necesario, y colocarse en orden de
preferencia para el acceso a refuerzos, cober-
tura, material e informacion, por delante de
cualquier otro equipo operativo no especial
de Heracles.

En cuanto al mando del grupo, podra pedir
directamente a Modye todas esas cositas que
tanta ilusion le hacen o le gustaria saber (me-
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nos quién mat6 a Kennedy, que eso lo saben
K1, Klunge y media docena mas, junto a Mul-
der y Scully). En definitiva, se trata de que no
tengan que pasarlas canutas para conseguir
lo que pidan, de que Modye trate directamen-
te con algun capitoste de Heracles y pueda
saltar la burocracia (los PJs conseguiran el
material, la cobertura o la informacion que
pidan directamente de sus fuentes o al cabo
de 1d6 horas, seguin de qué se trate y en qué
situacion) y, como efecto inmediato... jles
dejaran acceder a la Daisy!

Sobre el tiempo

Llevar el control del tiempo es mas necesario
de lo que parece,y merece la pena el esfuerzo.

Primero, da concrecion al modulo, que ya
no es una sucesion de eventos abstractos que
los PJs deben superar a base de buenas tira-
das, sino un auténtico relato con un ritmo, y
un marco tanto geografico como temporal,
hay sitios y personas, hay dias y hay noches,
es mucho mas realista y por tanto, divertido.

Segundo, el que haya dias y noches deter-
mina cosas tan simples como si hay gente o
no en la calle, qué circulacion se encuentra,
si hay policias o no, o qué modificadores por
luminosidad son aplicables al combate o a las
tiradas de PER.

Tercero, si te molestas en aplicar el regla-
mento como es debido, los periodos de des-
canso son imprescindibles para llevar la cuen-
ta de los niveles de Bioequilibrio de los PJs, y
de los niveles de fatiga y estrés, si utilizas las
reglas de Yuri-9 a ese respecto. Incluso los
niveles de recuperacion de los PJs heridos, si
no hubiesen sido retirados de la operacion.

Sobre Armas y Vehiculos

Para curiosos: el 7,62 mm. corresponde al
mismo proyectil occidental. Por eso causan
el mismo dano. La diferencia esta en el dise-
no de la vaina, lo que hace que la municion
de un origen no pueda funcionar correcta-
mente en armas del bando contrario.

No nos confundamos, el calibre 7,65 para
pistola rusa tiene muy poco que ver con el
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7,62 para arma larga, asi que si no queremos
que Roschenko lleve en su sobaquera la poten-
cia de fuego de un AK-47 tendremos que mirar
bien la tabla de calibres que proporcionamos.

La Taurus en realidad es la version mexi-
cana de la Beretta 92-F y ha sido masivamen-
te vendida en Rusia v otros paises del este
como Ucrania y Bielorrusia, de manera que
no es dificil de encontrar, como casi cualquier
tipo de arma.

Los cargadores del subfusil Bushmaster
son los mismos que los del M16 A2.

En algo como un lanzagranadas anticarro,
el concepto de calibe no es lo mismo que en
las armas ligeras. Asi, el RPG7 hace 40d6 de
dano en un circulo de un metro de diametro
(anadase el modificador oportuno por CE) y
20d6 en un circulo de 10 metros de diame-
tro. Por cierto, si impacta en el agua explota
igual, pero su dano se reduce a la mitad. Eso
si, la metralla puede seguir reventando cual-
quier lancha Zodiac (de 1 a 10 en 1d20) Para
los alcances utilizar el de las escopetas.

Para disparar un misil, en el caso de los
SAM, tendremos que emplear la habilidad de
Armas de Apoyo, a la dificultad adecuada al
alcance (vid. infra) y una vez lanzado con Exi-
to el piloto debera pasar una tirada de Pilotar
en Normal para hacer efectivas las contrame-
didas y esquivar el proyectil si su C.E.es mayor
que la del lanzador. En el SAM-14 la MAN:
aumenta a -1. El dano de un misil es de 60d6
en un radio de 15 mts.y 30d6 en un radio de
treinta mas. Los alcances son de 0-50/51-
1.000/1.001-2.000/ alcance maximo: 3.500
m.. para cada categoria de dificultad en el SAM-
7,y 0-50/51-1.250/1.251-3.000/ alcance maxi-
mo: 4.000 m. para el SAM-14. Para acabar,
ambos pesan 9 Kg.. por pieza.

El BMW 740i, esta blindado para uso espe-
cial del corrupto y poderoso Roschenko.

En la Daisy, delante van piloto y copiloto,
y tres técnicos apelotonados detris en la “sala
de maquinas”. La DSP de este vehiculo es nin-
guna si no eres un operativo especial de Hera-
cles.



Apendice: Secundarios

Irman Naguiyev

Caracteristicas:

FUE: 6 DES: 5 PER: 6 VOL: 8 INT: 6 CAR: 6
PV: 12 PS: 42 PO: 7

Habilidades:

Correr 4, Saltar 4, Con. Calle 8, Burocracia 7,
Con. Actualidad 7, Convencer 6, Frialdad 7,
Intuicion 7, Interrogatorio 7, Buscar 5, Con-
ducir coches 5, Juegos de azar 6, Charlatane-
ria 4, Lenguaje Callejero 3, Regateo 5, Teatro
6, Intimidacion 7, Cuchillo 5,Armas Cortas 7,
Subfusil 4, Robar Bolsillos 5, Derecho 3, Cri-
minologia 4, Checheno 8,Ruso 7,Inglés 3, Pro-
tocolo 3.

R. especiales: Contactos, Codicia, Hortera,
Cultura extrana, Odio a ese tipo.

Equipo: Trajes caros a la ultima y casi siem-
pre de dudoso gusto, puros habanos muy
caros, un Mercedes 500, una pistola Makarov
PSM.

Abmad Kolyanov

Caracteristicas:

FUE: 8 DES: 6 PER: 8 VOL: 6 INT: 5 CAR: 5
PV: 16 PS: 42 PO: 6

Habilidades:

Armas Improvisadas 6, Combate S/A 7, Correr
6, Lanzar 5, Nadar 5, Saltar 8, Trepar 6, Con.
Calle 4, Sigilo 6, Supervivencia (Montafa) 5,
Frialdad 7, Intuicion 6, Buscar 4, Camuflaje 5,
Coche 5, Conduccion Especial 6, Intuicion 5,
Orientacion 6, Liderazgo 7, Intimidacion 6,
Cuchillo 7,Armas Cortas 7, Subfusil 6, Fusil 8,
A.Apoyo 06, Escalada 6, Explosivos 5, Paracai-
dismo 7,Armeria 6,Armas Especiales 5, Tacti-
ca 6, Checheno 6, Ruso 7, Cartografia 7

R. especiales: Elegante, Brijula humana, Mal
temperamento, Hombre gris, Paranoico.

Equipo: Trajes bastante mas elegantes que
los de su jefe, no fuma ni bebe, va siempre
con Irman, y su artilleria se describe en el mo-
dulo: la Makarov, el cuchillo de comando vy, si
puede, el AKR o un AK-74

Chica del Irman’s o del Daliya
Caracteristicas

FUE: 5 DES: 5 PER: 7 VOL: 6 INT: 6 CAR: 7
PV:5PS: 22 PO: 6

Habilidades:

Armas Improvisadas 5, Combate S/A 2, Correr
5, Lanzar 3, Con. Calle 6, Sigilo 5, Convencer
4, Frialdad 3, Buscar 6, Intuicion 4, Esconder
Objetos 5, Coche 3, Charlataneria 6, Lenguaje
Callejero 6, Regateo 5, Teatro 6,Cuchillo 4,
Robar Bolsillos 3, Ruso 7, Inglés 3, Aleman 3,
Seduccion 7.

Equipo: Una navaja, biquini de lentejuelas...

Maton a sueldo de Irman

Emplear para todos los matones mafiosos que
salgan en la partida con diferente equipo.
Caracteristicas:

FUE: 5 DES: 5 VOL: 5 PER: 6 INT: 5 CAR: 5
PV: 10 PS: 30 PO: 5

Habilidades:

Combate S/A 5, Correr 6, Lanzar 4, Saltar 4,
Camuflaje 4, Intuicion 3, Coche 5, Conduc-
cion Especial 5, Frialdad 6, Sigilo 4, Con. Calle
6, Lenguaje Callejero 4,Armas Cortas 6, Sub-
fusil 4, Fusil 3, Cuchillo 5,Armas Improvisa-
das 5, Intimidacion 5, Ruso 7.

Equipo: Trajes caros, gafas de sol, pistolas
Makarov PSM, subfusiles VZ-61 Skorpion los
de Irman, los otros en realidad pueden llevar
cualquier arma de fuego imaginable, cuchi-
llos de comando o navajas.
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Pandilleros en general

Caracteristicas

FUE: 4 DES: 4 PER: 5 VOL: 4 INT: 4 CAR: 4
PV: 8 PS: 24 PO: 4

Habilidades:

Correr 5, Saltar 4, Trepar 4, Combate S/A 5,
Armas Improvisadas 3, Con. Calle 5, Frialdad
3, Intuicion 3, Buscar 3,Moto/Coche 4, Char-
lataneria 3, Lenguaje Callejero 6, Intimidacion
3, Navaja/ Bate/Cadenas 5, Armas Cortas 3,
Robar Bolsillos 4, Ruso 7, Inglés 2.

Equipo: Ropas deportivas y vaqueras, los que
pueden chaquetas de cuero, siempre algun
arma cuerpo a cuerpo, y algunos elegidos una
pistola. Algo de droga de mala calidad.

Kiril Ilyich Roschenko

Caracteristicas:

FUE: 4 DES: 5 VOL: 5 PER: 6 INT: 7 CAR: 6
PV: 8 PS: 27 PO: 5

Habilidades:

Combate S/A 4, Correr 3, Lanzar 2, Saltar 2,
Trepar 3, Con. Calle 6, Con. Actualidad 5, Frial-
dad 6, Interrogatorio 7, Sigilo 3, Fotografia 3,
Buscar 5, Coche 4, Intuicion 6, Liderazgo 5,
Lenguaje Callejero 5, Intimidacion 6, Charla-
taneria 3,Armas Cortas 7, Subfusil 5, Derecho
7, Criminologia 6, Ruso 7,Aleman 2.

R. especiales: Gourmet, Contactos, Patan,
Hombre gris, Sexto sentido.

Equipo: Un traje caro, su BMW, una vieja Tula
Tokarev-33, un grueso habano.

Camareros

Caracteristicas:

FUE: 4 DES: 4 VOL: 4 PER: 5 INT: 5 CAR: 4
PV: 4 PS: 16 PO: 4,

Habilidades:

Combate S/A 3,Armas Improvisadas 2, Correr
3, Lanzar 2, Saltar 2, Con. Calle 4, Frialdad 2,
Buscar 3, Coche 4, Esconder Objetos 2, Intui-
cion 4, Charlataneria 5, Regateo 2,Teatro 3,
Cocina 3, Protocolo 5, Inglés 7, Ruso 2.
Equipo: Un uniforme, una bandeja (dano
como bate de baseball)

Policia moscovita/Guardia de seguridad

Caracteristicas:
FUE: 4 DES: 4 PER: 6 VOL: 4 INT: 5 CAR: 4
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PV: 8 PS: 24 PO: 4

Habilidades:

Combate S/As 3, Armas Improvisadas 2, Correr
5,Lanzar 2, Saltar 4, Trepar 4, Con. Calle 6, Con.
Actualidad (delincuencia) 3, Frialdad 4, Inte-
rrogatorio 3, Sigilo 4, Fotografia 3, Buscar 5,
Coche 4, Conduccion Especial 4, Intuicion 3,
Liderazgo 3, Lenguaje Callejero 5, Intimida-
cion 4, Charlataneria 3, Armas Cortas 6, Sub-
fusil 3, Derecho 4, Porra 5, Criminologia 4,
Ruso 7, Inglés 1.

Equipo: Uniformes de policia (asustan menos
que los de los milicianos o los OMON) pisto-
las Makarov, Glock 17, Browning BDA o Tau-
rus PT-90, subfusiles AKR o Skorpion VZ-61 y
fusiles de asalto AK-74. Los seguratas llevaran
casi cualquier material que esté a disposicion
de su patron, especialmente occidental. Vehi-
culos Ford Escort o rusos para la Policia, y
cualquier otro para los seguratas.

Militares Rusos

Utilizar para todas las tropas rusas, las carac-
teristicas facilitadas en YURI-9, salvando el
hecho de que las tropas acantonadas en Bye-
lobor estan bastante desmoralizadas y solo
cuentan con el armamento descrito en el tex-
to. Las tropas de fronteras asi como los solda-
dos en los puestos fronterizos en Chechenia
se tomaran como Militares de Elite.

Equipo: Armamento de ordenanza ruso, la
pistola Makarov PSM, el subfusil AKR vy el fusil
de asalto AK-74, fusiles de precision Dragu-
nov SVD, ametralladoras ligeras RPK y lanza-
granadas RPG-7,uniforme mimetizado si estan
en el campo, o uniforme de campana gris si
estan en la ciudad, chalecos antibalas si estan
en una situacion potencialmente peligrosa,
pasamontanas.

OMON o Boinas Negras
Caracteristicas:

FUE: 7 DES: 6 VOL: 5 PER: 7 INT: 5 CAR: 4
PV: 14 PS: 36 PO: 5

Habilidades:

Armas Improvisadas 4, Combate S/A 5, Correr
5, Lanzar 3, Nadar 5, Saltar 4, Trepar 5, Frial-
dad 5, Interrogatorio 5, Sigilo 6, Superviven-
cia (Subpolar) 4, Buscar 4, Coche 4, Camion



4, Intuicion 3, Orientacion 4, Intimidacion 6,
Liderazgo 4, Cuchillo 4, Armas Cortas 7, Sub-
fusil 6, Fusil 6,A.Apoyo 5, Explosivos 3, Para-
caidismo 4, Submarinismo 4,Armeria 5, Tacti-
ca 3, Ruso 7, Inglés 2.

Equipo: Generalmente el armamento de or-
denanza ruso, pero en la practica es habitual
verlos emplear casi cualquier arma del mer-
cado, € incluso algunas que no son armas en
principio. Suelen actuar con uniformes mime-
tizados, chalecos antibalas y pasamontanas,
pero pueden pasar perfectamente por civiles
si la situacion lo requiere. Durante el asalto
final al campamento de Argatsk, llevaran cha-
lecos antibalisticos, fusiles AK-74, Makarov
PSM, cuchillos de combate, palas de trinche-
ra, uniformes negros, pasamontanas y bombas
de mano de fragmentacion e incendiarias.

Salman Azubayev

Caracteristicas:

FUE: 5 DES: 5 PER: 6 VOL: 5 INT: 5 CAR: 4
PV: 10 PS: 30 PO: 5

Habilidades:

Armas Improvisadas 3, Combate S/A 3, Correr
4, Lanzar 3, Saltar 3, Trepar 4, Con. Calle 7,
Frialdad 5, Interrogatorio 5, Sigilo 3, Buscar 5,
Coche 5, Conduccion Especial 4, Intuicion 4,
Charlataneria 5, Lenguaje callejero 7, Intimi-
dacion 4, Cuchillo 5,Armas Cortas 7, Subfusil
4, Explosivos 4, Derecho 3, Ruso 6, Turco, dia-
lecto azeri 7, Inglés 3.

R. especiales: Patan, Contactos, Higado de
Acero, Marrullero.

Equipo: Trajes caros pero no elegantes, mul-
tiples anillos de oro, un cuchillo de coman-
do, una Beretta 92F

Nikolai

Caracteristicas:

FUE: 3 DES: 4 PER: 4 VOL: 3 INT: 5 CAR: 3
PV: 6 PS: 18 PO: 3

Habilidades:

Correr 3, Arch.y Bibl. 5, Con. Calle 3, Frialdad
3, Buscar 4, Intuicion 5, Lenguaje callejero 3,
Regateo 4, Burocracia 5, Ruso 7.

R. especiales: Jerga técnica (los empleados
en los canales rusos) Memoria fotografica, Las
carga el diablo, Hombre gris.
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Equipo: Vulgares y descoloridas ropas de fun-
cionario ex-soviético.

Magomed Karakilov

Caracteristicas:

FUE: 6 DES: 6 VOL: 6 PER: 7 INT: 6 CAR: 6
PV: 12 PS: 36 PO: 6

Habilidades:

Armas Improvisadas 5, Combate S/A 5, Correr
5, Lanzar 4, Saltar 3, Trepar 4, Con. Calle 7,
Frialdad 7, Interrogatorio 5, Sigilo 4, Buscar 6,
Coche 5, Conduccion Especial 5, Intuicion 4,
Charlataneria 4, Lenguaje Cllejero 7, Intimida-
cion 6,Armas Cuchillo 5,Armas Cortas 7, Sub-
fusil 4, Fusil 3, Explosivos 4, Ruso 6, Turco,
dialecto azeri 7, Inglés 3.

R. especiales: Elegante, Punteria, Problemas
con la ley (lo que pasa es que esta muy bien
protegido, pero la policia de Moscu daria casi
cualquier cosa por echarle el guante) Supers-
ticioso, Odio a ese tipo.

Equipo: Elegantes trajes italianos, una Maka-
rov PSM, si puede un AKR, o un AK-47, un
cuchillo, un teléfono mévil al que parece mis-
teriosamente pegado.

Marineros del Bianca

Caracteristicas:

FUE: 5 DES: 5 PER: 4 VOL: 4 INT: 3 CAR: 3
PV: 10 PS: 27 PO: 3

Habilidades:

Armas Improvisadas 4, Combate S/A 4, Correr
3,Nadar 4,Trepar 5, Sigilo 3, Lanchas 6, Coches
3, Orientacion 4, Intuicion 3, Hachas/Barras
metalicas... 5, Armas Cortas 4, Mecanica 4,
Cartografia 2, Navegacion 5, Ruso 6

Equipo: Ropa blanca, si pueden, algun arma
con la que se hagan durante el combate.

Guerrilleros checbenos
Caracteristicas:

FUE: 4 DES: 5 PER: 6 VOL: 5 INT: 5 CAR: 4
PV: 8 PS: 27 PO: 5

Habilidades:

Armas Improvisadas 3, Combate S/A 3, Correr
5, Lanzar 4, Nadar 2, Saltar 5, Trepar 5, Sigilo
5, Supervivencia (Bosque) 5, Frialdad 4, Intui-
cion 3, Buscar 4, Camuflaje 3, Coche 4, Orien-
tacion 3, Liderazgo 1, Intimidacion 3, Cuchillo
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5, Armas Cortas 4, Subfusil 4, Fusil 5,A.Apoyo
3, Escalada 3, Explosivos 2,Armeria 2,A. Espe-
ciales 1, Tactica 2, Ruso 5, Checheno 7, Carto-
grafia 3.

Equipo: Ropas de calle o deportivas si estan
en la ciudad, ropas de camuflaje de diversos
origenes si estan en el campo. Armamento
diverso, pero obviamente prima el de origen
ruso u oriental: AK-74, AKR, Makarov, CZ-75,
VZ-61,AK-47, RPK, RPG-7, etc.

Soldados USA

Tomar como solados y oficiales de é€lite tal y
como se describe en YURI-9.

Equipo: Trajes mimetizados para ambientes
subpolares, gafas de ampliacion de luminosi-
dad, microfonos mastoideos, fusiles de asalto
M-16 A2 con lanzagranadas M-203 los cuatro
chicos de Wideburn y él mismo, fusiles (o sub-
fusiles) XM-177 (una version del Colt AR-15)
los demas, ametralladoras ligeras M-60 E, pis-
tolas Beretta 92 F, cuchillos Ka-Bar de comba-
te, chalecos antibalas.

Operativos del S. O. E. de Heracles
Caracteristicas:

FUE: 6 DES: 5 VOL: 6 PER: 7 INT: 6 CAR: 4
PV: 12 PS: 36 PO: 6

Habilidades:

Combate S/A 6, Cuchillo de combate 6, Armas
improvisadas 6, Armas Cortas 5, Subfusil 6,
fusil 4, Coche 6, Conduccion Especial 5, Moto
6, Camion 5, Sigilo 5, Frialdad 6, Superviven-
cia (Bosque/Tundra) 5, Liderazgo 5, Trepar 5,
Saltar 5, Nadar 5, Submarinismo 4, Intuicion
5, Camuflaje 5, Prim. Aux. 5, Orientacion 5,
Ruso 7, Inglés 5, Aleman, Francés/Espaiol 3,
Tacticas 4.

Poderes mutantes: Cualquier poder, pero
suelen ser chicos con GM 3, abundan aqué-
llos que pueden alterar el entorno, controla-
dores principalmente, pero no se descarta a
nadie. Suelen tener la Habilidad innata de
Situacion biologica a nivel 5 o superior, y cual-
quier otra ademas.

Equipo: Por supuesto su trajecito de comu-
nion, con proteccion NBQ, mascaras antigas,
y casco de kevlar con microfono y equipo de
radio, guantes térmicos, botas antideslizantes
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y chaleco antibalas. El armamento consiste en
subfusiles Heckler und Koch MP5 SD3 (con
silenciador y mira de infrarrojos) pistolas
Glock-17 con mira laser, dos granadas sonicas
(de las que dan un fogonazo muy brillante y
un violentisimo ruido para aturdir) y dos gra-
nadas de humo. Llevan un cuchillo Ka-Bar
(gentileza del U.S. M. C.) y una pala de trin-
chera, peculiaridad de Tango-Rusia, a imita-
cion del equipo y entrenamiento de las fuer-
zas especiales del ejército.

Lawrence Dwight Hunter
Caracteristicas:

FUE: 4 DES: 5 VOL: 6 PER: 6 INT: 6 CAR: 5
PV: 8 PS: 30 PO: 6

Habilidades:

Combate S/A 4, Correr 4, Lanzar 2, Saltar 3,
Trepar 5, Con. Calle 6, Con.Actualidad 5, Frial-
dad 6, Interrogatorio 5, Sigilo 4, Buscar 5,
Coche 4, Intuicion 6, Liderazgo 4, Intimida-
cion 3, Charlataneria 3, Armas Cortas 6, Esco-
peta 4, Derecho 7, Criminologia 6, Informati-
ca 4, Electronica 3, Ruso 3,Aleman 2, Inglés
8, Primeros Auxilios 4.

R. especiales: Jerga técnica (del E B. ) Con-
tactos, Gourmet, Punteria, Fantasma.

Equipo: Trajes elegantes, gabardina clara, cha-
leco de kevlar si la situacion es peligrosa, pis-
tola Colt Delta 10 mm.

Yuri Dimitrovich Kurka
Caracteristicas:

FUE: 6 DES: 5 VOL: 6 PER: 6 INT: 5 CAR: 4
PV: 12 PS: 36 PO: 6

Habilidades:

Combate S/A 4, Correr 5, Lanzar 3, Saltar 4,
Trepar 5, Con. Calle 6, Con.Actualidad 5, Frial-
dad 6, Interrogatorio 6, Sigilo 4, Buscar 5,
Coche 4, Intuicion 6, Liderazgo 4, Lenguaje
callejero 3, Intimidacion 5, Cuchillo 3, Arma
Corta 7, Subfusil 5, Fusil 4, Derecho 3, Crimi-
nologia 3, Ruso 7, Carelio 6,Aleman 2, Inglés
3, Primeros Auxilios 2.

R. especiales: Contactos, Higado de acero,
Imperturbable, Punos de acero, Odio a ese
tipo.

Equipo: Ropa vaquera, chaqueton de cuero
negro, pistola Sig Sauer P220.



Serguei Amirovich Rashjadov:
Caracteristicas:

FUE: 6 DES: 6 PER: 6 VOL: 7 INT: 6 CAR: 7
PV: 12 PS: 39 PO: 7

Habilidades:

Armas Improvisadas 4, Combate S/A 5, Correr
5, Lanzar 4, Nadar 4, Saltar 5, Trepar 6, Sigilo
6, Supervivencia (Bosque) 5, Frialdad 7, Con.
Actualidad 5, Intuicion 4, Buscar 6, Camuflaje
7, Coche 4, Blindados 4, Camion 5, Helicopte-
ro 5, Orientacion 5, Liderazgo 6, Intimidacion
7, Cuchillo 7, Armas Cortas 8, Subfusil 5, Fusil
7,A.Apoyo 5, Escalada 3, Explosivos 4, Arme-
ria 5, Tactica 6, Ruso 7, Checheno 7, Inglés 4,
Cartografia 5, Transmisiones 5.

R. especiales: Amigo hasta la muerte (coro-
nel Tomislav Gordeyev de la caballeria rusa)
Imperturbable, Sinceridad, Recuerdos trauma-
ticos (el bombardeo con napalm de su aldea
por la aviacion rusa).

Equipo: Uniforme de campana ruso, con una
bandera chechena en el brazo, un Colt Python
en la pistolera de la cintura y una Makarov PSM
en una sobaquera. Cuando sale de la ciudad
suele llevar un AK-47 o un AKR, y lleva siem-
pre un cuchillo de combate entre la ropa.

Hayyi Amar

Caracteristicas:

FUE: 4 DES: 5 PER: 6 VOL: 7 INT: 6 CAR:
7, PV: 8 PS: 33 PO: 7

Habilidades:

Combate S/A 2, Correr 3, Saltar 5, Trepar 2,
Sigilo 4, Frialdad 7,Intuicion 5,Buscar 3,Camu-
flaje 4, Coche 4, Orientacion 4, Liderazgo 7,
Intimidacion 6, Cuchillo 5, Armas Cortas 5,
Subfusil 5, Explosivos 5, Armeria 4, Tactica 6,
Ruso 4, Checheno 7, Arabe 6, Cartografia 3,
Teologia islamica 8.

R. especiales: Memoria fotogrifica, Suefio
profundo, Mal temperamento, Chauvinista,
Fanatico.

Equipo: Un caftan tradicional, con su tradi-
cional gorro de piel, y unos pantalones bom-
bachos de montar. Un latigo, y su pistola.

Comandantes Chedyeyev y Kamal
Caracteristicas:
FUE: 5 DES: 6 PER: 5 VOL: 7 INT: 5 CAR: 5
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PV: 10 PS: 36 PO: 7

Habilidades:

Combate S/A 5, Correr 4, Lanzar 4, Nadar 4,
Saltar 4, Trepar 06, Sigilo 6, Supervivencia (Bos-
que) 5, Frialdad 7, Intuicion 4, Buscar 5, Camu-
flaje 7, Coche 4, Orientacion 4, Liderazgo 6,
Intimidacion 7, Cuchillo 7, Armas Cortas 8,
Subfusil 5, Fusil 6,A.Apoyo 5, Escalada 3, Explo-
sivos 4,Armeria 4, Tactica 5, Ruso 7, Cheche-
no 7, Arabe 6, Cartografia 5,Tlgia. islimica 6.
Equipo: Mas o menos la misma ropa de los
otros muyahiddin del “coronel”, pistolas H&K
P7, bombas de mano, cuchillos de combate,
subfusiles AKR y un Coran.

Muyabiddin de Hayyi Amar
Caracteristicas:

FUE: 5 DES: 5 PER: 6 VOL: 6 INT: 5 CAR: 4
PV: 10 PS: 33 PO: 6

Habilidades:

Combate S/A 6, Correr 5, Lanzar 5, Nadar 2,
Saltar 6, Trepar 7, Sigilo 5, Supervivencia (Bos-
que) 5,Frialdad 6, Intuicion 4, Buscar 5, Camu-
flaje 4, Coche 4, Orientacion 4, Liderazgo 3,
Intimidacion 4, Cuchillo 7, Armas Cortas 5,
Subfusil 4, Fusil 6,A.Apoyo 4, Escalada 4, Explo-
sivos 2,Armeria 2, Tactica 2, Ruso 5, Cheche-
no 7,Arabe 5.

Equipo: Mezcla de ropas tradicionales cau-
casicas y prendas militares rusas e iranies. Fusi-
lesAK-74 y G-3 alemanes, subfusiles AKR (unos
pocos) pistolas Makarov PSM y H&K P7.

Amir Abdeleslamiyev

Caracteristicas:

FUE: 5 DES: 5 PER: 6 VOL: 6 INT: 5 CAR: 4
PV: 10 PS: 33 PO: 6

Habilidades:

Combate S/A 6, Correr 5, Lanzar 5, Nadar 4,
Saltar 4, Trepar 4, Sigilo 5, Supervivencia (Bos-
que) 3, Frialdad 7, Intuicion 5, Buscar 6, Camu-
flaje 4, Coche 4, Blindado 4, Conduccion Espe-
cial 5, Orientacion 4, Liderazgo 5, Intimida-
cion 4, Cuchillo 6,Armas Cortas 6, Subfusil 5,
Fusil 5,A.Apoyo 5, Escalada 3, Explosivos 5,
Armeria 4,Tactica 4, Ruso 7, Checheno 7, Car-
tografia 3, Transmisiones 4.

R. especiales: Amigo hasta la muerte (Gri-
goryev) Contactos, Enemigo mortal (cualquier
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Kefirov) Punos de acero, Sexto sentido.
Equipo: Mezcla de ropas tradicionales cau-
casicas y prendas militares rusas e iranies. Fusi-
lesAK-74 y G-3 alemanes, subfusiles AKR (unos
pocos) pistolas Makarov PSM y H&K P7.

Ruslan Barsjadayev

Caracteristicas:

FUE: 5 DES: 6 PER: 5 VOL: 7 INT: 6 CAR: 7
PV: 10 PS: 36 PO: 7

Habilidades:

Combate S/A 4, Correr 5, Lanzar 5, Saltar 3,
Trepar 3, Sigilo 7, Supervivencia (Bosque) 6,
Frialdad 5, Conocimiento Actualidad 4, Con-
vencer 4, Intuicion 5, Buscar 4, Camuflaje 7,
Charlataneria 4, Coche 4, Blindado 4, Orienta-
cion 5, Liderazgo 7, Intimidacion 8, Cuchillo
8,Armas Cortas 6, Subfusil 4, Fusil 7,A.Apoyo
5, Escalada 4, Explosivos 5,Armeria 5, Tactica
6, Ruso 6, Checheno 7, Cartografia 5, Transmi-
siones 4.

R. especiales: Contactos, Presuntuoso, Mal
temperamento, Odio a ese tipo, Fanatico
Equipo: Siempre ropas mimetizadas, bastan-
te astradas, por cierto. Lleva encima a todas
partes su Makarov, y, al menos un AK-47. Para
la escena final llevara un RPK.

Yuri Vissarionovich Termenkov
Caracteristicas:

FUE: 6 DES: 6 PER: 5 VOL: 6 INT: 7 CAR: 7
PV: 12 PS: 36 PO: 6

Habilidades:

Combate S/A 6, Correr 5, Lanzar 4, Nadar 4,
Saltar 5, Trepar 5, Sigilo 6, Burocracia 4, Cono-
cimiento de la calle 4, Convencer 4, Interro-
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gatorio 6, Frialdad 7, Con. Actualidad 6, Intui-
cion 5, Buscar 5, Camuflaje 4, Coche 5, Moto
4, Camion 4, Conduccion Especial 5, Helicop-
tero 5, Orientacion 3, Liderazgo 6, Intimida-
cion 7, Cuchillo 7,Armas Cortas 8, Subfusil 7,
Fusil 5,A.Apoyo 4, Escalada 3, Explosivos 3,
Armeria 5, Tactica 4, Ruso 8, Checheno 5,
Inglés 7,Aleman 6, Francés 6, Cartografia 5,
Transmisiones 6.

R. especiales: Viajero infatigable, Atractivo,
Imperturbable, Chauvinista, Fanatico.
Equipo: Ninguno destacable, se viste adecua-
damente para el momento y lleva las armas
que precisa, tomandolas de donde las tiene.

Ivan Timofievich Hengenstein (Sacha)
Caracteristicas:

FUE: 5 DES: 5 VOL: 5 PER: 5 INT: 6 CAR: 6
PO: 5 PS: 30 PV: 10

Habilidades:

Combate S/A 5, Cuchillo 5, pala de trinchera
6,Armas de fuego: cortas 6, subfusil 5, esco-
peta 4, fusil 5, de apoyo 4, Coche 4, Moto 4,
Conduccion Epecial 5, Frialdad 5,Tactica 5,
Intimidacion 6, Interrogatorio 5, Transmisio-
nes 4, Sigilo 4, Con. Actualidad 5, Burocracia
4, Correr 4, Lanzar 3, Saltar 3, Trepar 3, Lide-
razgo 5, Ruso 8, Inglés 6, Aleman 4, Transmi-
siones 4.

R. especiales: Contactos, Camale6n social,
Codicia, Fantasma, Paranoico.

Equipo: Variara a lo largo de la partida, pero
suele ir elegantemente vestido y llevar buen
armamento individual, especialmente su que-
rida Vektor CP1.



Apéndice: QJuién es quién

Irman Naguiyev

Regente del night club “Irman’s” en Moscu,
de nacionalidad chechena, amigo de Grigor-
yev y guia privado de los PJs a lo largo de todo
el modulo. Su deseo de venganza le hara ayu-
dar a los PJs en todo lo que pueda hasta dar
con Sacha y Termenkov. Eso dice €l, al menos.

Abmad Kolyanov

Ex-soldado del ejército Rojo, guardaespaldas
del anterior y su acompanante a todas partes.
Azeri de origen.

Magomed Karakilov

Mafioso de origen azeri, jefe de varias bandas
que contrabandean desde el Caucaso hasta
Moscu, intermediario entre el mafioso ruso
Sacha y los chechenos, y transportista de mu-
tantes desde Chechenia hasta la capital.

Para estar ilocalizable, se desplaza en un
yate, el “Bianca”, por el Volga, el Moskova y el
Mar Caspio.

Kiril Ilyich Roschenko

Corrupto jefe de la Brigada de Homicidios de
la Policia moscovita, conocedor como pocos
de todos los trapos sucios que cuecen las
mafias rusas.

Esta a sueldo de Karakilov y Sacha y se
encarga de hacer franco el paso a los trans-
portes del primero en el area de Moscu, y de
mantener lejos a las autoridades.

No sospecha nada del asunto mutante y
cree que el asunto se trata en realidad de dro-

gas.

Salman Azubayev

Teodricamente segundo de Karakilov, azeri co-
mo €1, sin embargo ha sido misteriosamente
apartado de la operacion que su jefe se lleva
entre manos con Sacha. El despecho le hace
ir con el cuento a los servicios de seguridad
rusos y norteamericanos.

Dirige un bar, el Kavkazki,en la calle Rokos-
sovski.

Nikolai

Conocido de Irman, funcionario de la Oficina
de Control del canal Volga-Moskova, necesita
dinero para pagar un costoso tratamiento mé-
dico para su mujer. A cambio, contara donde
se halla el yate que emplea Karakilov para des-
plazarse.

Agente especial del F.B.1.
Lawrence Dwight Hunter

Agente del E B. 1., destinado a la recientemen-
te creada estacion de esa agencia en Moscu,
actualmente trabaja para un organismo mixto
ruso-americano dedicado a combatir el con-
trabando nuclear, el “Comité de Seguridad
Nuclear”. Sigue la pista de las bombas atomi-
cas de bolsillo robadas hace algunos meses
en los arsenales del ejército.

Capitdn del SFB

Yuri Dimitrovich Kurka

La contraparte del agente especial Hunter,
carelio de origen, agente del K. G. B. primero,
y del S.E B.después, buen conocedor del mun-
dillo mafioso de la Rusia moderna.
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Gueorgui Pyotrovich Berezbin

Tambien conocido como Anatoly Fedorovich
Belokonev. Médico, antiguo agente del Grupo
de Kalinin, colabor6 con el doctor Selinsky
en sus investigaciones. Purgado tras el fallido
golpe de estado de 1991, trabaj6 en el Depar-
tamento de Psiquiatria Clinica de la Universi-
dad Lomonosov de Moscu.

Fue adoptado recientemente por Sacha y
Termenkov para supervisar el reclutamiento
de mutantes provenientes del Asia Central a
través de intermediarios chechenos. El mis-
mo reclut6 a Grigoryev desconociendo que
era un topo de Heracles.

Serguei Amirovich Rashjadov
Ex-agente de la inteligencia militar rusa, con
grado de coronel, de nacionalidad chechena.
Deserto cuando su aldea natal fue arrasada
por aviones federales hace un ano, y se paso
a la guerrilla. Contacto de Irman, y buenas
amistades en el ejército.

Gracias a €l, los PJs consiguen franquear
las lineas rusas hasta Radmai.

Hayyi Amar (Coronel Amar)

Jefe guerrillero checheno, controla la comar-
ca de Radmai desde su mezquita-cuartel. La
pérdida de su hijo en Afganistan le trastorno
y le volcé hacia un fundamentalismo belico-
50 y fanatico. Conocido lugarteniente de Bars-
jadayev, del clan de los Kefirov.

Amir Abdeleslamiyev

Agente de la inteligencia de la guerrilla che-
chena, ex-agente del K. G. B., actualmente tra-
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baja para Barsjadayev y Hayyi Amar. Contacto
de Belokonev en Radmai, que debia llevarle
al cuartel general de Barsjadayev junto a los
jefes mafiosos, Sacha y Termenkov.

Fue buen amigo de Grigoryev y pertene-
ce al clan Ligudyev, enemigo tradicional de
los Kefirov en la region de Radmai.

Ruslan Barsjadayev

Mafioso y guerrillero checheno, jefe de una
de las facciones mas belicosas y radicales de
la guerrilla. Conocido de Karakilov, entra a tra-
vés de €l en contacto con Sacha-Hengenstein,
para entregarle mutantes capturados por las
mafias chechenas en el Asia Central a cambio
de la bomba robada en los arsenales del ejér-
cito, para hacerla explotar en el centro de una
gran ciudad rusa.

Yuri Vissarionovich Termenkov

Ex-agente del Grupo de Kalinin, dejo el servi-
Cio para pasarse a la mafia, se puso a las 6rde-
nes de Sacha y le proporcioné los contactos
que éste necesitaba y los enchufes en el ejér-
cito para entregarle la bomba.

Cerebro, alma mater, y mano ejecutora en
la sombra de los designios de Hengenstein...
0 al menos eso nos hace creer.

Ivan Timofievich Hengenstein (Sacha)

Ex-agente del G. K., metido a mafioso después
de ser purgado por su participacion en el gol-
pe de estado de 1991.A raiz de su encuentro
con Termenkov concibe la idea de crear una
mafia gracias al empleo de mutantes a través
de mafiosos chechenos, a cambio de propor-
cionarles tecnologia nuclear.



Municién .25
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Nombre
Pistolas
Brno (775
Colt Delta 10
Taurus PT924
Tula Tokarev
Walther PPK
Subfusiles
Bushmaster
VZ61 Skorpion
Fusiles de Asalto
AK-47
Escopetas
Ithaca M37

POT

5D6+2
6D6+3
7D6+4

AB

Blanda

+1/-1
+1/-2
+1/-2

Blindada

-1/+1
-1/+1
-1/+1

Hueca

+2/-2
+2/-2
+1/-1

Explosiva
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Tabla de Automoviles
Nombre PVM ACEL  MAN

4
L,

o

w
-

+1
+1
-1

Mercedes 500 23
Mercedes 300 CE 24
Mercedes Benz T1* 11
Chaika Gaz-14 18

BMW 740 20
14
15
18
12
13
8
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La gran cantidad de material, y su diversidad, tanto por categoria como por origen, nos ha obli-
gado a ofrecerte estas tres tablas.

En ellas encontraras todo el material utilizado en “Del Lobo y el Aguila”, y con un rapido
vistazo tendras a tu disposicion todo aquello que necsitaras en persecuciones, encontronazos
y luchas varias, que a buen seguro se originaran en el transcurso del desarrollo de la accion en
los diferentes ambientes propuestos por Juan.

Basta con que las fotocopies y las tengas cerca, al lado de tus pantallas.
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Apéndice: Puesta en escena

Una pequena crisis se ha desatado en Rusia,
originando el repliegue de la red de Heracles
en Moscu. Los PJs son enviados alli con carac-
ter urgente. Contactan con un agente llama-
do Dmitri que les pone al corriente de la situa-
cion. Un tal Fiodor Grigoryey, infiltrado de
Heracles, que desaparecio ha sido hallado
muerto en Chechenia, y nadie le habia man-
dado ir alli. La unica pista es una foto en la
que aparece el nombre de un night-club de
los suburbios de Moscu, el “Irman’s”.

Duracion: [ X B N N J
Documentacion: @ ® @ @ ®
Handouts: o000 00
Ritmo: [ N N N N J
Descripeion: [ N N N N J
Musica: [ N N N J

Musica recomendada:
“335" (Backdraft B.S.0.)
“Faceless Bodies™ (Gorky Park B.S.0.)

En el “Irman’s” podran averiguar que el agen-
te muerto debia tener alguna relacion con el
dueno del local, por la poca colaboracion
encontrada en los empleados del local. Podran
intentar que el dueno colabore con la oposi-
cion de los empleados. Si salen para planear
mejor las cosas, el dueno les hara seguir y
montara un poco de jaleo para deshacerse de
los moscones. En este punto los PJs deberian
ser muy habilidosos para poder salir bien para-
dos.

Duracion: ([ X N N N J
Documentacion: @ @ ® @ @
Handouts: 0000
Ritmo: o000
Descripcion: o000
Musica: (N N N J

Musica recomendada:
“The Crane” (The Abyss B.S.0.)
“Chopper” (The Hunt For Red October B.S.0.)

Una vez han conseguido vencer la “resisten-
cia” de Irman, podran averiguar cosas. Como
que Irman y Grigoryev se hicieron buenos
amigos y el primero esta dispuesto a colabo-
rar para atrapar a los asesinos. En la foto se
reconoce a dos hombres: uno un mafioso aze-
r1, dificil de localizar, pero cuya mano dere-
cha, un tal Azibayev, regenta un bar llamado
“Kavkazki”. El otro hombre es el jefe de la bri-
gada de homicidios de la policia de Moscu,
funcionario corrupto y poderoso.

Duracion: o000
Documentacion: @ @ ® @ @
Handouts: [ N N N N
Ritmo: o000
Descripcion: o000
Musica: [ N N N N ]

Musica recomendada:
“Introductions” (The Russia House B.S.0.)

El dueno del “Irman s” les servira de guia alla
donde vayan y a partir de este momento sera
la sombra de los PJs. Para localizar a Roschen-
ko, les explicara que hay tres lugares que sue- .
le frecuentar: “Casino Moscow”, nido lujoso-
de ratas del hampa moscovita.“Le Chalet”, no
menos lujoso restaurante francosuizo donde
el mismisimo Yeltsin realiza visitas de vez en
cuando, como otros gerifaltes de la adminis-
tracion.Y la casa de masajes “Daliya”, discreto
local de altos vuelos, y lugar ideal donde con-
seguir “conversar” con el policia que aparece
en la dichosa fotografia.
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Duracion: [N N N N ]
Documentacion: @ @ & @ @
Handouts: [ N N N N J
Ritmo: [ N N N N J
Descripcion: o000
Musica: [N N N N J

Musica recomendada:
“Crossing Over” (The Russia House B.S.0.)
“Arise, People of Russia” (Alexander Nevsky B.S.0.)

Conversando con Roschenko averiguaran que
Grigoryev le pagaba para tener libertad de
movimientos en sus relaciones con el mafio-
so Karakilov, relacionando drogas traidas a tra-
vés de Chechenia a cambio de armas y dine-
ro del Ejército.Aunque ha descubierto que un
tal “Sacha” estaria detras de toda la operacion.

Duracion: o000
Documentacion: ® ® @ ® @
Handouts: o9 e oo
Ritmo: o000 0
Descripcion: o000 0
Musica: o000

Oportunamente, Irman cuenta con algunos
contactos en el Control de Navegacion Flu-
vial, que le podrian facilitar la informacion
necesaria sobre la posicion del yate de Kara-
kilov. Conoceran a uno de los controladores
y negociaran el trasvase de informacion.

Duracion: [ N N N N
Documentacion: @ @ ® @ @
Handouts: [ NN N N
Ritmo: o000 o0
Descripcion: (N B BN N J
Musica: o000

Musica recomendada:
“The Meeting” (The Russia House)

Se citan en el G.U.M., un enorme centro co-
mercial situado frente al mismisimo Kremlin,
pero la cosa se complica con un poco de jaleo
propiciado por parte de los sicarios de Kara-
kilov, ademas de los guardas del propio
G.U.M., la Policia y es posible que la Milicia,
con lo que el “sarao” puede ser de agarrate y
no te menees.

Musica recomendada:
“On The Rooftops” (In The Line of Fire B.S.0.)

El siguiente en la lista, Karakilov, no es tan sen-
cillo de localizar. Una vez llegados al “Kavkaz-
ki” tendran que esmerarse por salir del cona-
to de emboscada que se desencadenara a la
salida del local, cuando hayan verificado que
su segundo no se encuentra alli. Azibayev sera
un poco menos durillo que Roschenko, pero
sus conocimientos se centran en el barco
“Bianca”, que es donde pueden encontrar a
su jefe y que éste tiene un contacto en la figu-
ra de uno de los lideres guerrilleros cheche-
nos.

Duracion: o000
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: o0 0o
Ritmo: o000
Descripcion: o000
Musica: o000 00O

Musica recomendada:
“Main Title” (Gorky Park B.S.0.)

Por supuesto, conseguiran la informacion que
les llevara a un atracadero en los muelles de
Krasnogor, al este de Moscu. Alli sus pesqui-
sas se veran interrumpidas en ¢l momento
preciso gracias una banda de amenazadores
pandilleros, mientras el “Bianca” y sus ocu-
pantes ponen agua de por medio en una
espectacular huida acuatica.

Duracion: [N X X N J
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: [ 3 3 B N J
Ritmo: o0 000
Descripcion: o002
Musica: 00059

Musica recomendada:
“Mountain Ain Hunt” (First Blood B.S.0.)
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Duracion: o0 0o e
Documentacion: @ @ ® @ @
Handouts: 0000
Ritmo: o000 @
Descripcion: 0000
Musica: 0020

Musica recomendada:

“The Fight” (The Abyss B.S.0.)



Solventado el asunto de los pandilleros no les
quedara otro remedio que asaltar el yate, por
tierra (saltando), agua (en alguna lancha “con-
fiscada™) o aire (;de veras les dejaras?). La cosa
se pone muy movida, con guardaespaldas con
mala leche y todo lo demas, hasta llegar al
camarote de Karakilov,donde éste habra pega-
do fuego a los archivos.

DEL LOBO Y EL AGUILA

que el intercambio trata de una cabeza nucle-
ar que los americanos van a interceptar con
permiso de los rusos. Se les ordena que inter-
vengan a favor de los americanos.

Duracion: o0 0 s 0
Documentacion: @ @ @ ® @
Handouts: o000 00
Ritmo: o0 00O
Descripcion: [ N N N J
Musica: o000

Duracion: o000
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: [ N 3 I N J
Ritmo: (N N N N J
Descripcion: o000
Musica: o000 0O

Musica recomendada:

“E.T.Alone” (E.'T.The Extra-Terrestrial B.S.0.)
“The Crane” (The Abyss B.S.0.)
“High-Wire Stunts” (Jurassic Park B.S.0.)

Musica recomendada:
“Irina’s Chase” (Gorky Park B.S.0.)
“Boat Chase” (Patriot Games B.S.0.)

Karakilov no sera capturado... vivo, o huira.
Pero entre todo el “fregao” del camarote po-
dran encontrar un CD-Rom s6lo un poco cha-
muscado dentro el ordenador. La Gnica pista
para descubrir qué demonios pasa. Gracias a
su habilidad }'f a un poco de “magia negra”
prestada por los jefes, accederan a la informa-
cion que contiene el disco. Los datos les pon-
dran en la pista de un oscuro trato que esta a
punto de cerrarse en el viejo aerédromo mili-
tar de Byeliobor, y de la identidad de un tal
Belokonev como jefe de departamento en la
Universidad Lomonosov de Mosci, donde Gri-
goryev tenia su tapadera.

Después de reparar los dafos tras la “batalla”
en Byelobor, es hora de visitar a Belokoneyv,
quien hace tiempo que no va a trabajar y ha
abandonado precipitadamente su casa, segin
los vecinos algo de la seguridad del estado tie-
ne que ver con ello. Averiguaran que se trata
de uno de los jefecillos cientificos que cita el

Dossier Ajmatov.
Duracion: 0096 o
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: 0006 o
Ritmo: [ N N N N J
Descripcion: o000 e
Musica: [ X N N N J

Musica recomendada:

“First Name, Yakov” (The Russia House B.S.0.)

Duracion: o000 00
Documentacion: @ © @ @ @
Handouts: o0 000
Ritmo: o0 000
Descripcion: o0 00O
Musica: 0O0 000

Musica recomendada:

“Leary’s Shrine” (In The Line of Fire B.S.0.)

Mientras investigan, seran citados misteriosa-
mente en el “Santa Fe”. Alli conoceran a Hun-
ter (FBD y Kurka (SFB),agentes especiales ads-
critos al Comité de Seguridad Nuclear. Quie-
ren felicitarles por su ayuda, les contara lo que
han averiguado y piden su colaboracion para
desarticular a Sacha,y no les importa que sean

“Hamburg Break In” (007 Tomorrow Never Dies
B.S.0)

Recibiran ordenes del Control de Mision para
que se acerquen a Byelobor a ver que se cue-
ce.Y se cuece un intercambio de material
entre chechenos y mafiosos, y de pronto apa-
recen los yankees con artilleria pesada.Y es

de una banda mafiosa rival.
Duracion: 0090 @
Documentacion: @ @ @ @ ©
Handouts: [ N N N N J
Ritmo: [ N B N N J
Descripcion: o000
Musica: 0006

Musica recomendada:

“Dennis Steals The Embryo” (Jurassic Park B.S.0.)
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Después de un paso por la oficina del FBI para
que puedan identificar a Belokonev y contar
el porqué de su presencia (alguna mentiriji-
llas creible), les llevaran a la operacion de cap-
tura de Belokonev. Pero claro, éste no se deja
coger y huye.

Duracion: [ N N N N J
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: [ N NN
Ritmo: o000
Descripcion: o006
Musica: o005 o

Musica recomendada:

“The Fight” (The Abyss” B.S.0.)

Los PJs reciben la orden de acabar con la orga-
nizacion de Sacha empezando por la cabeza.
Para ello s6lo tienen una pista, la del antiguo
contacto de Belokonev en Radmai. Empren-
diendo viaje hacia Chechenia, deben pasar
controles rusos y rebeldes en las rutas de acce-
so al Caucaso. Llegando a Grozny, Irman les
lleva hasta las cercanias de Radmai y les pone
en contacto con un jefe militar ruso que les

franquea el paso hasta el poblado.

Siguiéndole se adentraran en el Metro, y tras
una agitada persecucion y tiroteo, lo captura-
ran; puede que antes o en el mismo piso fran-
co a donde se dirigia. Es posible que el FBI y
el SFB les hayan seguido, y entonces todavia
tendran otro pequeno susto.

Duracion: o000 0
Documentacion: @ @ ® © @
Handouts: o000
Ritmo: o000
Descripcion: o000
Musica: [ N B N N J

Musica recomendada:
“Burn It All” (Backdraft B.S.0.)
“Escape Form The Chateau” (True Lies B.S.0.)

Averiguaran que Belokonev trabajé para el
GK, pero fue reclutado por un ex-agente, un
tal Termenkov, y ahora asesora a Sacha en el
trasvase de mutantes desde Asia para el mafio-
50, a cambio de armamento nuclear robado,
que Grigoryev fue accidentalmente muerto y
que estaba a punto de reunirse con los mafio-
sos en las montanas de Chechenia.

Duracion: 0000
Documentacion: @ @ @ © @
Handouts: [ X N N N J
Ritmo: o0 090
Descripcion: [N N N N ]
Musica: o000

Musica recomendada:
“Main Title” (The Abyss B.S.0.)
“Plescheyevo Lake” (Alexander Nevsky B.S.0.)

Una vez en Radmai, entran en contacto con
la guerrilla, en la persona del “coronel” Amar,
un pirado fundamentalista que les dice don-
de pueden encontrar a Abdeleslamiyev, que
ahora es oficial de inteligencia de la guerrilla.

Duracion: [ N N N N ]
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: [N N N
Ritmo: [ 3 X X N ]
Descripcion: [ N N N N
Musica: [ N N B

Musica recomendada:
“The Conversation” (The Russia House B.S.0.)

En contacto con Abdeleslamiyev en Godruk,
seran hechos prisioneros, y les llevaran al cam-
pamento de Argatsk, una base subterranea en
un bosque montanés. Descubriendo que Abde-
leslamiyev pertenece en realidad a un clan
rival de los Kefirov, al que pertenecen Hayyi
Amar y el propio Barsjadayev, y que era un
excelente amigo del desaparecido Grigoryev.

Duracion: [ N N N N ]
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: o000 oo
Ritmo: o000 o
Descripcion: o000 oo
Musica: [ N N N N

Musica recomendada:

“Doctor Kaufman” (007 Tomorrow Never Dies

B.S.0.)
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Duracion: [ N B B
Documentacion: @ @ @ ® @
Handouts: o000
Ritmo: L 3 B
Descripcion: o000
Musica: 005



Musica recomendada:
“Invading Elliot’s House” (E.T. The Extra-Terretrial
B.S.0.)

Durante la marcha, el ataque a la localidad de
Jamur en la que pensaban pernoctar, les pone
al descubierto que en la guerrilla hay un ruso
infiltrado que quiere cargarse a todos: che-
chenos y PJs.

Duracion: [ N I
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: L N N N J
Ritmo: o000
Descripcion: o000 0O
Musica: o000

Musica recomendada:
“Pskov in Flames” (Alexander Nevsky B.S.0.)

En Argatsk son interrogados por Barsjadayev
que es un tipo con muy malas pulgas y que
les culpa de haber echado a perder su plan
para hacer estallar un petardo nuclear en cual-
quier parte de Rusia, por fin se echan, ade-
mas, a Termenkov y a Sacha a la cara.

Duracion: [ N X N N J
Documentacion: @ ® ® @ @
Handouts: [ X N N N J
Ritmo: o000 0
Descripcion: o000
Musica: o0 0o s

Musica recomendada:
“What’s Inside Purvis?” (Alien Resurrection B.S.0.)

Cuando todo parece perdido ocurre lo impen-
sable: aparecen de nuevo los rusos, atacan el
campamento de noche; en medio de la con-
fusion y con la ayuda de Abdeleslamiyev,huyen
de las garras de Barsjadayev, con el que tie-
nen un ultimo encuentro en el bosque, de
noche, y mientras, todos huyen de los spets-
naz rusos. Momento fatal para Sacha.

DEL LOBO Y EL AGUILA

Duracion: o000 0
Documentacion: @ @ ® @ @
Handouts: @90 00
Ritmo: o0 00O
Descripcion: o000
Musica: o000

Musica recomendada:
“Sub Battle” (The Abyss B.S.0.)
“Incident at Isla Nublar” (Jurassic Park B.S.0.)

Cuando todo parece haber acabado, descu-
bren que Termenkov en realidad era un agen-
te del GK que manejaba a Sacha, y que Irman
siempre trabajo para ellos. Los hacen prisio-
neros, esperando a que el GK venga a buscar-
los.

Duracion: o0 e e
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: seeoee
Ritmo: o000
Descripcion: o006
Musica: o009

Musica recomendada:
“Solving The Puzzle” (In The Line of Fire B.S.0.)

Pero antes, los chicos de Modye descubren su
posicion y hacen una fugaz, estelar y especta-
cular aparicion. Irman muere, y Termenkov
huye para sucesivos episodios. Los PJs que
hayan sobrevivido y Abdeleslamiyev, si tam-
bi€n salvo el pellejo, llegan a casa,y por fin,
este modulo se acaba.

Duracion: o000
Documentacion: @ @ @ @ @
Handouts: L N N N
Ritmo: o0 00O
Descripcion: o000
Musica: o000

Musica recomendada:
“Final Chorus” (Alexander Nevsky B.S.0.)
“Roll Tide” (Crimson Tide B.S.0.)
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Apéndice; Correcta promunciacion

NO s€ ruso.Y no tengo en mis planes futuros
el aprenderlo, asi que ignoro hasta qué punto
esta Antiguia puede serte de ayuda, mi esti-
mado A J. Sin embargo, los evidentes proble-
mas que cierto personal de esta casa tiene
para pronunciar “Krasnopresnenskaya” en
menos de cinco segundos me aconsejan que
dé al menos ciertas orientaciones de como se
deberian entender las transcripciones de los
originales nombres rusos.

Me plante€ al principio del modulo emple-
ar un criterio unificado de transcripcion foné-
tica desde el alfabeto cirilico ruso, al alfabeto
latino, pero cual no fue mi sorpresa cuando
descubri que ese tal criterio no existia. Nadie
se habia preocupado jamas de crear una for-
ma uniforme que permitiera representar los
complejos sonidos de la lengua rusa en nues-
tro alfabeto latino. Si deseaba hacerlo asi, debe-
ria inventarmela yo. ;Por qué no hay esa regla
tan necesaria? Por una sola y sencilla razon.
El problema no esta ni en el idioma ni en la
escritura rusos, cuyos criterios ortograficos
quedaron fijados como son actualmente a
principios del presente siglo. El problema es
que los idiomas emplean el alfabeto latino son
tantos y tan variados, con fonéticas tan dispa-
res, que resulta imposible atribuir a un a letra
un solo sonido, y que sea igualmente leida por
cualquier persona que pueda interpretar nues-
tro alfabeto.

Como no soy filologo, hube de renunciar
tras algunas intentonas, al elogiable propdsito
de idear ese criterio que sirviera para trans-
cribir todos los nombres rusos a nuestra len-
gua.Ademas, dada la multiplicidad de fuentes
empleadas en la realizacion de este cuenteci-
to, me fue imposible adivinar cuando se refe-
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rian al mismo sonido dos textos que habian
sido escritos originalmente en francés, inglés,
aleman o espanol. De todo punto imposible,
vamos.

Asi mismo, idéntico problema tuve para
escribir los nombres de las calles o vias de
Moscu, que en general acaban en una desi-
nencia de genitivo, y esa desinencia muchas
veces es -aya, u -oye. Eso no tendria mayor
importancia, se suprime y basta, pero el pro-
blema es que muchas veces las fuentes de que
me servia no senalaban si tal supresion se
habia producido ya, o incluso, en el caso de
los testigos presenciales, si cuando escucha-
ron tal o cual nombre o palabra estaba en una
caso de la flexion rusa o en otro. En la mayo-
ria de los casos no sabian siquiera lo que cra
una “flexion” un “caso” o un “genitivo”. Asi,
¢como traducir “Barrikadnaya Statsi’? ;jesta-
cion “Barrikadnaya” o “estacion de las Barri-
cadas”? ;Studenchesky era el genitivo plural
de “student”, es decir de “estudiante” y debe-
ria traducirse “de los estudiantes™ ;0 era un
adjetivo y deberia traducir por “estudiantil”?
Como no iba a estudiarme toda la morfologia
del nombre rusa -los lectores que sepan len-
guas clasicas o aleman me entenderan: jocho
casos por declinacion y un monton d declina-
ciones!- opté por dejar los nombres como los
citaban las fuentes, y alli donde pudiera o resul-
tara obvio -Krasnaya Ploshad: Plaza Roja, Rye-
volutsii Ploshad: Plaza de la Revolucion, Tea-
tralnaya: de los Teatros- traducirlos, 0 cambiar
las letras mas extranas al espanol por combi-
naciones mas familiares.Asi, la -kh- de los tex-
tos ingleses y franceses y la -ch- de los alema-
nes, fue cambiada por la -j- espanola que
corresponde a ese fonema. Donde no fue posi-



ble, acudi a la transcripcion inglesa, la mas
familiar al extranjero que puede acudir a Mos-
cu. La -ch- francesa, o la -sch- alemana, se
transformo en la -sh-, aunque, teniendo en
cuenta la tradicion del castellano antiguo de
emplear la -x- para ese sonido, que se con-
serva en catalan y euskara, estuve tentado de
emplear ese signo. Sin embargo, jqué diablos!
yo no soy filologo, y ademas la -x- me era
necesaria para poder escribir Alexandr o Ale-
xei, sin recurrir a Aleksandr o Aleksei. Bueno,
que en cualquier caso, no creo que quedara
mejor de lo poco que ya quedaba, y todavia
podia empeorarlo bastante mas.

Fuera de eso, con practicar la pronuncia-
cion de los nombres como puedas durante
unos segundos, y con que suene a ruso -pro-
nuncia mal si quieres, pero no te atasques
intentando leer “Zheleznodorozh”- te bastara
para este modulo. Bien, en cuanto a las voca-
les puedes pronunciarlas como en espaiiol,
eso si, intenta confundir las “0” y las “a” un
poco, abriendo las primeras y oscureciendo
las segundas, sobre todo si decides interpre-
tar el acento de los rusos del sur. Las “e” toni-
cas -con acento- muchas veces se diptongan
en -ye-, normalmente yo lo he transcrito asi,
pero si se me ha pasado alguna, intenta hacer
ta el efecto, no te pases al pronunciar la “y”
griega, €n ruso suena un poco mas suave, si
no, Belokonyev te sonara un poco “beloko-
7ief’ y no es serio.

En cuanto a las consonantes...

Primero:la -v- suena entre la -b-y la -f-,
y no como la espanola que siempre suena -b-
(y advierto que en castellano el unico sonido
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correcto para la -v- es idéntico a la -b-, Real
Academia dixit). Sobre la -j- ya he hablado
antes: debe pronunciarse como en espaiiol,
con toda su fuerza. La -ch- representa su soni-
do,y la -k- también. Las abundantes palatales
rusas han sido un quebradero de cabeza. La
-ts- representa, a falta de mejor transcripcion,
exactamente tal combinacion de letras. La -z~
representa la sibilante sonora, es decir, una “s”
que suena como un zumbido, pronunciando
casi -ds-,y la -tz- representa la africada, es
decir, una pequena explosion en los dientes
antes de pronunciar la -z-. Como ya he dicho,
la -sh- representa exactamente ese sonido
ingl€s, sin embargo la -zh- representa un soni-
do algo dificil de reproducir, que es la varian-
te sonora.Si pronunciamos en ingles shit, vere-
mos que el sonido inicial no hace vibrar las
cuerdas vocales, es un sonido sordo. Si subi-
mos un poco la lengua hacia el paladar y nos
esforzamos por hacer que nuestra garganta
vibre con la voz, conseguiremos un sonido
parecido al original.

Fuera de esto, no creo que existan mayo-
res dificultades, salvo la de pedir excusas a los
que si sepan ruso, y rogarles que no me
peguen patadas si me encuentran por la calle:
he hecho lo que he podido, y sélo pretendia
facilitar las cosas a los AJs, sufridos y pacien-
tes, que decidan que se puede jugar mi modu-
lo, pero que no puedan convencer a su len-
gua de leer esos extraiios ruiditos que repre-
sentan el idioma de Pushkin y Dostoyevski.

Reiterando mis excusas, y disculpandome
por mi ignorancia, queda de Vds. suyo affmo.

El autor-.-
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Apéndice: Planos y handouts

AL igual que ya hemos mencionado con lo ocurrido al respecto de los material que aparecen
en esta aventura, lo cierto es que con la localizacion de los lugares, y su descripcion, nos encon-
tramos con que hace falta una buena cantidad de ellos.

Para facilitarte su utilizacion, y en aras de conseguir una suficiente diversificacion de plan-
teamientos, hemos considerado pertinente realizar los handouts y los planos segun varias gra-
ficas diferentes -algunas de ellas a mano directamente-, de esta forma, te sera mas sencillo
aquello de hacer agradable y diferente cada uno de los “mapitas” o “cosillas” que pones en la
mesa frente a las arpias narices de tus jugadores, para que no te ocurra lo de siempre:

- En Heracles sélo tienen a un dibujante y cartografo en némina, o se lo prestan a la com-
petencia, porque este planito es pricticamente igual al que nos ensefaste en la primera parte

de la aventura, y aquél era del CDFC...

Patio de luces

—

Almacén

7
>
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’
5
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Calle

Entrada

Vestibulo

Guardarropia

Taberna irlandesa

Barra

)

Barra

Casino Moscow

Cortina

Salén de Juego

Acril g
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Le Chalet

Sportkomplekse Chaika
Entrada al vestibulo

Galeria de arcos

odobodoood

Almacén

Cdmara
frigorifica

Cocinas

Reservado
Reservado

Puerta
auxiliar

Recepcion

Entrada principal

Ventanales

Bocxurureasnoe
couctanue dppanuys
CKOIL 11 mBscinapeKon
KYX111 CACTACT BPEMA, Npo-
BCACHIOC B OTOM VIOTHOM pec-
ropance, nesabusacsmm, Mpe-
KPACHOe 0GCITVAITBANNG, BCAN-
KOJCnnmi

HHTCPLOP H HIVMIM-
TCABIS A npeamers

VHYCTIHTC BOCMOKITOCTL HONPO-

socdepa

oxcohoi

OPAOCTH PeCTOpal

Gomats avumee 8 ropoac “don-
o Gpocceanckne Gawoaa.,
HXOSHUIC B HOBOC ACTIeC Me

mo! Hpusarioro anvernra!

@eChalet

ORIGINAL SWISS CUISINE

* Qupmennnie 6moaa:
LUarobpuan A1s ABOKX; HabepexHo#)
Donao; Meaatbons: ua Ton.: (095) 202-0106, 202-2611
TEAATHHE € M[mx]x AbHBIMK Merpo:

Guroskamm u rpuGass m'(vmmu_.
* Buanec-aany, nn-nr patoT:

12:00-16:00 «.. $18 M24m<cxw)
* Moxno cusre Gankermii 3a1 xapror: Visa, Master
* [opsune 6noaa - $14-35. , AmEx, Diners, Dialog Bank,

STB, ICB, Union Card.

he combination of Swiss
and French cooking
makes Le Chalet an expe-

rience in fine dining. The service

is as fantastic as the atmosphere
Le Chalet is a great place for a
business lunch, or dinner out
with someone very special. The
new summer menu includes
dishes from Brussels and Gent
The fondues are exceptional’

Bon appetit!

* Speciality: Chateaubriand (for
two); Fondue; Veal Medallions Korobeinikov Pereulok, 12
with Wild Mushrooms and (in the “Chaika” Sports -
Roesti Potatoes %K'wnwv? Naberez!

* Business lunch, mon - fri., L (000) N 0108. 0203
noon-4 p.m., $18

« Separate banc m-l room.

* Entrees, $14-
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Rio Volga
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A lo largo de estas paginas, te vamos a
ir adjuntando materiales que Juan nos
ha ido pasando;a pesar de que parten
de fotocopias, lo cierto es que su im-
portancia es bastante elevada, porque a
la hora de ambientar cualquier cosa es
buena.

En la pagina anterior tienes el faxi-
mil de una pagina publicitaria del au-
téntico “Le Chalet”,y aqui al lado tienes
el plano oficial del metropolitano mos-
covita. No te quejes por el tamano, que
en el original apenas supera un Din-AG.
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Esto es lo mejor que te podemos ofrecer para
que no te comas el tarro y acabes en los
Urales, lo mejor que puedes hacer es solicitar
en cualquier libreria, o grandes almacenes, un
plano de Moscu -después de jugar “Del Lobo

y el Aguila” podris empapelar con €l tu habi-
tacion-, y acto seguido te sitdas. Una adver-
tencia: Juan ha utilizado referencias reales,
por lo que la cosa de localizar los escenarios
no tiene por qué complicarse demasiado.
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Plano del “Bianca”. 12y 13.- Banos; 14 y 15.- Suites de postin; 16.-

1.- Sala de maquinas; 2.- Panol de herramien-  Gran comedor; 17.- Sala de estar en cubierta;
tas; 3.- Armero; 4.- Camareta para la escolta; 5.-  18.- Sala de cocteles y juegos; 19.- Cocina; 20.-
Camareta de los marineros; 6.- Pafiol de proa;  Comedor de cubierta; 21.- Sala de reuniones;
7.- Dormitorio principal (Karakilov); 8.- An-  22.- Sala de comunicaciones; 23.- Sala de de-
tecamara y despacho (lugar del ordenador);  rrota; 24.- Terraza-solarium y plataforma de
9.- Bano; 10 y 11.- Dormitorios de invitados;  vigia.
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bado aprendiendo a manejarme con el cacharro que es mi PC, al
que sin embargo, adoro, (no insistais, no me cambio a Mac).
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con su magisterio me han iluminado el camino para llevar a buen
puerto la chapa infumable (Ludotecnia también tiene su jerga) que
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animarles a hablar a todos): a George Smiley, por demostrarme que
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mido que se inventa la mitad de lo que cuenta; a Sir Nigel Irvine,
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do sucio; a Barley Blair (y a Katya, sin olvidar al viejo Matvey y a los
chicos) en su casa de Sintra, porque se necesita mucho valor para
ser un traidor, y a un hombre que se interné en la selva silbando
Spanish Harlem, para morir como €l queria, con una bala en el pecho,
sangre en la boca y una pistola en la mano...
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Este libro se terminé de imprimir en Bilbao, el 30 de Julio de 1998.



“Detrds de cada conflicto armado siempre se esconde una realidad | ‘j"'

dificil de asimilar, en este libro se relata una de ellas”
Klavs Klunge

“Del todo bueno y apetecible”

Asuntos Internos

“Los chorniye —los negros, como se les llamaba~, ahora mandaban

en Rusia: mataban a los oficiales rusos —como a papa-, estafaban a
las mujeres rusas —como a mama-, envenenaban a sv juventud, roba-
ban a los muchachos y prostitvian a las muchachas. Nada se hacia sin
el concurso de un mafioso casi siempre caucasico, en la pobre y desdi-
chada Rusia. Valeri, subido en su moto, oia llorar a la Rodina, que,
como antes pedia ayuda a papd, ahora se la pedia a él”.
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Lectura recomendada:

A partir de 16 aiios PVP:1.800 ptas
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